
DODATOK C.1 
K HERNEMU PLANU 

prevadzkovatel'a hazardnej hry: 
Doxxbet s.r.o., Kalov 356, 010 01 Zilina, /GO 46831878 

pre prevadzkovanie hazardnych hier v internetovom kasine 

Cfslo rozhodnutia, ktorym bol schvaleny herny plan 000421/2024 

Datum schvalenia herneho planu 20.08.2024 

Datum ucinnosti herneho planu 27.08.2024 

Poradove cislo dodatku k hernemu planu 
1 

Cfslo rozhodnutia o schvaleni dodatku k hernemu planu 
(J(Jf SG,(J I ,UJZ'-) 

Datum schvalenia dodatku k hernemu planu 2 9. OKI 2024 

Datum ucinnosti dodatku k hernemu planu 
3 0. OKI 2024 



DOXXbet, s. r. o. 
Kalov 356 

211tna 010 01 

+421 911 569 909 

infogdoxxbet sk 

www.doxxbet.sk 

Obchodny register Okresneho sudu 211tna. 

Odd1el Sro. Vlozka cislo: 57349/L 

ICO. 46 831 878. DIC 2023592714 

1. Herny plan sa doplna nasledovnymi internetovymi hrami, ktorych pravidla tvoria 

prilohu tohoto dodatku herneho planu: 

1. Age of the Gods: God of Storms 2 

2. Age of the Gods: King of Olympus Megaways 

3. Devil Wilds 

4. Football! Cash Collect 

5. Gold Hit: Shrine of Anubis 

6. Gold Splash: Toots Froots 

7. Joker Rush: Cash Collect 

8. Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank 

9. Gold Hit: Dragon Bonanza 

10. Wild LinX 

11. VIP LIVE All Bets Blackjack (Live Dealer) 

12. VIP LIVE Blackjack (Live Dealer) 

13. VIP LIVE Roulette (Live Dealer) 

2. V paragrafe 9 Herneho planu sa doplna Zoznam hazardnych internetovych hier 

nasledovnym zoznamom: 

Zoznam hazardnych internetovych hier: 

Por. cislo Nazov Verzia Vyrobca 

419. Age of the Gods: God of Storms 2 SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

420. 
Age of the Gods: King of Olympus 

SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 
Megaways 

421. Devil Wilds SK 1.0 PLA YTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

422. Footballl Cash Collect SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

423. Gold Hit: Shrine of Anubis SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

424. Gold Splash: Toots Froots SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

425. Joker Rush: Cash Collect SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

426. Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

427. Gold Hit: Dragon Bonanza SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

428. Wild LinX SK 1.0 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

Zoznam hier s prvkom "Live Dealer" 

Por. cislo Nazov Verzia Cislo stola Vyrobca 

1. VIP LIVE All Bets Blackjack (Live Dealer) SK 1.0 LDCS03 PLA YTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

2. VIP LIVE Blackjack (Live Dealer) SK 1.0 LDCS02 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

3. VIP LIVE Roulette (Live Dealer) SK 1.0 LDCS01 PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED 

Dodatok c.1 k Hernemu planu pre prevadzkovanie hazardnych hier v internetovom kasine 

Tu zadajte text 
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DOXXbet, s. r. o. 
Kalov 356 

2ilina 010 01 

+421 911 569 909 

info@doxxbel sk 

www doxxbet.sk 

Obchodny register Okresneho sudu 21hna. 

Odd1el· Sro, Vlozka cislo: 57349/L 
!CO: 46 831 878, DIC: 2023592714 

Zoznam hier zapojenych do premiovej hry Gem Splash Jackpot sa rozsiruje o hru Gold Splash: Toots Froats 

Zoznam hier zapojenych do premiovej hry Jackpot Ultimate Power/ Ultimate sa rozsiruje o hry Age of the Gods: God of Storms 

2, Age of the Gods: King of Olympus Megaways 

Zoznam hier zapojenych do premiovej hry Jackpot Age of the Gods sa rozsiruje o hry Age of the Gods: God of Storms 2, Age of 

the Gods: King of Olympus Megaways 

Dodatok c 1 k Hernemu planu pre prevadzkovanie hazardnych hier v internetovom kasine 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2263 

Age of the Gods: God of Storms 2 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, s tromi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztocenlm valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztocenf valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma v zakladnej hre 5, 10, 15, 20 
alebo 25 vyhernych llnif, ich pocet mozno menit'. V bonusovej hre je mozne zfskat' rozsirenie vyhemych 
llnif a poctu symbolov na valci, maximalne 90 vyhernych llnif s 0smymi symbolmi na valci. 

Hra je pristupna aj prostrednfctvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s pocltacovou verziou hry. V prlpade zobrazenia na mobilnom zariadenl m0ze byt' rozlozenie 
ovladacich a informacnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Financne prostriedky hraca su zobrazene v poli s € na spodnej lisle ravej strany pod hernym polom. Na 
spodnej liSte pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlacidla &l (otaznik - zobrazuje vSeobecne 
pravidla hry), IE (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a Cl (reproduktor - umozr"luje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). Na spodnej lisle v hernom poli sa nachadza tlacidlo i (informacie - zobrazuje 
vyhernu taburku, napovedu a vyherne llnie). Vedra tlacidla sa nachadza pole LINIE, ktore zobrazuje 
aktlvne vyherne lfnie, ktore sa daju menit' tlacidlami - a +. Dalej v pravo sa nachadza pole CELKOVA 
STAVKA, ktore zobrazuje nastavenu stavku, ktora sa da menit' tlacidlami - a+. V strede herneho pora 
v spondej casti sa nachadza pole VYHRA, ktora z9bra~uie vySku vyhry v €. V pravej strane herneho 
pora v spondej casti sa nachadzaju tlacidla ZATOCENE SiPKY (spuSt'a rezim automatickeho tocenia 
valcov, ktore je mozne nastavit' na 5, 10, 20, 50, 100 alebo PO FUNKCIU), DLHA SiPKA (umozr'\uje 
zrychlene tocenie valcov) a START/ZATOCENA SfPKA (spustl hru). Automaticky rezim hrania sa 
aktivuje stlatenlm tlacidla SPUSTIT AUTOMATICKE HRANIE. Automaticky rezim hrania je mozne 
ukoncit' tlacidlom ZASTAVIT. Pacas tocenia valcov je mozne skratit' cas ich tocenia tlacidlom STOP/■ 
a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna taburka je v hre prepocltana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' tlacidlami - a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Celkova 
stavka je dana v zavislosti od poctu nastavenych vyhernych llnil. 

Vyhry 
Jednollive vyhry su zobrazovane v eurach na prlsluSnych vyhernych llniach. Vypotet vyhry v eurach je 
dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zaclnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych llnil 
neprerusovane. Symbol m0ze byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Platl len 
najvySSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scltavaju. 

Divoky symbol 
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatne symboly. 
Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4 . Divoky symbol sa zobrazuje ako naskladany symbol s vySkou 3 
symbolov. 

Specialny divoky symbol 
$pecialnym divokym symbolom je symbol WILD SHIP a nahradza vSetky ostatne symboly. Zobrazuje 
sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa zobrazuje ako naskladany symbols vySkou 3 symbolov. 
Ak hrac zfska pine zobrazeny Specialny divoky symbol WILD SHIP, tak zfskava bonusovu hru 
OPAKOVANE TOGENIA WILD WIND. 

Nazov hry: Age of the Gods: God of Storms 2 
Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 

TECHNlCKtSKOlOB.W 
mAV PIEAfAHY, a.•• 

KraJlnskl!I ceeta 2929/9 
921 01 PIE$fANY 

-21 ◄• 

T-10-94.1/PH 

Overil: 938 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

Bonusova hra OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND 
Pokiar hrat zlska v zakladnej hre minimalne jeden pine zobrazeny specialny divoky symbol WILD 
SHIP, tak stlatenlm tlatidla START spust'a bonusova hra OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND. Po 
vyhodnotenl vyhier zo zakladnej hry sa aktivuje bonusova hra, kedy sa na obrazovke zobrazi BOH 
HROMU, ktory odfukne rozsireny specialny divoky symbol WILD SHIP o jednu poziciu dorava, zvysi sa 
potet symbolov na valcoch, zvysi sa pot et vyhernych llnii a nastava opakovane totenie (respin). 
Nasledne sa vyhodnotia vsetky pripadne vyhry. Vzdy ked' BOH HROMU odfukne specialny divoky 
symbol WILD SHIP, tak sa zvysuje potet vyhernych linii a potet symbolov na valcoch do maximalneho 
pottu 90 vyhernych llnii s 8 symbolmi na valcoch. Ak sa specialny divoky symbol WILD SHIP nachadza 
na valcoch, tak BOH HROMU znova odfukne specialny divoky symbol a nastava d'alsie opakovane 
totenie, po ktorom sa znova vyhodnocuju pripadne vyhry. Tento proces sa odohrava dovtedy, dokym 
vsetky specialne divoke symboly WILD SHIP neopustia heme pole. Rozslreny divoky symbol zostava 
rozslreny na cely valec potas bonusovej hry nezavisle od pridania vyhernych linii alebo symbolov na 
valci. Bonusova hra OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND kontl, ked' kazdy specialny divoky symbol 
WILD SHIP opustf valce. Potas bonusovej hry OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND sa na valcoch 
m0fo naraz zobrazit' maximalne 3 specialne divoke symboly WILD SHIP. Bonusova hra OPAKOVANE 
TOCENIA WILD WIND je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotftana ziadna stavka. Vyhry 
zlskane potas bonusovej hry OPAKOVANI= TOCENIA WILD WIND zodpovedaju stavke, ktora bola 
nastavena pre zakladnu hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra OPAKOVANE TOCENIA WILD 
WIND zfskana. Vyhry su potas hazardnej hry OPAKOVANE TOGENIA WILD WIND kumulovane v poli 
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladneho totenia, ktore aktivovalo bonusovu hru. 

Neoddeliternou sutast'ou tejto hry je premiova hra Jackpot Ultimate Power / Ultimate a Jackpot Age of 
the Gods od vyrobcu Playtech Services (Cyprus) Limited. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 0,01 € 

500,00 € Maximalna stavka do hry: 
Maximalna vyhra z hry: 155 900,00 € (311,8 nasobok stavky) 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESfANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych prfstrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2264 

Age of the Gods: King of Olympus Megaways 

Je sest'valcova hazardna hra na vyhernom prfstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kasfne, s 2 az 7 symbolmi na valci 1 a 6, as 3 az 7 symbolmi na valcoch 2, 3, 4 a 5. Horny rad valcov 2 
az 5 sa tocr nezavisle sprava dorava. Cierom hazardnej hry je roztotenfm valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztotenf valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. V kazdom toteni je r0zny pocet vyhernych 
Ifni! (od 324 do 117 649), podfa nahodneho pottu zobrazenych symbolov na valci. 

Funkcla MegaWays 
Kazde totenie uderuje r0zny potet vyhernych llnif v zavislosti od celkoveho pottu symbolov, ktore sa 
zobrazia na vafci. Umiestnenie maximalne 7 symbolov na valcoch 1 a 6, 6 symbolov na valcoch 2, 3, 4, 
5, a 1 symbol v hornom rade na valcoch 2 az 5, kde sa symboly medzi sebou nasobia a umoU1uju az 
117 649 MegaWays kombinacil ako vyhrat'. 

Hra je prfstupna aj prostrednfctvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s potltatovou verziou hry. V prfpade zobrazenia na mobilnom zariadeni m0ze byt' rozlozenie 
ovladacich a informatnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Financne prostriedky hrata su zobrazene v poli s € na spodnej liste ravej strany pod hernym polom. Na 
spodnej lisle pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlatidfa DD (otaznik - zobrazuje vseobecne 
pravidla hry), ril (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a CD (reproduktor - umozl'luje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). V strede hemeho pola v spodnej tasli sa nachadzaju polia KOMBINACIE 
(zobrazuje aktlvne vyherne llnie), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v €) a CELKOVA STAVKA 
(zobrazuje nastavenu celkovu stavku). V hornej casti herneho pola naravo sa nachadza tlacidlo i (INFO 
- zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a pravidla). V pravej casti herneho pora sa nachadzaju tlatidla 
STAVKA (umozr'\uje nastavenie stavky), START (spustl hru) a TURBO (zapnut'/vypnut' zrychlene 
tocenie). Automaticky rezim totenia valcov je mozne kliknutim a podrzanfm tlatidla $TART, kde je 
mozne nastavit' automaticke totenie na 5, 10, 50, 100 alebo PO FUNKCIU - tlacidlom SPUSTlt sa 
aktivuje automaticky rezim. Automaticky rezim hrania je mozne ukontit' tlacidlom STOP/■. Potas 
totenia valcov je mozne skratit' tas ich tocenia tlatidlom STOP/■ a urychlit' tak zobrazenie 
vyhodnotenia. Potas totenia m0ze byt' hratovi ponuknute turbo tocenie prostrednlctvom dial6goveho 
okna. Vyherna tabufka je v hre prepotftana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' kliknutlm na pole STAVKA, ktore zobrazl roletu dostupnych stavok v rozsahu 
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prlslusnych vyhernych liniach. Vypotet vyhry v eurach je 
dany sutinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zatlnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych llnil 
neprerusovane. Symbol m0ze byl' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
scatter symbolov plati kdekorvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej llnii. Vyhry na 
viacerych vyhernych llniach sa stitavaju. 

Kupovanie bonusovych hier HRY ZDARMA MEGA ZEUS 
Pacas zakladnej hry ma hrat moznost' kupit' si vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA MEGA ZEUS za 
65-nasobok zvolenej celkovej stavky kliknutlm na pole s napisom KUPIT FUNKCIU nachadzajucu sa 
na ravej strane herneho pora. Maximalna mozna cena kupy funkcie je 4 875 € pri celkovej stavke 75 €. 
Kupou funkcie tlatidlom KUPIT a nasledne tlatidlom START sa automaticky aktivuje roztotenie. Na 
valcoch sa zobrazia minimalne 4 scatter symboly, za ktore hrat zlska bonusovu hru HRY ZDARMA 
MEGA ZEUS. 

Nazov hry: Age of the Gods: King of Olympus Mega 

Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

Funkcia ZOSUVAJUCE SA VALCE (Bezplatne nahradzanie symbolov) 
Vyherne kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herneho pora. Neodstranene symboly padnu na 
pozfcie odstranenych symbolov. Novovytvorene vorne pozfcie sa vyplnia novymi symbolmi, ktore padnu 
zhora herneho pola. Vrchny rad valcov 2 a 5 sa loci nezavisle od ostatnych valcov a vyplna sa sprava 
dorava. Bezplatne nahradzanie symbolov bude pokracovat', dokym sa nevytvoria ziadne nave vyherne 
kombinacie. Na zaciatku zakladnej hry sa zobrazf nasobiter x1 a kazdym bezplatnym nahradenlm 
symbolov sa zvysi hodnota nasobitera o 1 do maximalne x20. V zakladnej hre sa nasobiter zresetuje pri 
kazdej novej otacke. 

Divoky symbol (wild) 
Divokym symbolom je symbol ZEUS a nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatne symboly okrem 
scatter symbolov Z, E, U, S a +5. 

Scatter symboly 
Scatter symbolmi su symboly Z, E, U, S a +5. Minimalne 4 scatter symboly zobrazene v hernom poli 
spust'aju bonusovu hru HRY ZDARMA MEGA ZEUS. V pripade zfskania 4 scatter symbolov Z, E, 
U a S, sa nasledne mOze zobrazit' symbol +5. 

Bonusova hra HRY ZDARMA MEGA ZEUS 
Ak hrac zlska pocas zakladnej hry minimalne 4 scatter symboly na hernom poli, tak zfskava bonusovu 
hru HRY ZDARMA MEGA ZEUS s 10 vornymi otackami. Ak hrac zfska minimalne 3 scatter symboly 
pocas bonusovej hry, tak ziskava dalsie vorne otacky podra vyhernej taburky. Scatter symbol +5 
udefuje d'alsfch 5 vornych otacok. Bonusova hra zacfna s nasobiterom vyhry 1x, ktora sa po kazdom 
bezplatnom nahradenl symbolov navysi o 1. Nasobiter je zobrazeny vravo v hornej casti hemeho pora 
v poli NASOBITEt. Tento nasobiter plati do konca bonusovej hry a maximalna hodnota nasobitera je 
20x. Na zaciatku kazdej otacky sa v bonusovej hre vzdy zobrazf na valcoch 2 az 5 jeden rozslreny 
(expandovany) divoky symbol ZEUS. Funkcia Bezplatne nahradzanie symbolov sa neaplikuje na 
rozslreny divoky symbol ZEUS. Okrem rozslreneho divokeho symbolu ZEUS sa mOfo na valcoch 
zobrazit' zakladny divoky symbol ZEUS, na ktoreho sa aplikuje funkcia bezplatne nahradzanie 
symbolov. Rozslreny divoky symbol ZEUS sa nezobrazuje v hornom riadku valcov 2 az 5 v hornej casti 
herneho pora. HRY ZOAR MA MEGA ZEUS su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocltana ziadna 
stavka. Vyhry zlskane pocas bonusovej hry HRY ZDARMA MEGA ZEUS zodpovedaju stavke, ktora 
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli HRY ZDARMA MEGA ZEUS zlskane. Vyhry su pocas 
hazardnej hry HRY ZOARMA MEGA ZEUS kumulovane v poli VYHRA FUNKCIE. 

Neoddeliternou sucast'ou tejto hry je premiova hra Jackpot Ultimate Power I Ultimate a Jackpot Age of 
the Gods od vyrobcu Playtech Services (Cyprus) Limited. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 
Maximalna vyhra z hry: 

0, 10 € / 6,50 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke 
500,00 € / 4 875,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 75 € 
2 647 500,00 € (5 295 nasobok stavky) 

nasobiter v • heme· kombinacie 
Nazov 2x 3x 4x 

Pegasus 0,2 

Orol 

Lod' 

Nazov hry: Age of the Gods. King of Olympus Megaways 
Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09 2024 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESfANY, a.s. 

S mbol Nazov 2x 3x 

• Harfa 0,2 

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 
Krajinska cesta 2929/9 

921 01 PIEST ANY 

4x 5x 6x 

0,3 0,4 0,5 

• +---V-az_a_-+-----+---o_._2_--t--0-,3--+---0-,4---,r----0,_5_~ 

A 0,1 0,2 0,3 0,4 

• K 0,1 0,2 0,3 0,4 

Q 0, 1 0,2 0,3 0,4 BJ 
:-1-----:-1------r------r-------r-------r------; 

J 

Zeus 
(wild) 

(divoky 
s mbol 

0,1 

V • herna taburka scatters mbol v zakladne· hre 
Symbol Nazov 3x 

0,2 0,3 0,4 

4x 5x 6x a viac 

cg ~ 
till ~ Z, E, U , S, +5 

(scatter symboly) 
1 0 vornych 15 vornych 20 vornych 

otatok otatok otatok 
~ 

~-, 

V • herna taburka scatters mbol v bonusove· hre 
Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x a viac 

Z, E, U , S. +5 5 vornych 1 0 vornych 15 vornych 20 vornych 
(scatter symboly) otatok otatok otatok otatok 

Nazov hry Age of the Gods: King of Olympus Megaways 

Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobr'ia elektro a vyhernych pristrojov 

Krajlnska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2265 

Devil Wilds 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom prlstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, so styrmi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztocenl valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 vyhernych llnil, ich pocet 
nemozno menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s pocltacovou verziou hry. V prlpade zobrazenia na mobilnom zariadenl mOze byt' rozlozenie 
ovladaclch a informacnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financne prostriedky hraca) 
a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu hru). Nad poliami sa nachadza tlacidlo I 
(informacie - zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a vyherne llnie). Na spodnej lisle pravej strany pod 
hernym polom su zobrazene tlacidla m (zobrazuje vyhernu taburku), IJ (otaznik - zobrazuje vseobecne 
pravidla hry), IJ (hist6ria hraca - zobrazuje detailne hist6riu hier) a Cl (reproduktor - umozr'luje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). V pravej strane herneho pofa sa nachadzaju tlacidla DVOJITA SiPKA 
(zapnut'/vypnut' zrychlene tocenie), ZATOCENE SIPKY (spust'a rezim automatickeho tocenia valcov, 
ktore je mozne nastavit" na 5, 10, 20, 50, 100 alebo PO FUNKCIU) a tlacidlo START (spustl hru). 
Automaticky rezim hrania sa aktivuje stlacenlm tlacidla SPUSTIT AUTOMATICKE HRANIE. 
Automaticky rezim hrania je mozne ukoncit' tlacidlom STOP/■. Pacas tocenia valcov je mozne skratit' 
cas ich tocenia tlacidlom SIPKA S CIAROU a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabufka je 
v hre prepocltana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA, 
ktora sa da menit' tlacidlami - a+ v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. 

Vyhry 
Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie 
uvedeneho vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v spondej casti herneho pora. Vyherne 
kombinacie platia zl'ava doprava a musia zaclnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia 
nachadzat' na jednej z vyhernych llnii neprerusovane. Symbol m0ze byt' vo vyhernej kombinacii 
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platl kdekorvek na valcoch. Platl len 
najvyMia vyhra na vyhernej llnii. Vyhry na viacerych vyhernych llniach sa scltavaju. 

Divoky symbol 
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatne symboly okrem 
scatter symbolu PENTAGRAM. Za minimalne 3 divoke symbol WILD na aktrvnej vyhernej llnil 
zaclnajuc valcom uplne naravo sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne 
symboly, ak je vyherna suma za divoke symboly vyMia ako vyhra za normalne symboly. Pocas 
ktorehokorvek tocenia sa m0zu nahodne pridat' na valce divoke symboly. 

Scatter symbol 
Scatter symbolom je symbol PENTAGRAM. Minimalne 3 scatter symboly spust'aju bonusovu hru HRY 
ZDARMA s poctom vornych otacok a poctom divokych symbolov podra vyhernej tabufky. 

Bonusova funkcia PEKELNE TOCENIE (INFERNO SPIN) 
Pocas ktorehokorvek tocenia zakladnej hry sa m6ze spustit' funkcia PEKELNE TOCENIE a m6ze pridat' 
na valce divoke symboly WILD. Pacas funkcie PEKELNE TOCENIE sa mOze zobrazif 2 ai 20 divokych 
symbolov WILD na nahodnych pozlciach na valcoch. Pacas bonusovej funkcie nie je mozne vyhrat' 
bonusovu hru HRY ZDARMA. 

Nazov hry· Devil Wilds 
Verzia: SK 1.0 
Platnosr od: 25 09.2024 

El TECHNICKY SKU!oBNf 
USTAV PIE!tANY, a. a. 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych prlstrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

Bonusova hra HRY ZDARMA 
Na zaciatku bonusovej hry sa hracovi udelf bank divokych symbolov WILD. Pocas ktorehokorvek 
tocenia sa maze zobrazif O az 20 divokych symbolov na nahodnych pozlciach na valcoch, kym sa 
nepouziju vsetky divoky symboly. Posledne tocenie bonusovej hry vzdy pouzije vsetky zostavajuce 
divoke symboly WILD v banku. Pocas bonusovej hry nemozno znova zlskat' d'alsie vorne otacky. Pocas 
bonusovej hry sa nem6ze spustit' funkcia PEKELNE TOCENIE. HRY ZDARMA je hazardna hra, pri 
ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka. Vyhry zlskane pocas bonusovej hry HRY ZDARMA 
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli HRY ZDARMA zlskane. 
Vyhry su pocas hazardnej hry HRY ZDARMA kumulovane v poli VYHRA. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 
Maximalna vyhra z hry: 

0,10 € 
500,-€ 
420 250,- € (840,5 nasobok stavky) 

V • herna taburka nasobiter v ·heme· kombinacie 
S mbol Nazov 3x 

6 WILD 
0,8 (divoky symbol) 

~ Diablica 0,8 

Diabol 0,5 

■ Kniha 0,4 

II Lebka 0,3 

II A,K 0,2 

4x 5x 

2,5 10 

2,5 10 

2 7 

1,8 5 

1,5 4,5 

0,6 2 

--+-------+-- -----+-- -----+--------; 

Nazov hry: Devil Wilds 
Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 

Q,J 0,1 0,5 2 

Pentagram 
(scatter symbol) 

1 o vornych otacok 1 o vornych otacok 1 o vornych otacok 
s 30 divokymi s 40 divokymi s 50 divokymi 

symbol mi symbolmi symbolmi 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2266 

Football! Cash Collect 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom prlstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, s tromi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztotenlm valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 ai 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztotenl valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 30 vyhemych llnif, ich potet 
nemozno menit'. 

Hra je pristupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s potltatovou verziou hry. V prfpade zobrazenia na mobilnom zariadenl m0ze byt' rozlozenie 
ovladaclch a informatnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Finantne prostriedky hrata su zobrazene v poli s € na spodnej liSte ravej strany pod hernym polom. Na 
spodnej liSte pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlatidla ml (otaznik - zobrazuje vSeobecne 
pravidla hry), ril (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a m (reproduktor - umo:U1uje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). V strede herneho pola v spodnej tasti sa nachadzaju polia LiNIE (zobrazuje 
aktlvne vyherne llnie), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry v €) a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu 
stavku pre hazardnu hru). V hornej tasti herneho pola nafavo sa nachadza tlatidlo i (informacie -
zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a pravidla). V pravej tasti herneho pora sa nachadzaju tlatidla 
STAVKA (umoir'Iuje nastavenie stavky), START/ZATOCENE SiPKY (spustl hru) a TURBO 
(zapnut'/vypnut' zrychlene totenie). Automaticky rezim totenia valcov je mozne kliknutfm a podrianlm 
tlatidla $TART/ZATOCENE $IPKY, kde je mozne nastavit' automaticke totenie na 5, 10, 50, 100 alebo 
PO FUNKCIU- tlatidlom SPUSTlt sa aktivuje automaticky rezim. Automaticky rezim hrania je mozne 
ukontit' tlatidlom STOP/■. Potas totenia valcov je mozne skratit' tas ich totenia tlatidlom STOP/■ a 
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' v rozmedzl minimalnej a maximalnej stavky kliknutfm na pole STAVKA, ktore zobrazf 
roletu dostupnych stavok. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prfsluSnych vyhernych llniach. Vypotet vyhry v eurach je 
dany sutinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zatfnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych lfnif 
nepreruSovane. Symbol m0ze byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
bonus symbolov platf kdekorvek na valcoch. Platl len najvySSia vyhra na vyhernej llnii. Vyhry na 
viacerych vyhernych liniach sa stftavaju. 

Divoky symbol 
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatne symboly, okrem 
bonusoveho symbolu CASH COLLECT a bonusovych symbolov PENAZNA CENA, HRY ZDARMA a 
DIAMANT. Divoky symbol WILD sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. 

Nazov hry: Football! Cash Collect 

Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 
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Bonusove symboly 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusoblia elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESf ANY 

Bonusovymi symbolmi su CASH COLLECT, PENAZNA CENA, HRY ZDARMA a DIAMANT. Bonusovy 
symbol CASH COLLECT sa zobrazuje v zakladnej hre iba na valci 5 a v bonusovej hre HRY ZDARMA 
sa zobrazuje na ktoromkorvek valci. Bonusovy symbol CASH COLLECT zobrazeny na hernom poli 
pozbiera a vyplatf vsetky bonusove symboly zobrazene v hernom poli, ktore sa zobrazili na valcoch 
pocas daneho tocenia. Ak hrac ziska jeden alebo viac bonusovych symbolov na hernom poli a zarover"l 
zfska bonusovy symbol CASH COLLECT, tak hrac zfskava vyhru alebo vyhry za bonusove symboly 
zobrazene na hernom poli v danom tocenr: 

PENALNA CENA urcuje per"laznu hodnotu, ktora zodpoveda stavke nastavenu pre hazardnu 
hru (x1, x2, x3, x5, x10 alebo x15 vynasobene celkovou stavkou) 

HRY ZDARMA urcuje pocet vornych otacok, ktore hrac m0ze zfskat' (+3, +4, +5, +7 alebo 
+10) 

DIAMANT udefuje jednu z bonusovych vyhier GRAND (500x celkovej stavky), MAJOR (200x 
celkovej stavky), MINOR (50x celkovej stavky) alebo MINI (20x celkovej stavky). Kazdu 
bonusovu cenu je mozno vyhrat' viackrat 

Bonusova hra HRY ZDARMA 
Ak sa zobrazl pocas zakladnej hry bonusovy symbol CASH COLLECT na valci 5 a minimalne jeden 
bonusovy symbol HRY ZDARMA kdekofvek na valcoch, tak sa vyhodnotia prfpadne vyhry a spustr 
bonusova hra HRY ZDARMA s poctom vornych otacok zobrazeny na bonusovom symbole HRY 
ZDARMA. V prfpade zlskania na hernom poli viacero bonusovych symbolov HRY ZDARMA, tak pocet 
vornych otacok zodpoveda suctu vornych otacok na bonusovych symboloch. Pocas bonusovej hry sa 
zobrazuje bonusovy symbol CASH COLLECT na vsetkych valcoch. Vsetky symboly CASH COLLECT, 
ktore sa zobrazia na valci sa pri kazdom tocenr sa posunu o 1 valec dorava, kym neopustia valce. 
Kazdy symbol CASH COLLECT ma vlastne pocltadlo tocenl, ktore oboznamuje hraca po kofkych 
toceniach symbol CASH COLLECT vypadne z herneho pora. Pocftadlo je zobrazene v pravom hornom 
rohu kazdeho CASH COLLECT symbolu. Nove symboly CASH COLLECT sa nem0zu zobrazit' na 
rovnakej pozfcii ako uz zobrazeny symbol CASH COLLECT. Pocas bonusovej hry kazdy symbol CASH 
COLLECT pozbiera vsetky zobrazene symboly PENAZNA CENA, DIAMANT A HRY ZDARMA a udelf 
prfslusnu vyhru raz za kazdy symbol CASH COLLECT zobrazeny na valcoch. Bonusovu hru HRY 
ZDARMA mozno spustit' znova zlskanim symbolu CASH COLLECT a bonusoveho symbolu HRY 
ZDARMA kdekorvek na valcoch. Bonusovu hru HRY ZDARMA mozno opatovne spust'at' donekonecna. 
Bonusova hra HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocftana ziadna stavka. Vyhry 
zfskane pocas bonusova hry HRY ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu 
hru, v ktorej bola bonusova hra zfskana. Vyhry su pocas hazardnej hry HRY ZDARMA kumulovane v 
poliVYHRA. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 

0,10 € 
500,- € 

Maximalna vyhra z hry: 1 037 400,- € (2 074,8 nasobok stavky) 

v·herna taburka nasobiter v ·herne· kombinacie 
S mbol Nazov 3x 

m 

Zlata trofej 

Oranfovy 
futbalovy dres 

Pist'alka 

Nazov hry: Football! Cash Collect 
Verzia: SK 1.0 
Platnosr od: 25.09.2024 
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Symbol Nazov 

■ Kopatky 

• Rukavice 

Ill A,K,Q,J 

fl Wild 
(divoky symbol) 

- Cash Collect 
(bonusovy symbol) 

B Penazna cena 
(bonusovy symbol) 

m~ Hry zdarma 

~ ~ 
(bonusovy symbol) 

~m Diamant 

~~ 
(bonusovy symbol) 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 

3x 

6 

6 

3 

-

-

-

-

-

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 
Krajinska cesta 2929/9 

921 01 PIESTANY 

4x Sx 
-

15 75 

15 75 

12 45 

- -

- -

- -

- -

- . 

Nazov hry Football! Cash Collect 
Verzia: SK 1.0 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
SkuSobr'la elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2267 

Gold Hit: Shrine of Anubis 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom prfstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kasfne, so Styrmi symbolmi na valci 1 a 2. so Siestymi symbolmi na valci 3 a 4, a 0smymi symbolmi na 
valci 5. Cierom hazardnej hry je roztocenfm valcov dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 
3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov llacidlom START v 
okamihu ich zastavenia. Hra ma 4 608 vyhernych linil, ich pocet nemozno menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su toto:zne 
s pocltacovou verziou hry. V prlpade zobrazenia na mobilnom zariadenl m0ze byt' rozlozenie 
ovladaclch a informacnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu . 

Ovladacie a lnformacne prvky 
Na spodnej liSte v hernom poli sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financne prostriedky hraca) 
a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu hru). V ravom hornom rohu herneho 
pola sa nachadza tlacidlo i (informacie - zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a vyherne llnie). Na 
spodnej liSte pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlacidla &J (otaznik - zobrazuje vseobecne 
pravidla hry), IE (hist6ria hraca - zobrazuje detailne hist6riu hier) a m (reproduktor - umozr"luje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). V pravej strane herneho pora sa nachadzaju tlacidla ZET6N (~mozr"luje 
menit' celkovu stavku hazardnej hry), START/ZATOCENE SIPKY (spustl hru), ZATOCENA SIPKA 
(spuSt'a rezim automatickeho tocenia valcov, ktore je mozne nastavit' na 5, 10, 20, 50, 100 alebo PO 
FUNKCIU). Tlacidlo blesku (turbo) umo:zr"luje hracovi spustit' zrychleny rezim tocenia valcov. 
Automaticky rezim hrania sa aktivuje sllacenlm llacidla SPUSTIT AUTOMATICKE HRANIE. 
Automaticky rezim hrania je mozne ukoncit' llacidlom STOP/■ . Pocas tocenia valcov je mozne skratit' 
cas ich tocenia tlacidlom STOP/■ a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Pocas tocenia m0ze byt' 
hracovi ponuknute turbo tocenie prostrednlctvom dial6goveho okna. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky tlacidlom ZET6N, kde sa po kliknutl 
zobrazia tlacidla - a+. 

Vyhry 
Jednollive vyhry su zobrazovane v eurach na prlsluSnych vyhernych lfniach. Vypocet vyhry v eurach je 
dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zaclnat' na valci Opine naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych lfnil 
nepreruSovane. Symbol m0ze byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
scatter a bonusovych symbolov platl kdekorvek na valcoch. Platl len najvyMia vyhra na vyhernej llnii. 
Vyhry na viacerych vyhernych llniach sa scltavaju. 

Divoky symbol 
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vo vyh~rn~ k9mbinacii vSetky symboly okrem scatter 
symbolu BONUS a bonusovych symbolov MINCA PENAZNA CENA, MINCA COLLECT a MINCA 
CERVENY SKARAB. Divoky symbol WILD sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. 

Scatter symbol 
Scatter symbolom je symbol BONUS. Minimalne 3 scatter symboly BONUS zobrazenych na 
samostatnych valcoch pocas zakladnej hry spuSt'aju bonusovu hru HRY ZDARMA s poctom vornych 
otacok podra vyhernej taburky. Scatter symboly BONUS sa m0zu zobrazif na rovnakej pozlcii ako 
akykorvek uzamknuty bonusovy symbol MINCA PENAZNA CENA, MINCA COLLECT a MINCA 
CERVENY SKARAB. 

Nazov hry: Gold Hit: Shrine of Anubis 

Verzia: SK 1.0 
Platnosr od: 25.09.2024 
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Bonusove symboly 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIEST ANY 

Bonusovymi symbolmi su MINCA PENAZNA CENA, MINCA COLLECT a MINCA CERVENY 
SKARAB: 

MINCA CERVENY SKARAB: obsahuje skryte bonusove ceny tohto symbolu, mO:zu byt' MINI 
(20x stavky), MINOR (50x stavky), MAJOR (200x stavky) a MEGA (500x stavky). 

MINCA PENAL'.NA CENA: obsahuje nahodnu hodnotu 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x 
alebo 10x celkovej stavky nastavenej pre hazardnu hru. 

t.!~~ MINCA COLLECT: ~adobuda hodnotu rovnu suctu vsetkych uzamknutych bonusovych 
~ symbolov MINCA PENALNA HODNOTA na rovnakom valci. Ak sa zobrazl bonusovy symbol 

MINCA PENAL'.NA HODNOTA a zaroven sa na rovnakom valci nachadza bonusovy symbol 
MINCA COLLECT, tak sa do hodnoty MINCA COLLECT prirata hodnota zobrazena na bonusovom 
symboly MINCA PENALNA HODNOTA. Ak sa zobrazl bonusovy symbol MINCA COLLECT a zaroven 
sa na rovnakom valci nachadza bonusovy symbol MINCA COLLECT s akoukofvek vyhrou, tak novy 
bonusovy symbol MINCA COLLECT nadobuda hodnotu rovnu suctu bonusovych symbolov MINCA 
PENALNA HODNOT A a MINCA COLLECT. Ak sa bonusovy symbol MINCA COLLECT zobrazl na 
rovnakom valci ako uzamknuty bonusovy symbol MINCA CERVENY SKARAB, tak bonusovy symbol 
MINCA COLLECT nadobuda skrytu bonusove vyhru bonusoveho symbolu MINCA CERVENY 
SKARAB. 

Bonusova funkcia GOLD HIT 
Ak sa pocas zakladnej zobrazl jeden z bonusovych symbolov na hernom poli, tak ostava na svojej 
pozicif minimalne 3 tocenia, ktore su znazornene zelenymi bodkami na pocltadle zobrazenym pod 
valcom, na ktorom bol bonusovy symbol ziskany. Kazdym otocenlm sa znizuje hodnota pocftadla 
o hodnotu 1. Ak je na danom vafci s pocltadlom zlskany novy bonusovy symbol, tak sa pocltadlo 
zresetuje na hodnotu 3. V bonusovej hre HRY ZDARMA zostavaju bonusove symboly na svojej pozfcif 
do konca bonusovej hry HRY ZDARMA. Ak hrac vyplnf dany valec bonusovymi symbolmi, tak zlskava 
sucet vyhier vsetkych zobrazenych bonusovych symbofov av prfpade bonusoveho symbofu MINCA 
CERVENY SKARAB sa nahodne vylosuje jedna z bonusovych vyhier MINI, MINOR, MAJOR alebo 
MEGA a prirata sa ku vyhram z bonusovych symbolov na danom valci. Ak sa nevyplnia valce 
bonusovymi symbolmi, kym hodnota na pocftadle klesne na 0, uzamknute bonusove symboly na 
danom valci pocas nasledujuceho tocenia zmiznu. Ak su na hernom poli uzamknute bonusove symboly 
a hrac zlska bonusovu hru HRY ZDARMA, tak sa uzamknute bonusove symboly objavia na svojich 
pozfciach po ukoncenf bonusovej hry HRY ZDARMA. 

Bonusova hra HRY ZDARMA 
Minimalne 3 scatter symboly BONUS pocas zakladnej hry spust'aju bonusovu hru HRY ZDARMA 
s poctom vornych otacok podra vyhernej tabufky. Na zaciatku bonusovej hry sa odstrania vsetky 
uzamknute bonusove symboly zo zakladneho tocenia, ktore spustilo bonusovu hru. Pocas bonusovej 
hry ostavaju ziskane bonusove symboly na svojej pozlcif do konca bonusovej hry. Ak je valec vyplneny 
bonusovymi symbolmi, na obrazovke sa zobrazf koleso s viacerymi hodnotami nasobitera vyhier. 
Koleso nasobitera sa roztoci a zastane na nahodnej hodnote, maximalne x10. Dany nasobiter sa 
nasledne aplikuje na vsetky hodnoty bonusovych symbolov uzamknutych na danom vyplnenom valci. 
Na konci bonusovej hry HRY ZDARMA sa vyhodnocuju vsetky bonusove symboly MINCA PENAZNA 
CENA, MINCA COLLECT a MINCA CERVENY SKARAB na hernom poli nezavisle od vyplnenia 
daneho valca bonusovymi symbolmi. Pocas bonusovej hry HRY ZDARMA nie je mozne zfskat' d'alsie 
vorne otacky. HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka. Vyhry 
zlskane pocas bonusovej hry HRY ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu 
hru, v ktorej boli HRY ZDARMA zlskane. Vyhry su pocas hazardnej hry HRY ZDARMA kumulovane v 
poliVYHRA. 

Nazov hry: Gold Hit: Shrine of Anubis 
Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 

1!111 TECHNICKY SKO!o&NY 
llil 0STAV PIEM°ANV, a. a. 

Kraj i nakil cea t a 2929/ 9 
921 01 P iEStANY 

-2 1 4-

T-10-94.1/PH 
Overil 938 

Strana 2 z 3 



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIE St ANY 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 

0,10 € 
500,- € 

Maximalna vyhra z hry: 4 138 000,· € (8 276 nasobok stavky) 

v • herna taburka nasobiter v • heme· kombinacie .,. 
~ Anubis 10 

m 

Kobra/Sokol 

Kriz/Koruna 

A/K/Q 

J/10/9 

Wild 
(divoky symbol) 

4 

4 

2 

2 

4x 5x 

20 50 

10 20 

8 15 

5 10 

4 8 

Bonus 
(scatter) 1 0 vornych otat ok 12 vofnych otat ok 15 vornych otatok 

Minca cerveny 
skarab 

(bonus symbol) 

Minca penazna 
cena 

(bonus symbol) 

Minca collect 
(bonus symbol) 

Nazov hry· Gold Hit: Shrine of Anubis 

Verzia : SK 1.0 El TECHNICKY SKU!oBNi' 
USTAV PIE!fANY, a.•· 

Platnost' od: 25.09.2024 Krejlnsk, cesla 2929/ 9 
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-214-

T-10-94.1/PH 

Overil: 938 

Strana 3 z 3 



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2268 

Gold Splash: Toots Froots 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, so styrmi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztocenlm valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 ai 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztocenl valcov llacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 30 vyhernych llnil, ich pocet 
nemozno menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoine 
s pocltacovou verziou hry. V prlpade zobrazenia na mobilnom zariadenl mOze byt' rozloienie 
ovladaclch a informacnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financne prostriedky hraca) 
a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu hru). V strede spondej listy sa 
zobrazuje viacero informacil o hre (hodnota mince, napoveda a v prlpade vyhernej kombinacie sa 
zobrazl celkova vyhra). V hornom pravom rohu herneho pola sa nachadza llacidlo i (informacie -
zobrazuje vyhernu tabufku, n~ovedu a vyherne llnie). Na spodnej lisle pravej strany pod hernym 
polom su zobrazene tlacidla ID (otaznik - zobrazuje vseobecne pravidla hry), 11 (hist6ria hraca -
zobrazuje detailne hist6riu hier) a m (reproduktor - umoil'luje vypnut'/zapnut' zvuky hry). V pravej 
strane herneho pora sa nachadzaju tlacidla START (spustf hru) a STAVKA/TURBO, ktore po kliknutf 
zobrazf dalsie tlacidla - a + (umozr"luje nastavenie celkovej stavky) a tlacidlo TURBO (tri nastavitefne 
rychlosti tocenia valcov). Tlacidlo ST ART je moine zobrazif kliknutim do herneho pola. Automaticky 
reiim tocenia valcov je moine kliknutfm a podrianfm tlacidla $TART, kde je moine nastavit' 
automaticke tocenie na 5, 10, 50, 100 alebo PO FUNKCIU - tlacidlom SPUSTlt sa aktivuje 
automaticky rezim .. Automaticky rezim hrania je mozne ukoncit' tlacidlom STOP/■ . Pocas tocenia 
valcov je mozne skratit' cas ich tocenia tlacidlom STOP/■ a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. 
Vyherna taburka je v hre prepocltana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' kliknutfm na pole STAVKA, ktore zobrazl roletu dostupnych stavok v rozsahu 
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach pod celkovou vyhrou. Vypocet vyhry v eurach je dany 
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej taburke. 
Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRALI STE. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zaclnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych llnil 
neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov platl kdekofvek na valcoch. Platl len najvyMia vyhra na 
vyhernej llnii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych Hniach 
sa scltavaju. 

Scatter symbol 
Scatter symbolom je symbol MELON. Minimalne 3 scatter symboly vyplacaju hracovi vyhru podfa 
vyhernej tabufky a spust'aju bonusovu hru HRY ZDARMA s poctom vornych otacok podfa vyhernej 
tabufky .. 

Bonusovy symbol 
Bonusovym symbolom je symbol GEM DROP. Bonusovy symbol sa m0ze nahodne zobrazit' na 
ktorejkorvek pozlcii vsetkych valcov. Na hernom poli sa m0ze zobrazit' viacero bonusovych symbolov 
naraz. 

Bonusova funkcia GEM DROP 
Ak sa zobrazf bonusovy symbol GEM DROP na pozlcil kde sa zobrazi zarovel'l aj symbol GOLD 
SPLASH, tak hrac vyhrava vyhru uvedenu na bonusovom symbole GEM DROP. Vyhry m0zu byt' 1x, 
2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 30x, 60x alebo 100x nasobku celkovej stavky. 

Nazov hry: Gold Splash: Tools Froats 

Verzia: SK 1.0 
Platnosf od: 25.09.2024 
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Bonusova hra HRY ZDARMA 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobtia elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESfANY 

Pocas bonusovej hry m0ze bonusovy symbol GEM DROP nadobudnut' verkost' 2x2, 3x3 a 4x4. V~etky 
zobrazene bonusove symboly GEM DROP spadnu o jeden riadok nadol pri kazdej novej otatke 
v bonusovej hre. Bonusove symboly GEM DROP sa odstrania z herneho pola len keel' vypadnu zo 
spodneho riadku alebo sa bonusova hra ukoncL Keef sa zobrazl bonusovy symbol GEM DROP na 
symbole GOLD SPLASH, tak sa vyplati hodnota v~etkych symbolov GEM DROP v oblasti herneho 
pola. Keef sa verky bonusovy symbol GEM DROP zobrazl na minimalne 2 symboloch GOLD SPLASH, 
tak sa vyplali hodnota v~etkych symbolov GEM DROP v oblasli symbolu raz za kazdy pokryty symbol 
GOLD SPLASH. Vyhry, ktore sa zobrazuju na verkych bonusovych symboloch m0zu mat' hodnotu 3x. 
5x, 8x, 1 Ox, 12x, 15x alebo 20x celkovej stavky. Vyhry, ktore sa zobrazuju na obycajnych bonusovych 
symboloch o verkosti 1x1 m0zu mat' hodnotu 1x, 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x alebo 20x celkovej 
stavky. Pocas bonusovej hry je mozne ziskat' cfal~ie vorne otacky tym istym sp0sobom ako v zakladnej 
hre. HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocltana ziadna stavka. Vyhry zlskane 
pocas bonusovej hry HRY ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v 
ktorej boli HRY ZDARMA zlskane. Vyhry su pocas hazardnej hry HRY ZDARMA kumulovane v poli 
CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladneho tocenia. 

Neoddeliternou sucast'ou tejto hry je premiova hra Gem Splash Jackpot od vyrobcu Playtech Services 
(Cyprus) Limited. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 0,10 € 
Maximalna stavka do hry: 500,- € 
Maximalna vyhra z hry: 168 500,- € (337 nasobok stavky) 

Vvherna taburka (nasobiter vvhernei kombinacie) 
Symbol Nazov 3x 

Mel6n m (scatter symbol) 
1 

rm Fara6n 0,8 

~ Zlaty pomaranc 0,5 

~ Zlate jablko 

p 

vp~•~ ;e~ Zlate hrozno ~., ..... 
g Zlate ceresne 

Iii A 

m K 

Nazov hry: Gold Splash· Toots Froats 

Verzia: SK 1.0 
Platnosr od: 25 09.2024 
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3 

2 
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5x 
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S mbol 

~ 
I] 

Nazov 

Q 

J 

Gem Drop 
(bonusovy symbol) 

Gold Splash 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 

3x 

0,2 

0,2 

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov 
Krajinska cesta 2929/9 

921 01 PIEST ANY 

4x Sx 

0,5 1 

0,5 1 

Nazov hry. Gold Splash: Toots Froots 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych prlstrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRA VIOLA HRY c. 2024/2269 

Joker Rush: Cash Collect 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom prlstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, s tromi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztotenlm valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 at 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztotenf valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 30 vyhernych llnil, ich potet 
nemotno menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s potltatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mote byt' rozlozenie 
ovladacfch a informatnych prvkov prispOsobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a lnformafn~ prvky 
Finantne prostriedky hrata su zobrazene v poli s € na spodnej liste ravej strany pod hernym polom. Na 
spodnej liste pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlatidla ml (otaznik - zobrazuje vseobecne 
pravidla hry), E (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a Cl (reproduktor - umotr'\uje 
vypnut'tzapnut' zvuky hry)_. V strede herneho pola v spodnej tasti sa nachadzaju polia LfNIE (zobrazuje 
aktlvne vyherne llnie), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v €) a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu 
stavku pre hazardnu hru). V hornej tasti herneho pola naravo sa nachadza tlatidlo i (informacie -
zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a pravidla). V pravej tasti herneho pora sa nachadzaju tlatidla 
STAVKA (umozr'\uje nastavenie stavky), START/ZATOCENE SIPKY (spustf hru) a TURBO 
(zapnut'/vypnut' zrychlene totenie). Automaticky rezim totenia valcov je mozne kliknutfm a podrtanlm 
tlatidla START/ZATOCENE SIPKY, kde je motne nastavit' automaticke totenie na 5, 10, 50, 100 alebo 
PO FUNKCIU- tlatidlom SPUSTlt sa aktivuje automaticky rezim. Automaticky retim hrania je motne 
ukontit' tlatidlom STOP/■ . Potas totenia valcov je motne skratit' tas ich totenia tlatidlom STOP/■ a 
urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna taburka je v hre prepotltana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' v rozmedzl minimalnej a maximalnej stavky kliknutlm na pole STAVKA, ktore zobrazf 
roletu dostupnych stavok. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prlslusnych vyhernych liniach. Vypotet vyhry v eurach je 
dany sutinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zatfnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych llnil 
neprerusovane. Symbol mOze byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
bonus symbolov plat! kdekorvek na valcoch. Platf len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na 
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. 

Divoky symbol 
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatne symboly, 
okrem bonusovych symbolov CASH COLLECT, HOTOVOSTNA MINCA, CENOVA MINCA a MINCA 
HRY ZDARMA. Divoky symbol JOKER sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. 

Bonusova funkcia POSUNUTIE 
Bonusova funkcia je dostupna iba potas zakladnej hry na valci 5. Ak hrat neziska bonus symbol CASH 
COLLECT, tak sa mOze nahodne aktivovat' bonusova funkcia, ktora m6ze posunut' valec nahor alebo 
nadol, aby sa zobrazil bonus symbol CASH COLLECT na hernom poli. 

Nazov hry: Joker Rush: Cash Collect 

Verzia: SK 1 O 
Plalnosf od: 25.09.2024 
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Bonusove symboly 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESfANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajlnska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

Bonusovymi symbolmi su CASH COLLECT, HOTOVOSTNA MINCA, CENOVA MINCA a MINCA HRY 
ZDARMA. Bonusovy symbol CASH COLLECT sa zobrazuje v zakladnej hre iba na valci 5 
av bonusovej hre HRY ZDARMA sa zobrazuje na ktoromkorvek valci. Bonusovy symbol CASH 
COLLECT zobrazeny na hernom poli pozbiera a vyplati vSetky bonusove symboly zobrazene v hernom 
poli, ktore sa zobrazili na valcoch pocas daneho toc':enia. Ak hrac ziska jeden alebo viac bonusovych 
symbolov na hernom poli a zarover'I ziska bonusovy symbol CASH COLLECT, tak hrat zlskava vyhru 
alebo vyhry za bonusove symboly zobrazene na hernom poli v danom tocenl: 

HOTOVOSTNA MINCA urcuje per'lai.nti hodnotu, ktora zodpoveda stavke nastavenu pre 
hazardnti hru (x1, x2, x3, x5, x1 0 alebo x15 vynasobene celkovou stavkou) 

MINCA HRY ZDARMA urcuje pocet vornych otacok, ktore hrac m0ze zlskat' (+3, +4, +5, +7 
alebo +10) 

GENOVA MINCA udefuje nahodne jednu z bonusovych vyhier GRAND (500x celkovej 
stavky), MAJOR (200x celkovej stavky), MINOR (50x celkovej stavky) alebo MINI (20x 
celkovej stavky). Kazdti bonusovu cenu je mozno vyhrat' viackrat. 

Bonusova hra HRY ZDARMA 
Ak sa zobrazl pocas zakladnej hry bonus symbol CASH COLLECT na 5 valci a minimalne jeden 
bonusovy symbol MINCA HRY ZDARMA kdekorvek na valcoch, tak sa spustl bonusova hra HRY 
ZDARMA s poctom vornych otacok zobrazeny na bonusovom symbole HRY ZDARMA. V prlpade 
zlskania na hernom poli viacero bonusovych symbolov HRY ZDARMA, tak pocet vornych otacok 
zodpoveda suctu vornych otacok na bonusovych symboloch. Pocas bonusovej hry sa zobrazuje 
bonusovy symbol CASH COLLECT na vSetkych valcoch. Kaidy symbol CASH COLLECT ma vlastne 
pocltadlo tocenl, ktore oboznamuje hraca po korkych toceniach symbol CASH COLLECT vypadne 
z herneho pora. Pocltadlo je zobrazene v pravom hornom rohu kaideho CASH COLLECT symbolu. 
Nove symboly CASH COLLECT sa nem0zu zobrazit' na rovnakej pozlcii ako ui. zobrazeny symbol 
CASH COLLECT. Potas bonusovej hry kai.dy symbol CASH COLLECT pozbiera vSetky zobrazene 
symboly HOTOVOSTNA MINCA, CENOVA MINCA a MINCA HRY ZDARMA a udell prlslusnti vyhru 
raz za kai.dy symbol CASH COLLECT zobrazeny na valcoch. Bonusovti hru HRY ZDARMA moi.no 
spustit' znova zlskanlm symbolu CASH COLLECT a bonusoveho symbolu HRY ZDARMA kdekorvek na 
valcoch. Bonusova hra HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana iiadna 
stavka. Vyhry zlskane pocas bonusova hry HRY ZDARMA zodpovedajti stavke, ktora bola nastavena 
pre hazardnti hru, v ktorej bola bonusova hra zlskana. Vyhry su pocas hazardnej hry HRY ZDARMA 
kumulovane v poli VYHRA. 

Herne llmity 
Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 

0,10 € 
500,-€ 

Maximalna vyhra z hry: 877 700,- € (1 755,4 nasobok stavky) 

nasobiter v ·heme· kombinacie 
Nazov 3x 

Sedmlcka 

Zvoncek 

Zlate tehly 

Nazov hry: Joker Rush: Cash Collect 
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S mbol Nazov 

Hviezda 

Ceresne 

Citr6n 

Mel6n 

Slivka 

Pomaranc 

Cash Collect 
(bonusovy symbol) 

Joker 
(divoky symbol) 

Hotovostna minca 
(bonusovy symbol) 

Mlnca hry zdarma 
(bonusovy symbol) 

Cenova minca 
(bonusovy symbol) 
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3x 
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0, 1 
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0,5 2 ,5 

0,5 2,5 
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0,4 1,5 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2270 

Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom prfstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kasfne, s tromi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztotenf valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 50 vyhernych llnil, ich potet 
nemofoo menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s potltatovou verziou hry. V prlpade zobrazenia na mobilnom zariadenl mOze byt' rozlozenie 
ovladaclch a informatnych prvkov prispOsobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informafne prvky 
Finantne prostriedky hrata su zobrazene v poli s € na spodnej liSte ravej strany pod hernym polom. Na 
spodnej liSte pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlatidla ml (otaznik - zobrazuje vSeobecne 
pravidla hry), ril (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a CD (reproduktor - umozr"luje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry)_. V strede herneho pola v spodnej tasti sa nachadzaju polia LINIE (zobrazuje 
aktlvne vyherne llnie), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry v €) a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu 
stavku pre hazardnu hru). V hornej tasti herneho pola nafavo sa nachadza tlatidlo i (INFO - zobrazuje 
vyhernu taburku, napovedu a pravidla). V pravej tasti herneho para sa nachadzaju tlatidla STAVKA 
(umozr"luje nastavenie stavky}, START (spustl hru) a TURBO (zapnut'/vypnut' zrychlene totenie}. 
Automaticky rezim totenia valcov je mozne kliknutlm a podrzanim tlatidla START, kde je mozne 
nastavit' automaticke totenie na 5, 10, 50, 100 alebo PO FUNKCIU FUNKCIU - tlatidlom SPUSTlt sa 
aktivuje automaticky rezim. Automaticky rezim hrania je mozne ukontit' tlatidlom STOP/■ . Potas 
totenia valcov je mozne skratit' tas ich totenia tlatidlom STOP/■ a urychlit' tak zobrazenie 
vyhodnotenia. Vyherna taburka je v hre prepotitana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' kliknutim na pole STAVKA, ktore zobrazi roletu dostupnych stavok v rozsahu 
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prlsluSnych vyhernych llniach. Vypotet vyhry v eurach je 
dany sutinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zatfnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii 
nepreruSovane. Symbol mOze byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
scatter symbolov a bonus symbolov platr kdekorvek na valcoch. Platl len najvyMia vyhra na vyhernej 
llnii a najvyMia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych llniach sa 
stftavaju. 

Divoky symbol 
Divokym symbolom je symbol POKLADNICKA a nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatne 
symboly, okrem scatter symbolu BANKA a bonusoveho symbolu MINCA. Divoky symbol 
POKLADNIGKA a Specialny divoky symbol ZLATA POKLADNIGKA sa vo vyhernej kombinacil 
nahradzaju. 

Specialny divoky symbol 
Specialnym divokym symbolom je symbol ZLATA POKLADNICKA a nahradza vSetky ostatne symboly, 
okrem scatter symbolu BANKA a bonusoveho symbolu MINCA. Specialny divoky symbol sa mOze 
zobrazovat' ako naskladany symbol s vel'kost'ou 1x3. Ak hrat ziska pine zobrazeny Specialny divoky 
symbol ZLATA POKLADNIGKA, tak zlskava bonusovu funkciu OPAKOVANE TOGENIA S ZLATYMI 
DIVOKYMI SYMBOLMI. 

Nazov hry. Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESfANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIA SO ZLATYMI DIVOKYMI SYMBOLMI 
Akykorvek Specialny divoky symbol ZLATA POKL~DNICKA, _ktory pokryva cely valec spust'a 
bonusovu funkciu OPAKOVANI: TOCENIA SO ZLATYMI DIVOKYMI SYMBOLMI. Kazde opakovane 
tocenie posunie valec, ktory pokryvaju stohovane specialne divoke symboly ZLATA POKLADNICKA 
o jeden valec dorava. Vyhodnotenie pripadnych vyhier prebieha po kazdom opakovanom tocenl. 
Vsetky novo ziskane pine zobrazene specialne divoke symboly ZLATA POKLADNICKA spust'aju cfalsie 
opakovane tocenia. Pacas opakovanych toceni sa vsetky bonusove symboly MINCA premenia na 
divoke symboly POKLADNICKA. V pripade ziskania plneho valca bonusovymi symbolmi MINCA sa 
bonusove symboly premenia na specialne divoke symboly ZLAT A POKLADNICKA a znova sa spusti 
opakovane tocenie. Opakovane tocenia sa ukoncia, ked sa na valcoch nebude nachadzat' ziadny pine 
zobrazeny specialnX divoky symbol ZLATA POKLADNICKA. Bonusova funkcia OPAKOVANE 
TOCENIA SO ZLATYMI DIVOKYMI SYMBOLMI je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocit~na 
ziadna stavka. Vyhry ziskane pocas bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIA SO ZLATYMI 
DIVOKYMI SYMBOLMI zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola 
bonusoya funkcia ziskana. Vyhry sli pocas hazardnej hry OPAKOVANE TOCENIA SO ZLATYMI 
DIVOKYMI SYMBOLMI kumulovane v poli CELKOVA VYHRA. 

Scatter symbol 
Scatter symbolom je symbol BANKA. Ak hrac ziska minimalne 3 scatter symboly BANKA, bude 
vyplatena vyhra podra vyhernej tabufky a nasledne sa spusti bonusova hra HRY ZDARMA s 8 vornymi 
otackami. 

Bonusova hra HRY ZDARMA 
Minimalne 3 scatter symboly BANKA zobrazene kdekorvek na valcoch vyplacaju hracovi vyhru podra 
vyhernej taburky a spust'ajli bonusovu hru HRY ZDARMA s 8 vornymi otackami. Pocas HIER ZDARMA 
sa vsetky specialne divoke symboly ZLATA POKLAONICKA zobrazene na valcoch rozsiria, aby 
pokryli cely valec a spust'aju bonusovu funkciu OPAKOVANE TOCENIA SO ZLATYMI OIVOKYMI 
SYMBOLMI. Pacas bonusovej hry je mozne ziskat' cfalsie vorne otacky tym istym sp0sobom ako 
v zakladnej hre. Bonusova hra HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocltana 
ziadna stavka. Vyhry ziskane pocas bonusovej hry HRY ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola 
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry HRY 
ZDARMA kumulovane v poli CELKOVA VYHRA. 

Bonusove symboly 
Bonusovymi symbolmi su symboly MINCE. Zobrazujli sa aka MINCE S HVIEZDOU, MINCA 
S PENAZNOU HODNOTOU a MINCE S KLUCOM. 

Bonusova funkcia MEGA FIRE BLAZE 
Ak sa zobrazi naraz kdekofvek na valcoch minimalne 6 bonusovych symbolov MINCA akehokorvek 
typu, tak sa spust'a bonusova funkcia MEGA FIRE BLAZE s 3 opakovanymi toceniami. Na zaciatku 
tejto funkcie sa heme pole pretransformuje na 5 valcov s 9 symbolmi na valci. Kazdy zo 6 hornych 
riadkov je uzamknuty dvoma zamkami a pocas tocenia sa na valcoch m0:zu zobrazit' iba symboly 
MINCE alebo prazdne policko. Vsetky bonusove symboly , ktore spustili bonusovu funkciu sa uzamknu 
na svojej pozicii do konca bonusovej funkcie. Ak hrac ziska navy symbol MINCE, ktory sa zobrazl na 
neuzamknutom riadku, uzamkne sa na svojej pozlcii a pocet opakovanych tocenl sa obnovl na pocet 3. 
Symb?!Y, ktore padnu na uzamknute pozicie sa nevyhodnocuju. Ak sa zobrazl symbol MINCE 
S KLUCOM, odomkne sa 1 zamok (postupne) a nasledne symbol MINCE nadobudne nahodnu 
per'laznu hodnotu a uzamkne sa na svojej pozfcil . Kazdy riadok je mozne odomknut' dvomi bonusovymi 
symbolmi MINCES KLUCOM. Posledne tri riadky obsahuju extra vyhru : 

• 7. riadok nasobf vsetky bonusove symboly MINCE 2x, okrem MINCA HVIEZDY 
• 8. riadok nasobi vsetky bonusove symboly MINCE 5x, okrem MINCA HVIEZDY 
• 9. riadok premeni vsetky uzamknute bonusove symbofy MINCE na bonusove symboly MINCA 

HVIEZDY 
Vsetky zobrazene bonusove symboly MINCA HVIEZDA m0ze udelit' jednu v bonusovych vyhier 
GRAND (2000x celkovej stavky), MAJOR (500x celkovej stavky), MINOR (100x celkovej stavky) a MINI 
(20x celkovej stavky). Tieto bonusove vyhry je mozne vyhrat' viackrat v bonusovej funkcil MEGA FIRE 
BLAZE. Vsetky ceny zobrazene na bonusovych symboloch MINCE sa hracovi udelia po vycerpanl 
vsetkych opakovanych tocen i v bonusovej funkcii MEGA FIRE BLAZE alebo ked sa vyplni cele heme 
pole bonusovymi symbolmi. Bonusova funkcia MEGA FIRE BLAZE je hazardna hra, pri ktorej nie je 
hracovi odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskane pocas bonusovej funkcie MEGA FIRE BLAZE 

Nazov hry: Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych prlstrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIE St ANY 

zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia zlskana. 
Vyhry su potas hazardnej hry MEGA FIRE BLAZE kumulovane v poli CELKOVA VYHRA. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 0,10 € 
Maximalna stavka do hry: 500,-€ 
Maximalna vyhra z hry: 2108 500,-€ (4 217 nasobok stavky) 

V • herna tabul'ka nasobiter v • heme· kombinacie 
S mbol Nazov 

rii] Banka 
{scatter symbol) 

~ Pokladnifka 
{divoky symbol) • 

Zlata pokladnlfka 
{specialny divoky 

symbol) 

□ Zlate tehly 

. 
~ Trezor 

Peniaze 

Penazenka 

A 

K 

• Q 

~ J 

■ 10 

Nazov hry: Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank 

Verzia: SK 1.0 
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Symbol Nazov 

!~; Minca s penaznou 
hodnotou 

(bonus symbol) 

[m

. 

Minca s klucom 
(bonus symbol) 1 

~ Minca s hviezdou 
(bonus symbol) 

Nazov hry: Mega Fire Blaze: Piggies and the Bank 
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Krajinska cesta 2929/9 
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PRAVIDLA HRY c. 2024/2272 

Gold Hit: Dragon Bonanza 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, so styrmi symbolmi na valci 1 a 2, so siestymi symbolmi na valci 3 a 4, a 6smymi symbolmi na 
valci 5. Cierom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 
3 ai 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlacidlom START v 
okamihu ich zastavenia. Hra ma 4 608 vyhernych linii, ich pocet nemozno menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s pocltacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl m6ze byt' rozlozenie 
ovladaclch a informacnych prvkov prisp6sobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Na spodnej liste v hernom poli sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje financne prostriedky hrata) 
a CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu hru). V ravom hornom rohu herneho 
pola sa nachadza tlacidlo i (informacie - zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a vyherne linie). Na 
spodnej liste pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlacidla ml (otaznik - zobrazuje vseobecne 
pravidla hry), rE (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a m (reproduktor - umozi'\uje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). V pravej strane herneho eora sa nachadzaju tlacidla ZET6N (~mozi'\uje 
menil' celkovu stavku hazardnej hry), START/ZATOCENE SIPKY (spustl hru), ZATOCENA SIPKA 
(spust'a rezim automatickeho tocenia valcov, ktore je mozne nastavit' na 5, 10, 20, 50, 100 alebo PO 
FUNKCIU a taktiez toto okno obsahuje tlacidlo blesku (turbo), ktore umoznuje hracovi spustit' alebo 
vypnut' rezim zrychleneho tocenia valcov). Automaticky rezim hrania sa aktivuje stlacenlm tlacidla 
SPUSTlt AUTOMATICKE HRANIE. Automaticky rezim hrania je mozne ukoncit' tlacidlom STOP/■. 
Pocas tocenia valcov je mozne skratit' cas ich tocenia tlacidlom STOP/■ a urychlit' tak zobrazenie 
vyhodnotenia. Potas tocenia m0ze byt' hracovi ponuknute turbo tocenie prostrednlctvom dial6goveho 
okna. Pocas zmeny stavky sa hracovi m6ze zobrazit' dial6gove okno, ktore informuje o ukladanl 
bonusovych symbolov na svojich pozlciach pre aktualne nastavenu stavku. Vyherna taburka je v hre 
prepocltana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodno!11 poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' v rozsahu minimalnej a maximalnej stavky tlacidlom ZET6N, kde sa po kliknutl 
zobrazia tlacidla - a +. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prislusnych vyhernych llniach. Vypocet vyhry v eurach je 
dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zaclnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych llnif 
neprerusovane. Symbol m0ze byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
scatter a bonusovych symbolov platl kdekorvek na valcoch. Platl len najvyMia vyhra na vyhernej llnii. 
Vyhry na viacerych vyhernych llniach sa scltavaju. 

Rezim Stavka na Funkciu 
V zakladnej hre m6ze hrac aktivovat' rezim Stavka na Funkciu a zvysit' sancu na spustenie bonusovej 
hry Hry Zdarma. Hra v reiime Stavka na Funkciu zvysi celkovu stavku 1,4-nasobne. Aktivacia funkcie 
Stavka na Funkciu nezmenl vyhernu taburku ani ziadne vyplaty. Funkciu je mozne aktivovat' len pre 
celkove stavky od 0, 1 0 € do 90 €. 

Divoky symbol 
Oivokym symbolom je symbol WILD a nahradza vo vyhe~ne{ k~mbinacii vsetky sym~oly okrem scatter 
symbolu BONUS a bonusovych symbolov MINCA PENAZNA CENA, MINCA ZAHADNEJ CENY 
a MINCA NASOBITE~A. Divoky symbol WILD sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. 

Nazov hry: Gold Hit: Dragon Bonanza 
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Scatter symbol 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 
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Scatter symbolom je symbol BONUS. Minimalne 3 scatter symboly BONUS zobrazenych na 
samostatnych valcoch pocas zakladnej hry spust'aju bonusovu hru HRY ZDARMA s poctom vornych 
otacok podra vyhernej taburky. Scatter symboly BONUS sa m0zu zobrazit' na rovnakej pozicil ako 
akykorvek uzamknuty bonusovy symbol MINCA PENAZNA CENA, MINCA ZAHADNEJ CENY 
a MINCA NASOBITEtA. 

Bonusove symboly 
Bonusovymi symbolmi su MINCA PENAZNA CENA, MINCA NASOBITEtA a MINCA zAHADNEJ 
CENY: 

MINCA zAHADNEJ CENY: obsahuje skryte bonusove ceny tohto symbolu, m0zu byt' 
MINI (20x stavky), MINOR (50x stavky), MAJOR {200x stavky) a MEGA {500x 
stavky). Ak je rezim Stavka na Funkciu zapnuta, tak bonusove vyhry su MINI 
{14.2857x stavky), MINOR {35.7143x stavky), MAJOR {71.4286x stavky) a MEGA 
(357.1429x stavky). 

MINCA PENALNA CENA: obsahuje nahodnu hodnotu 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 
5x alebo 1 Ox celkovej stavky nastavenej pre hazardnu hru. Ak je rezim Stavka na 
Funkciu zapnuta, tak nahodne hodnotu su 0,3571x, 0,7143x, 1,0714x, 1,4286x, 
1,7857x, 2,1429x, 2,8571x, 3,5714x a 7,1429x celkovej stavky nastavenej pre 
hazardnu hru. 

MINCA NASOBITEl.'.A: znasobia vsetky pe~azne ceny mincl uzamknutych na 
rovnakom valci. Maximalna hodnota nasobitera je x5. 

Bonusova funkcia GOLD HIT 
Ak sa potas zakladnej zobrazl jeden z bonusovych symbolov na hernom poli, tak ostava na svojej 
pozlcif minimalne 3 tocenia, ktore su znazornene zelenymi bodkami na pocltadle zobrazenym pod 
valcom, na ktorom bol bonusovy symbol zlskany. Kazdym otocenim sa znizuje hodnota poclladla 
o hodnotu 1. Ak je na danom valci s pocltadlom ziskany novy bonusovy symbol, tak sa pocltadlo 
zresetuje na hodnotu 3. V bonusovej hre HRY ZDARMA zostavaju bonusove symboly na svojej pozicif 
do konca bonusovej hry HRY ZDARMA. Ak hrac vyplni dany valec bonusovymi symbolmi, tak ziskava 
sucet vyhier vsetkych zobrazenych bonusovych symbolov av pripade bonusoveho symbolu MINCA 
zAHADNEJ CENY sa nahodne vylosuje jedna z bonusovych vyhier MINI, MINOR, MAJOR alebo 
MEGA a prirata sa ku vyhram z bonusovych symbolov na danom valci. Ak sa nevyplnia valce 
bonusovymi symbolmi, kym hodnota na pocitadle klesne na 0, uzamknute bonusove symboly na 
danom valci pocas nasledujuceho tocenia zmiznu. Ak su na hernom poli uzamknute bonusove symboly 
a hrac ziska bonusovu hru HRY ZDARMA, tak sa uzamknute bonusove symboly objavia na svojich 
pozlciach po ukonceni bonusovej hry HRY ZDARMA. 

Bonusova hra HRY ZDARMA 
Minimalne 3 scatter symboly BONUS poc'.:as zakladnej hry spust'aju bonusovu hru HRY ZDARMA 
s poctom vornych otacok podra vyhernej taburky. Na zaciatku bonusovej hry sa odstrania vsetky 
uzamknute bonusove symboly zo zakladneho tocenia, ktore spustilo bonusovu hru. Poc'.:as bonusovej 
hry ostavaju ziskane bonusove symboly na svojej pozlcii do konca bonusovej hry. Ak je valec vyplneny 
bonusovymi symbolmi, na obrazovke sa zobrazl koleso s viacerymi hodnotami nasobitera vyhier. 
Koleso nasobitera sa roztoci a zastane na nahodnej hodnote, maximalne x10. Dany nasobiter sa 
nasledne aplikuje na vsetky hodnoty bonusovych symbolov uzamknutych na danom vyplnenom valci. 
Na konci bonusovej hry HRY ZDARMA sa vyhodnocuju vsetky bonusove symboly MINCA PENAZNA 
CENA, MINCA NASOBITEtA a MINCA ZAHADNEJ CENY na hernom poli nezavisle od vyplnenia 
daneho valca bonusovymi symbolmi. Pacas bonusovej hry HRY ZDARMA nie je mozne zlskat' cfalsie 
vorne otacky. HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocltana ziadna stavka. Vyhry 
ziskane pocas bonusovej hry HRY ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu 
hru, V ktorej boli HRY ZDARMA ziskane. Vyhry SU poc'.:as hazardnej hry HRY ZDARMA kumulovane V 

poli VYHRA. 

Nazov hry: Gold Hit: Dragon Bonanza 
Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 
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Herne limity 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych prlstrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESt ANY 

Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 

0,10 € 
500,- € 

Maximalna vyhra z hry: 3 775 500,- € (7 551 nasobok stavky) 

Vvherna tabul'ka (nasobiter vvhernei kombinacie) 
Symbol Nazov 

• Drak 

• Dracie vajce 

• Koruna 

n Draci zub 

• Pohar 

II A 

DB K 

■ Q 

[I J 

- 10 

QJ 9 

.-=-,. 

-
Minca zahadnej 

ceny 
(bonus symbol) 

s Minca penazna 
cena 

(bonus symbol) ' 
Nazov hry· Gold Hit· Dragon Bonanza 

Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 

3x 

1 

0,4 

0,4 

0,4 

0,4 

0,2 

0,2 

0,2 

0,2 

0,2 

0,2 

-

-
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4x 

2 

1 

1 

0,8 

0,8 

0,5 

0,5 

0,5 

0,4 

0,4 

0,4 

-

-

Sx 

5 

2 

2 

1,5 

1,5 

1 

1 

1 

0,8 

0,8 

0,8 

-

-
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Nazov 

Minca nasobitefa 

Wild 
(divoky symbol) 

Bonus 
(scatter symbol) 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 

3x 

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 
Krajinska cesta 2929/9 

921 01 PIESTANY 

4x 5x 

10 vornych otacok 12 vofnych otacok 15 vornych otacok 

Nazov hry. Gold Hit: Dragon Bonanza 
Verzia: SK 1.0 

m TECHNICKY SKOloaNY 
ail USTAV P!EMANY, a. 1. 
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Overil: 938 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Sku~oblia elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

PRAVIDLA HRY c. 2024/2271 

Wild LinX 

Je pat'valcova hazardna hra na vyhernom prlstroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom 
kaslne, s tromi symbolmi na valci. Cierom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernu 
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po 
roztotenl valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 vyhernych linil, ich potet 
nemozno menit'. 

Hra je prlstupna aj prostrednlctvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne 
s potltatovou verziou hry. V prlpade zobrazenia na mobilnom zariadenl mOze byt' rozlozenie 
ovladaclch a informatnych prvkov prispOsobene danemu zariadeniu. 

Ovladacie a informacne prvky 
Finantne prostriedky hrata su zobrazene v poli s € na spodnej liste ravej strany pod hemym polom. Na 
spodnej liste pravej strany pod hernym polom su zobrazene tlatidla DD (otaznik - zobrazuje vseobecne 
pravidla hry), IE (hist6ria hrata - zobrazuje detailne hist6riu hier) a CD (reproduktor - umozl'\uje 
vypnut'/zapnut' zvuky hry). V strede herneho pola v spodnej tasti sa nachadza tlatidlo i (INFO -
zobrazuje vyhernu taburku, napovedu a pravidla), pole CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu stavku 
pre hazardnu hru) s tlatidlami - a +, ktore umozl'\uju hratovi menit' celkovu stavku, pole CELKOVA 
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v €), tlatidlo AUTOSTART (umozl'\uje spustenie automatickeho rezimu 
hrania), tlatidlo TURBO (umozl'\uje aktivaciu 3 rychlostl totenia) a tlatidlo START (spustf hru). 
Automaticky rezim totenia valcov je mozne kliknutlm a podrzanlm tlatidla $TART, kde je mozne 
nastavit' automaticke totenie na 5, 10, 50, 100 alebo PO FUNKCIU - tlatidlom SPUSTlt sa aktivuje 
automaticky rezim. Automaticky rezim hrania je mozne ukontit' tlatidlom STOP/■. Potas totenia 
valcov je mozne skratit' tas ich totenia tlatidlom STOP/■ a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. 
Vyherna taburka je v hre prepotltana k nastavenej stavke. 

Nastavenie Hodnoty Stavky 
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA 
ktora sa da menit' kliknutim na tlatidla - a +, ktore umozl'\uju nastavenie stavky v rozsahu nastavenej 
minimalnej a maximalnej stavky. 

Vyhry 
Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prlslu~nych vyhernych llniach. Vypotet vyhry v eurach je 
dany sutinom celkovej stavky v eurach a nasobitera vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej 
taburke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombinacie platia zrava doprava a musia 
zatlnat' na valci uplne naravo. Rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhemych linif 
nepreru~ovane. Symbol meize byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia 
scatter symbolov a bonus symbolov platl kdekorvek na valcoch. Plati len najvyMia vyhra na vyhernej 
linii a najvyMia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa 
stltavaju. 

Divoke symboly 
Divokymi symbolmi su symboly X a ZLATY X. Divoky symbol X nahradza vo vyhernej kombinacii 
vsetky ostatne symboly, okrem scatter symbolu ZVONCEK a divokeho symbolu ZLATY X. Oivoky 
symbol ZLATY X nahradza vo vyhernej kombinacil vsetky ostatne symboly, okrem scatter symbolu 
ZVONCEK a divokeho symbolu X. Obi dva divoke symboly sa zobrazuju iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. 

Specialny symbol 
$pecialnym symbolom je symbol SiPKA. Zobrazuje sa iba na valcoch 1 a 2. Na specialnych symboloch 
$IPKA sa zobrazuje finantna hodnota v zavislosti od nastavenej stavky. Finantne hodnoty meizu byt' 
0.5x, 1 x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x alebo 5x celkovej stavky. 

Scatter symbol 
Scatter symbolom je symbol ZVONC:EK. Minimalne 3 scatter symboly zobrazene kdekorvek na valcoch 
spust'aju bonusovu funkciu HRY ZDARMA. 

Ntlzov hry: Wild LinX 

Verzia: SK 1.0 
Platnosf od: 25.09.2024 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s. 
Skusobna elektro a vyhernych prlstrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESTANY 

Bonusova funkcia HRY ZDARMA 
Pri spusteni bonusovej funkcie si hrac musf vybrat' jednu z dvoch moznostf: HRY ZDARMA STACKS 
alebo HRY ZDARMA X. Pri vybere moznosti HRY ZDARMA STACKS hrac zfskava 8 vornych otacok. 
Pocas bonusovej funkcie HRY ZDARMA STACKS sa zobrazuju na valcoch iba symboly MEL6N, 
ANANAS, POMARANC, SLIVKA a scatter symbol ZVONCEK. Pocas bonusovej funkcie HRY 
ZDARMA STACKS je mozne ziskat' cfalSfch 8 vornych otacok ziskanim minimalne 3 scatter symbolov 
ZVONCEK. Pri vybere moznosti HRY ZDARMA X hrac zfskava 5 vofnych otacok. Pocas bonusovej 
funkcie HRY ZDARMA X je mozne zfskat' cfalSfch 5 vornych otacok ziskanim minimalne 3 scatter 
symbolov ZVONCEK. Bonusova funkcia HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi 
odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskane potas bonusovej funkcie HRY ZDARMA zodpovedaju stavke, 
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su potas 
hazardnej hry HRY ZDARMA kumulovane v poli CELKOVA VYHRA. 

Bonusova funkcla Wild linX 
Keef sa na vSetkych 5 valcoch zobrazf Specialny symbol Sipka, divoky symbol X alebo divoky symbol 
ZLATY X, tak sa spuSl'a bonusova funkcia Wild linX. Hrac must kliknut' na kazdy zfskany divoky 
symbol X alebo ZLA TY X, ktory m0ze ale nemusf obsahovat' nasobitera. Divoky symbol X sa mOze po 
vybere premenit' na ZLA TY X. Kazdy divoky symbol udefuje sucet hodn0t zobrazenych na Specialnych 
symboloch SIPKA vynasobeny hodnotou nasobitera 1x, 2x, 3x, 4x, 5x alebo Bx na jednotlivych 
zobrazenych divokych symboloch. Kaidy divoky symbol ZLATY X udefuje bonusovu cenu MINI (20 
nasobok stavky), MINOR (100 nasobok stavky), MAJOR (500 nasobok stavky) alebo GRAND (2 000 
nasobok stavky). Po vybere vSetkych divokych symbolov X alebo ZLA TY X sa udelf zfskana vyhra 
a funkcia koncl. Ak hrat zfskal bonusovu funkciu Wild LinX pocas bonusovej funkcie HRY ZDARMA, 
tak po ukonceni funkcie Wild LinX sa hrac vrati do bonusovej funkcie HRY ZDARMA s kumulovanou 
vyhrou, ktoru ziskal pocas funkcie Wild UnX. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 
Maximalna stavka do hry: 

0,10 € 
500,- € 

Maximalna vyhra z hry: 1 096 150,- € (2 192,3 nasobok stavky) 

tabul'ka 
mbol 

■ 
Nazov hry: Wild LinX 

Verzia : SK 1.0 
Platnost' od: 25.09.2024 

nasobiter v • herne· kombinacie 
Nazov 3x 

Zvontek 
(scatter symbol) 

Mel6n 

Ananas 

Pomarant 

Slivka 

Pika 

Srdce 

0,2 

0,2 

0,2 

0,2 

0,2 

0,2 
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4x 

10 

2 

0,4 

0,4 

5x 

100 

6 

4 

4 

4 

2 

2 
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Svmbol 

■ 
■ 
B 
Il 
~ 

Ntizov hry. Wild LinX 
Verzia: SK 1 O 
Platnost· od: 25.09.2024 

Nazov 

Karo 

Tref 

X 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIEStANY, a.s. 

Jx 

0,2 

0.2 

Skusobna elektro a vyhernych prlstrojov 
Krajinska cesta 2929/9 

921 01 PIESfANY 

4x 5x 

0.4 2 

0,4 2 

(divoky symbol) - - -

Zlaty X 
(divoky symbol) -

Sipka -(~pecialny symbol) 

B TECHNICK't St<ll!OBNt 
USTAY PIEtfANY, a. a. 

Kraj lnsk• cute 2929/ 9 
921 01 PIE§ f ANY 

-21,,4-

-

-

-

-

T-10-94.1/PH 
Overil: 938 

Strana 3 z 3 



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIESfANY 

PRA VIOLA HRY c. 2024/2308 

VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) 

Hra VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom ziveho krupiera (live 
dealer) prevadzkovana a prebiehajuca v standardnom (kamennom) kasine, pritom hra{; sa zutastr'\uje 
na tejto hre v realnom Case prostrednfctvom hratskeho rozhrania v internetovom kasine. 

Cierom hry je ziskat' sutet kariet, ktory je blizsie k hodnote 21 (a neprekrotit' ju) a vyssi ako sutet 
dealerovych kariet. V hre Blackjack maju karty J (dolnfk), Q (dama), K (krar) hodnotu 10, karty s {;fslami 
hodnotu daneho crsla a A (eso) hodnotu 1 alebo 11 . 

Pri vedrajSich stavkach je cierom hry zrskat' vyhernu kombinaciu danu pre konkretnu vedrajSiu stavku. 

Hra ponuka moznost' poistenia, zdvojnasobenia, rozdelenia kariet, pravidlo 10 kartovy Charlie a 
vedrajsie stavky. 

Hra je prlstupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prirom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s 
verziou hry pre pocftate. V prrpade zobrazenia na mobilnom zariadenr m0ze byt' rozlozenie a dostupnost' 
ovladacich a informa{;nych prvkov prispOsobene danemu zariadeniu. 

Popis a prvky pouzivatefskeho rozhrania 
Hra prebieha v kasfne za utasti krupiera (dealera), ktory rozdava karty a riadi priebeh hry. Hraciu plochu 
tvorr st0I kartovej hry s jednou hlavnou hracou pozrciou (boxom) a hra{;ske rozhranie hry internetoveho 
kasrna. Na hracej pozrcii m0ze hrat' neobmedzeny potet hratov. 

Hra pouzrva osem vopred premieSanych balitkov kariet. Balitek sa miesa rutne. Ked sa na st0I polozi 
nova suprava premiesanych kariet, karty sa umiestnia do zariadenia na rozdavanie kariet a do novej sady 
kariet sa umiestni karta rozdelenia. Po rozdanr karty rozdelenia dealer oznami, ze karty sa v 
nasledujucom kale vymenia. Pri kazdom umiestnenl novej sady kariet na st0I sa vsetky predchadzajuce 
karty odstrania. Daisie premiesanie sa vykona pri stole pred umiestnenlm novych kariet do zariadenia na 
rozdavanie kariet. 

V ravej spodnej tasti herneho okna sa nachadzaju polia: 

Zostatok - zobrazuje finantne prostriedky hrata pre danu hru v € 

Stavka / Posledna vyhra - zobrazuje vysku celkovej stavky v € / zobrazuje vysku vyhry v € 

V pravej spodnej tasti herneho okna sa nachadzaju polia: 

Cas servera - zobrazujuce datum, tas a Casove pasmo herneho servera 

Herny k6d - zobrazuje identifikatny k6d herneho kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka, 
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka 

~ - farebny indikator kvality internetoveho pripojenia hrata, zobrazuje sa v pravom dolnom rohu 
herneho okna (zelena - dobre, zlta - priemerne, tervene - zle, Cierna - chybova hlaska), indikator 
sa nezobrazuje v mobilnej verzii hry 

V hornej tasti herneho okna sa nachadza vodorovna informa{;na liSta, ktora obsahuje informacie: 
Nazov hry - zobrazuje nazov hry (VIP Live All Bets Blackjack) a identifikator stola (LDCSXX) 
Interval limitu stavok herneho stola v € - zobrazuje minimalnu a maximalnu hodnotu stavky na hernom 
stole (hodnoty limitov pre jednotlive herne pozlcie su dostupne cez tlatidlo Limity) 
lnformacny tei:ct k priebehu hry - zobrazuje sa v strede informatnej listy a obsahuje vyzvy k stavkam: 
POCKAJTE, KYM ZACNE DALSIE KOLO (prebieha herne kolo, alebo stavky boli uzavrete a neprijfmaju 
sa) / POSLEDNE STAVKY (hrat m0ze podat' stavky pre uzavretfm prijimania stavok) / l'.IADNE DAL$IE 
STAVKY (ukontenie prijfmania stavok na aktualne heme kolo a nie je mozne podat' dalsie stavky). 
Zarover"I m0ze zobrazovat' dalsie informacie o stave hry. 

Nazov hry VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) 
Verzia: SK 1.0 

Platnost' od· 15 10.2024 

, 11. 
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIE St ANY 

Meno dealera - nachadza sa v pravej tasti informatnej li~ty a zobrazuje meno aktualne prihlaseneho 
dealera na hemom stole 
VIAC HIER - tlatidlo informatnej li~ty na zobrazenie Lobby so zoznamom d'al~fch hemych stolov na 
ktore sa hrat mOze pripojit', alebo sa vratit' spat' k pOvodnemu stolu. 
Pod informatnou li~tou v pravej tasti herneho okna sa nachadza pole chatu, ktore sluzi na komunikaciu 
s dealerom. Hrat mOze pisat' dealerovi po kliknutf do pora oznateneho ako Zacnite chat kliknutlm tu, 
prfpadne po kliknutl na tlatidlo + chatovacieho pora sa zobrazf chatovacie okno celej komunikacie. 
V ravej tasti herneho okna sa nachadza zvisla li~ta s tlatidlami MENU, LIMITY, VYHERNA TABUCKA, 
INFO O HRE a LOBBY. Popis funkcie jednotlivych tlatidiel je uvedeny v taburke tlatidiel hratskeho 
rozhrania. 
V strede herneho okna sa po otvorenf prijfmania stavok zobrazuje kruhova tasomiera pre uskutotnenie 
stavok a vyzva USKUTOCNITE STAVKY. Pod nfm sa nachadza pas zet6nov s hodnotou od 0.5 - 1000 
na uskutotnenie stavky a tlatidla ZOPOKOVAf STAVKU, SPAt alebo ZDVOJNASOBlt. Potas 
hemeho kola sa v strede herneho okna zobrazuju okrem tasomiery aj vy_zvy na heme akcie hrata 
(rozhodnutia) reprezentovane tlatidlami ZDVOJNASOBlf, fAHAf, STAt, ROZDELlt pod textom 
VYKONAT AKCIU. V prlpade moznosti poistenia sa zobrazuju pod textom DOSTUPNE POISTENIE 
tlatidla POISTlt a ODMIETNUT. V pripade vyhry sa zobrazf v strede herneho okna informacia o hodnote 
vyhry pod napisom VYHRALI STE. 
V spodnej tasti hemeho okna sa nachadza hlavna hracia pozfcia oznatena ako BET, ktora sluii na 
umiestnenie hlavnej stavky. Po stranach hlavnej hernej pozicie sa nachadzaju pozfcie pre vedraj~ie 
stavky oznatene ako BUSTER BLACKJACK, TOP 3, LUCKY LUCKY, PERFECT PLAYER PAIRS, 
21+3 a PERFECT DEALER PAIRS. Potas prijfmania stavok sa zobrazuje tlatidlo oznatene ALL BETS 
prfpadne ALL SIDE BETS. 

Tlacidla hracskeho rozhrania: 
Zobrazuju sa v strede hemeho okna potas prijfmania stavok a umozl'luju vyber 

Zet6ny roznej konkretnej hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu. 2:et6ny s hodnotou 0,5 
hodnoty / 1 / 2 / 5 / 10 / 25 I 100 / 500 / 1000 Eur. Dostupnost' jednotlivych hodnOt zavisf od 

Zopakovat' 
stavku 

S It' 

Zdvojnasobit' 

fahat' 

Rozdelit' 

aktualne nastaven • ch limitov stavok. 
Uskutotnia sa stavky s rovnakou hodnotou a rozloienfm zet6nov na heme pozfcie 
ako v predchadzajucom kole. Tlatidlo je dostupne v prfpade, ie bola 
v predchadzajucom kole hratom uskutotnena stavka. Tlatidlo sa nachadza pri 
zet6noch potas prijfmania stavok (v zltej farbe), alebo v pravom dolnom rohu 
herneho okna (v zelenej farbe) potas aktualneho herneho kola (stavky su 
uzavrete), ak hrat vykonal poslednu akciu a zvolil rozhodnutie ST At. V tomto 
prlpade bude stavka polozena do nasledujuceho herneho kola po ukontenr 

rebieha·uceho kola. 

Postupne sa odstrania stavky z hracfch pozfcif v opatnom poradi ako boli 
stavene. 

Potas prijfmania stavok zdvojnasobf hodnotu stavok na hracfch pozfciach. 
Aktualne stavky sa mOzu znasobovat' opakovane ai do limitu maximalnej stavky. 
Potas herneho kola po vorbe tejto moznosti sa zdvojnasobf stavka na hlavnej 
hracej pozfcii a hratovi je vylozena uz len jedna karta. Po vybere tejto moznosti je 
zobrazena rovnaka ikona pri hratovych kartach pokiar nevykona d'al~ie 
rozhodnutie. Nad tlatidlom sa zobrazuje potet hratov, ktori vykonali rovnake 
rozhodnutie. 

Tlatidlo sluzi na rozhodnutie hrata, ze si uz nezela d'al~iu kartu od dealera. Po 
vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri hratovych kartach. Nad 
tlatidlom sa zobrazuje potet hratov, ktorf vykonali rovnake rozhodnutie. 

Tlatidlo sluzi na rozhodnutie hrata a pokyn pre dealera, aby hratovi vyloi:il d'al~iu 
kartu. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri hratovych kartach 
pokiar nevykona d'al~ie rozhodnutie. Nad tlatidlom sa zobrazuje potet hratov, ktorf 
v konali rovnake rozhodnutie. 
Tlatidlo sluzi na rozdelenie kombinacie kariet hrata (na dve ruky), aby mohol 
pokratovat' v hrani s dvoma kombinaciami kariet. Hrat nasledne hra dve hry 
s navy~enou stavkou o hodnotu pOvodnej stavky na hlavnej hracej pozlcii. Tlatidlo 
sa zobrazi v ri ade ak kombinacia hrato • ch kariet umozr'1u·e ka rozdelit'. Po 
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vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri hratovych kartach kym 
nevykona dalsie rozhodnutie. Nad tlatidlom sa zobrazuje pocet hracov, ktori 
v konali rovnake rozhodnutie. 
Tlacidlo sluzi na prijatie poistenia - ochrany stavky hraca pre prlpad, ze dealer 
zlska Blackjack. Tlatidlo je dostupne v prlpade, ze dealer ma prvu kartu ESO. 
Stavka hraca je navysena o hodnotu poistenia. Po vybere tejto moznosti je 
zobrazena rovnaka ikona ri hracov • ch kartach k • m nev kona dalsie rozhodnutie. 

Tlacidlo sluzi na odmietnutie ponuky poistenia proti moznemu Blackjacku dealera 
a pokracovanie v hre. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pri 
hracovych kartach kym nevykona d'alsie rozhodnutie. 

Tlacidlo ponuka nasledovne moznosti: 
• 

• 

• 

• 
• 

• 

• 

Vlac hier - zobrazenie Lobby so zoznamom d'alslch hernych stolov na 
ktore sa hrac m0ze pripojit', alebo sa vrat' spat' k p0vodnemu stolu 
(dostupne v mobilnej verzii) 
Vklad - ponuka pre moznost' navysenia financnych prostriedkov na 
herny ucet hraca 
Hist6ria - ponuka umozr'\uje zlskat' prlstup ku kompletnym informaciam 
o hracovej predchadzajucej hist6rii hry 
Napoveda - ponuka otvorf informacie o hre 
Nastavenia - ponuka umozr'\uje nastavenie zvuku, videa, hemych funkcii 
a zmenu prezyvky hraca 
Domov - ponuka moznosl' opustit' hru a vratit' sa do zoznamu hier 
( dostupne v ) 
V • ber d'alslch live hier 

Otvorf okno Vklady a vybery, v ktorom moze hrac uskutocnit' vklady, vybery, 
pozriet' si hist6riu transakcif atd. Z prostredia Lobby mozno akciu vykonat' cez 
tlacidlo + ktore sa nachadza pri poli Zostatok. 

Zobrazl panel aktualnych limitov pre jednotlive herne pozlcie (druhy stavok). 

Zobrazi panel vyhernych pomerov pre jednotlive herne pozfcie (druhy stavok). 

Otvorl okno s informaciou ku kazdej vedrajsej stavke, kde zobrazl popis vyhernej 
kombinacie kariet a vyherne pomery. 

Zobrazf Lobby, kde sa m0ze hrac pripojit' k inemu stolu, alebo sa vrat' spat' 
k p0vodnemu stolu. 

Stavl zet6n zvolenej hodnoty na vsetky stavkove pozicie (hlavnu + 6 vedrajslch) 

Stavi zet6n zvolenej hodnoty na vsetky stavkove pozfcie vedrajslch stavok. 
Zobrazuje sa ak bola polozena stavka na hlavnu hraciu pozfciu. 
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Ak prebieha herne kola po prisadnutf hraea k stolu, hrae nemOze podavat' stavky, potka na d'alSie kola 
pre uskutotnenie stavky. Hrat je informovany o moznosti stavok na informatnej liSte (POCKAJTE KYM 
ZACNE DALSIE KOLO). Stavku je mozne vykonat' Jen v tasovom limite po vyzve dealera na 
uskutotnenie stave~. Hrae je informovany o moznosti podat' . stavky v strede herneho okna -
USKUTOCNITE STAVKY resp. v informatnej liSte (POSLEDNE STAVKY) a zarover"I sa zobrazf 
tasomiera s tasom dokedy treba uskutotnit' stavky do daneho herneho kola. Mirna vyzvy a tasoveho 
limitu, alebo potas herneho kola mOze hrae vykonaf stavku do nasledujuceho herneho kola cez tlatidlo 
ZOPAKOVAf STAVKU (zelenej farby), ktore za mOze zobrazit'v pravom dolnom rohu herneho okna. Po 
informacii dealera o ukoneeni prijfmania stavok, uplynutf limitu na tasomiere a oznamenf v informaenej 
liSte (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozne uzatvorit' stavku do daneho herneho kola. Ak chce 
hrae uskutotnit' stavku, vyberie si zet6n konkretnej hodnoty a umiestni ho v pozadovanom potte na 
hlavnu stavkovu pozfciu hracej plochy oznatenu napisom BET. Po uskuto{;nenf hlavnej stavky, mOze 
hrae stavit' aj na vedfajSie stavky umiestnenfm zet6nov na konkretne druhy vedfajSich stavok. Hrae mOze 
stavit' aj viacero zet6nov na rOzne heme pozfcie, az kym nedosiahne limit daneho stola, alebo limit pre 
konkretnu hernu pozfciu. Pokiar by kombinacia stavok mala prekrotit' limit maximalnej stavky nebude 
takato stavka prijata. Kazda vedfajSia stavka, alebo dodatotna stavka aka rozdelenie, zdvojnasobenie 
alebo poistenie, ktorou by hrat prekrotil limit maximalnej stavky stola, nebude akceptovana. Hrae ma pre 
podanie stavky k dispozfcii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit', ALL SIDE BETS, ALL BETS, 
alebo zobrat' svoju stavku spat'. Hodnota stavky sa odrata z para Zostatok po poloieni stavky na hraciu 
plochu a nasledne po uzavretl prijfmania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA) 
je odratana aj z hratskeho konta. 

Priebeh hry 
Po vyzve dealera na uzavretie stavok (stavky su otvorene) mOze hrae uzatvorit' stavky na hlavnu hraciu 
pozlciu a nasledne aj na vedfajSie stavky. Po uplynutf tasu je prijfmanie stavok ukontene ohlasenfm 
dealera o ukontenf prijfmania stavok (koniec stavok) a sa zaene herne kola. Na informatnej liSte sa 
zobrazl informacia ZIADNE DALSIE STAVKY a uzatvorit' d'alSie stavky nie je mozne. Po potvrdenf 
stavok za(;ne dealer rozdavat' karty. Na hracej pozicii mOze hrat' neobmedzeny poeet hratov. VSetci hra{;i 
hraju na rovnakej pozfcii s rovnakymi kartami. Kaidy hrae na hracej pozfcii sa rozhoduje individualne 
a dealer ponuka karty az do posledneho rozhodnutia posledneho hraea. Hrae mOze t'ahat' d'alSie karty, 
pokym nedosiahne hodnotu 21 alebo hodnotu vySSiu aka 21 , kedy je hra{; .trap" a automaticky prehrava 
(okrem pravidla 1 O kartoveho Charlie). Hra{;ova hodnota kariet je konetna v momente jeho posledneho 
rozhodnutia. C>alSie vylozene karty na hernej pozicii su platne pre hra{;ov, ktorf pokratuju v hre. Karty 
vylozene hratovi, po zobrazenf prepadaju do zasobnfka pouzitych kariet. Na konci herneho kola dealer 
do zasobnfka presun ie aj svoje karty. Hra{;ove aj dealerove karty su zarover"I graficky zobrazene poeas 
celeho herneho kola aj v hratskom rozhranl s ukazovaterom su{;tu ich aktualnej hodnoty. V prvom 
rozdanl dostane hrae ad dealera jednu kartu llcom nahor a nasledne dealer vyloil kartu sebe ototenu 
lfcom nahor. V druhom rozdani dostane hrae druhu kartu ototenu llcom nahor a dealerova druha karta 
zostane ototena lfcom nadol. Ak dealerova prva karta je eso. hrae mOze Poistit' svoju kombinaciu kariet 
proti dealerovmu Blackjacku. Poistenie je potrebne vykonat' v stanovenom tasovom limite zobrazenom 
tasomierou cez tlatidlo POISTlf, prlpadne odmietnut' poistenie cez tla{;idlo ODMIETNUf, alebo 
nepotvrdenfm poistenia v easovom limite. Cena poistenia predstavuje 50% hlavnej stavky a zarata sa do 
celkovej stavky hraea. Hrae s Blackjackom sa nemOze poistit'. V prfpade, ze dealer odhall Blackjack sa 
hra ukoner, stavky poistenia su vyherne, a hrat s Blackjackom ma remlzu. Ak dealer nema Blackjack, 
stavky poistenia prehravaju, hra pokratuje a dealer vyzve hraea na vyk.9nanie d'alSej akcie. Hrae ma 
k dispozlcii moznosti tAHAf, STAt, ZDVOJNASOBlt alebo ROZDELIT, reprezentovane prfsluSnymi 
tlatidlami. 
Ak zvoll moznost' STAT, alebo ak neuskutotni vyber (uplynul tas. limit), stojf a d'alSie karty sa mu uz 
nezapoertavaju. Hrae potom potka na vyhodnotenie hry, kym nedohraju zvySnl hrati. 
Ak hraeovi boli rozdane prve dve karty a mysll si, ze tret'ou kartou porazl dealerovu kombinaciu kariet, 
mOze zdvojnasobit' svoju hlavnu stavku. Hrae zdvojnasobf hodnotu hlavnej stavky tlatidlom 
ZDVOJNASOBlf, pritom sa navySi stavka na hlavnej pozfcii o aktualnu hodnotu hlavnej stavky. 
Nasledne je hraeovi vyloiena ui len jedna karta. Zdvojnasobenie je mozne aj po rozdelenl kariet. 
Ak ma dealerova prva karta hodnotu 10 a dealer dostane Blackjack, vrati sa hratovi 
stavka zdvojnasobenia. 
Hrae mOie vyuzit' moznost' ROZDELlf v prfpade ak maju jeho prve dve karty rovnaku hodnotu. Po vybere 
tejto moznosti ich rozdeli na dve samostatne kombinacie kariet umiestnenfm druhej stavky s rovnakou 
hodnotu aka ma prva stavka (celkova stavka na navy~i o hodnotu hlavnej stavky). Na kazdu kombinaciu 
kariet hrae mOze t'ahat' d'alSie karty. Je povolene len 1 rozdelenie. Hrat nemMe rozdelit' ui rozdelenu 
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kombinaciu kariet. Po rozdelenl kombinacie kariet sa rozdaju karty na prvu a druhu poziciu. Kazda 
rozdelena kombinacia kariet mOze potiahnuf fubovofny potet kariet kym neprekroti 21 . Ak vSak hrat 
rozdell dve esa, dostane pre kazde z nich uz len jednu kartu. 
Ak hrat vyuzije moznosf fAHAt, dealer mu vylozl d'alSiu kartu. Hrat moze fahaf karty a:z kym sut et 
kariet neprekrotr hodnotu 21 , vtedy automaticky prehrava (vynimkou je pravidlo 10 kartovy Charlie). 

Ak maju v~etci hrati vylozene svoje karty, su trop (sutet vy§§i ako 21 ), alebo stoja, heme kolo sa konti. 
Dealer uz hratom nerozda dal§ie karty, ototf svoju skrytu kartu a t'aha d'al~ie karty, akje sutet jeho kariet 
16 a menej. Dealer stoji na hodnote 17, alebo ak je sutet jeho kariet vy§Sf ako 17. Nasledne sa heme 
kolo vyhodnotl. 

Vyhodnotenie hry 
Kombinacia hratovych kariet sa porovna s dealerovou kombinaciou. Kombinacia kariet eso (A) 
s niektorou kartou v hodnote 10 (10, J, Q, K) tvoria v hre Blackjack. Blackjack je zarovel'\ silnej§ia 
kombinacia ako hodnota 21 zlozena z inych kariet ako Blackjack. Eso ma hodnotu 1 a 11 . Po rozdanf 
dvoch kariet ma eso vzdy hodnotu 11 (soft hand - makka ruka). Ak by kombinaciou d'al§lch kariet bola 
celkova hodnota kariet vy§§ia ako 21 , hodnota karty eso sa zmenl automaticky na hodnotu 1 (hard hand 
- tvrda ruka). Ak hrat dostane ako prve karty eso a kartu s hodnotou 10, zfska Blackjack. Blackjack 
poraza dealerove karty s hodnotou 21 . Ak Blackjack dostane hra(; aj dealer, nastane remlza. Ak je 
hodnota kariet hrata bliz§ie k 21 ako hodnota dealerovych kariet, hrat vyhrava. Ak je celkovy sutet 
hodnOt kariet hrata vy~§l ako 21, hrat je .trop" a automaticky prehrava. Ak ma hrat rovnaky celkovy 
sutet hodnOt kariet ako dealer (17 a viac), nevyhrava nikto a nastava remfza. Ak hrat potas hry zvoll 
moznost' Rozdelit' karty a obdrzi eso ku karte s hodnotou 10, takato kombinacia sa nerata uz za 
Blackjack, ale ako bezna kombinacia kariet v hodnote 21 . Ak hrat potiahne az desat' kariet a pri desiatej 
karte ma hodnotu vy§§iu ako 21 , v tomto §pecialnom prfpade hrat nie je trop. Tato kombinacia kariet sa 
nazyva 10 kartovy Charlie. V tomto prlpade kombinacia kariet vyhrava automaticky, ak dealer nema 
Blackjack. 

Vedfajsie stavky 
Stavky, ktore mOze hra(; uskutotnit' mimo stavky na hlavnu hru. Nemozno ich uskutotnif bez 
uskutotnenia hlavnej stavky. 

21+3 
Typ vedfajSej stavky, ktora hratom umozl'luje uskutotnit' stavku na to, ze prve dve rozdane karty hratovi 
spolu s prvou kartou rozdanou dealerovi vytvoria pokrovu kombinaciu z troch kariet uvedenu v tomto 
zozname vyhernych kombinacif: 

TOP3 

• Trojica rovnakej farby - tri karty s rovnakym znakom a hodnotou. 
•Jednofarebna postupka - tri po sebe iduce karty rovnakej farby. 
• Trojica - tri karty rovnakej hodnoty. 
• Postupka - tri po sebe iduce karty s rOznou farbou. 
• Farha (Flush) - tri karty rovnakej farby. 

Tato vedfaj§ia stavka kombinuje hratove prve dve karty a dealerovu prvu kartu, aby sa vytvorila jedna z 
tychto pokrovych kombinacif: Trojica, Jednofarebna postupka alebo Trojica s rovnakym znakom. 
Stavka vyplaca vyhru len za tieto tri kombinacie. 

I 
PERFECT PAIRS 

, PLAYER ____ _ 
PERFECT PAIRS 
DEALER 

Ak prve dve karty hrata vytvoria ldealny par, Farebny par alebo Par 
~ ~rvena/tierna. _______ _ 

Ak prve dve karty dealera vytvoria ldealny par, Farebny par alebo Par 
tervena/tierna. 
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Hratove alebo dealerove prve dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka 

hodnota) s rovnakym znakom. Prlklad: 4 ♦4♦ __ _ __ 
Hratove, alebo dealerove prve dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka 

, __ 
I 

hodnota) s rovnakou farbou ale inym znakom. Prlklad: 4• 4♦ 

1 
Hratove, alebo dealerove prve dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka 

--1 
I 

I [ Pir terven6/tlerna 
I hodnota) s r0znou farbou a znakom. Prlklad: 4♦4~ 
I - -

_ _J 

Buster Blackjack 
Tato vedraj~ia stavka udelf vyhru, ked' je dealer trop. Vyherny pomer tejto vedrajsej stavky je urteny 
pottom kariet, ktore ma dealer na ruke: viac kariet udelf vyssiu vyhru. Niektore vyhry vy:taduju hratov 
Blackjack. 

Lucky Lucky 
Hrat m0ze uskutotnit' tuto vedrajsiu stavku na to, ze hratove prve dve karty a dealerova prva karta 
v tvoria urtitu kombinaciu kariet· 

Kombinacia kariet vedl'ajsej Popis 
stavky Lucky Lucky 

Karty su 7 s rovnakym znakom. Prlklad: 7+7+7+ I 777 s rovnakym znakom 

~ 78 s ~vnakym znakom 

I 777 
r-

r Karty su 6, 7 a 8 s rovnakym znakom. Prlklad: 6+7+a+ ~ 
~ ~rty SU 7 s rOznt_m ZnJkOm. Prlklad: 7.7.7♦ 

~ 21 s rovnakym znakom 

21 

Akikorvek komblnicla s 
hodnotou~ _ 
Akikofvek kombinacia s 
hodnotou 19 

Vyhry 

. Karty su 6, 7 a 8 s r0znym znakom. Prfklad: s+7•a♦ 
Akakorvek kombinacia kariet s rovnakym znakom a suttom 

1 
21 okrem kombinacil 02lsanych vy~si~. _ _ __ 
Akakofvek kombinacia kariet s r0znym znakom a suttom 21 
okrem kombinacil o lsan • ch v Mie. 
Akakorvek kombinacia kariet s celkovym suttom 20. 

L----
Akakofvek kombinacia kariet s celkovym suttom 19. 

Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci herneho kola po vyhodnotenf vyhernym pomerom 
resp. nasobiterom stavky uvedenom vo vyhernej taburke pre jednotlive druhy stavok. Hodnota vyhry sa 
zobrazi v strede herneho okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky priplsana do pofa 
ZOST ATOK a na hratske konto. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 0,50 € 

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 € 

Maximalna vyhra z hry: 204 500,00 € 

Rozsahy limitov 
Rozsahy limitov zobrazene v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduju s limitmi stavky na hlavnu 
pozfciu v hre Blackjack. Kazdy druh stavky ma vlastne limity znazornene v taburke. Minimalna 
a maximalna stavka pre jednotlive druhy stavok sa m0zu menit' podra nastavenia prevadzkovatera 
v rozsahu hernych limitov a su zobrazene v hre na paneli LIMITY. Potas jedneho kola mozno spravit' 
stavku v maximalnej vyske 5 000 €. Kazda vedraj~ia stavka, alebo dodatotna stavka ako rozdelenie, 
zdvojnasobenie, alebo poistenie, ktorou by hrat prekrotil limit maximalnej stavky kola, nebude 
akceptovana. V prlpade, ze celkova stavka hrata presiahne tuto hodnotu, tast' stavky, ktora presiahla 
limit maximalnej vysky stavky, nebude akceptovana (resp. stavka bude automaticky znlzena na urover"I 
limitu). 

Nazov hry. VIP live All Bets Blackjack (live Dealer) 

Verzia: SK 1 0 
Platnosr od: 15 10.2024 
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Hlavni atavka 

tTOP 3 -----------+--____ 0.;_,5_0_€ ____ --1-_____ -_-_1-0_0:=-€_-_-_-_-_-_-=_-
[21+3 ____ _o_,5_0_€ 100€ j 
I PERFECT PAIRS PLAYER 0,50 € 50 € 

I PERFECT PAIRS DE~!:~R _ 0,50 € ---- -- 50 € 
1 LUCKY LUCKY 0,50 € 100 € 
BUSTER BLACKJACK 0,50 € 50 € ____ ] 

Vyherne tabufky 

Vyherne kombti_nak· cie pre hlavnu Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky 
s av u 

..1.1 
2:1 

2x _ 
3x 

nasobok stav za oistenie 

1 Nonn61na vy~ra 
Vyhra z poistenia 

Black ack vyhra 
Remlza 

____ j 3:2 
~ratenie stavky vratenie stavky 

Vyherne kombinacie V . h . Nasobok vedl'ajsej 
vedf'ajsej stavky 21 + 3 Y erny pomer stavky 

I Trojlca z kar!!J!_!J rovnakym 
• Jednofarebna postupka _ 

~ """~lc_a __ _ 
~ ostupka _____ _ 
Farha 

znakom 

-

I - ,-.-
100:1 -
40:1 --
30:1 
10:1 

5:1 -

101x 
·- - -

41x ---
31x 
11x 

6x ---
Vy heme kombinacie N · b k di' · • · 

vedl'ajsej stavky Vyherny pomer aso O . ve aJseJ 
PERFECT PAIRS PLAYER/DEALER stavky 

: Par cervena/clema 
r I ~arebny p~ _ 

1 Perfect Pairs™ (ldeilny par) 

6:1 
12:1 
25:1-

7x 
13x 

26x 

j 

--l 

-7 
1 Trojlca z karlet s rovnakym znak~ --+----- ___ ..,.._ _________ _, 

i Jednofarebna postu~ka ______ j_ ___ 1_ao_:_1 ___ -4-____ 1 a_1_x ___ --1 

Tro lea ____ _ _ _ ____ ,__ __ .::.9.=.:0:c.:.1 ___ -.J. ____ 9::..1:..:.x=-------' 

Vyherne kombinacie V. h . Nasobok vedl'ajsej 
vedl'ajsej stavky Buster Blackjack Y erny pomer stavky 

I 8 ~ v~~ ~arlet + hr41cov Bl~ckjack _ +--
7 kariet + hracov Blackjack _j 

2000:1 

800:1 

--~-

8 a vlac karlet 
7 kariet - --- -------

1 6 karlet 
5 kariet -- -
3 alebo 4 karty 

250:1 --
50:1 
18:1 
4:1 --
2:1 

NAzov hry: VIP Live All Bets Blackjack (Live Dealer) 
Verzia: SK 1.0 
Platnost' od 15.10.2024 

T I' KY VUS NY 
l T I E$fANY, . 

r<rup n sk ce tn2929/9 
92 1 01 1'1r l ANY 

214 

2001x 
801x 

251x -----
51x 

19x 
5x 
3x 
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777 s rovnakym znakom 
t - - -
, 678 s rovnakym znakom 
I -

I 777 
f---

678 

21 s rovnakym znakom 

21 

I 
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100:1 101x -
50:1 51x ----
25:1 26x 

15:1 16x 

3:1 4x 

2:1 3x Akychkorvek 20 j ---- ---1-Akychkolvek 19 2:1 3x 

Chyby a poruchy 
Ak sa potas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktualne kolo bude prerusene a 
vykona sa pokus o opravu. Preru~enie bude oznamene prostrednictvom dealera, alebo pitbossa 
(pracovnik vykonavajuci dohrad nad dealerom). Po uspe~nej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozne 
hru v danom kole obnovit', hra bude zru~ena a v~etky stavky budu vratene. V pripade technickej poruchy 
sa ru~ia v~etky hry a vyhry a v~etky stavky su vratene. 

Prerusenie hry 
Ak sa hrat odhlasi/odpoji z hry potas prebiehajuceho kola hry, v~etky aktualne akceptovane stavky (po 
uzavreti prijimania stavok) zostanu v platnosti a potas absencie hrata zostavaju nemenne. Hrat sa m0ze 
vratit' do hry len po ukonteni prebiehajuceho kola, v ktorom mal akceptovane stavky. V pripade, ze dane 
heme kolo neskontilo, hrat sa nedostane k stolu a zobrazi sa mu oznamenie: K stolu sa m6zete 
pripojit' znova po dokonceni aktualneho herneho kola. Po opatovnom prihlaseni (pripojeni) si m0ze 
hrat pozriet' vysledok hry v okne hist6rie. Ak sa hrat odhlasi/odpoji z hry potas prebiehajuceho kola hry, 
pred uzavretim prijimania stavok budu mu jeho stavky vratene. 

NAzov hry: VIP live All Bets Blackjack (Live Dealer) 

Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 15.1 O 2024 
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PRAVIDLA HRY c. 2024/2309 

VIP Live Blackjack (Live Dealer) 

Hra VIP Live Blackjack (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom ziveho krupiera (live dealer) 
prevadzkovana a prebiehajuca v ~tandardnom (kamennom) kaslne, pritom hrat sa zu~stl'\uje na tejto 
hre v realnom tase prostrednictvom hratskeho rozhrania v internetovom kasfne. 

Cierom hry je zfskat' sutet kariet, ktory je bligie k hodnote 21 (a neprekrotit' ju) a vy~~I ako slitet 
dealerovych kariet. V hre Blackjack maju karty J (dolnfk), Q (dama), K (krar) hodnotu 10, karty s tfslami 
hodnotu daneho tlsla a A (eso) hodnotu 1 alebo 11 . 

Pri vedraj~fch stavkach je cierom hry ziskat' vyhernu kombinaciu danu pre konkretnu vedfaj~iu stavku. 

Hra ponuka moznost' poistenia, zdvojnasobenia, rozdelenia kariet, pravidlo 10 kartovy Charlie a 
vedraj$ie stavky. Hra umozl'\uje prfstup hratov podavanlm stavok na aktrvneho hrata na danej hemej 
pozlcii prostrednlctvom stavok typu Betbehind. 

Hra prebieha v kaslne za u~sti krupiera (dealera), ktory rozdava karty a riadi priebeh hry. Hraciu plochu 
tvorf st0I kartovej hry so siedmimi hracfmi poziciami (boxami) a hratske rozhranie hry internetoveho 
kasina. Hra pouzrva osem vopred premie$anych balltkov kariet. Bafftek sa mie~a rutne. Ked sa na st0I 
polozi nova suprava premie~anych kariet, karty sa umiestnia do zariadenia na rozdavanie kariet a do 
novej sady kariet sa umiestni karta rozdelenia. Po rozdani karty rozdelenia krupier oznami, ze karty sa v 
nasledujucom kole vymenia. Pri kazdom umiestneni novej sady kariet na st0I sa v$etky predchadzajuce 
karty odstrania. C>al$ie premie~anie sa vykona pri stole pred umiestnenfm novych kariet do zariadenia na 
rozdavanie kariet. 

Hra je prlstupna aj prostrednfctvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totofne s 
verziou hry pre potrtate. V prfpade zobrazenia na mobilnom zariadenf m0ze byt' rozlozenie a dostupnost' 
ovladacfch a informatnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Popis a prvky pouzivatefskeho rozhrania 

V ravej spodnej ~sti herneho okna sa nachadzaju polia: 

Zostatok - zobrazuje finantne prostriedky hrata pre danu hru v E 

Stavka I Posledna vyhra - zobrazuje vy$ku celkovej stavky v € I zobrazuje vy~ku vyhry v E 

V pravej spodnej tasti herneho okna sa nachadzaju polia: 

Cas servera - zobrazujuce datum, tas a tasove pasmo hemeho servera 

Herny k6d - zobrazuje identifikatny k6d herneho kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka, 
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka 

M - farebny indikator kvality internetoveho pripojenia hrata, zobrazuje sa v pravom dolnom rohu 
herneho okna (zelena - dobre, zlta - priemerne, tervene - zle, tierna - chybova hla~ka), indikator 
sa nezobrazuje v mobilnej verzii hry 

V hornej ~sti herneho okna sa nachadza vodorovna informatna li~ta, ktora obsahuje informacie: 
Nazov hry - zobrazuje nazov hry (VIP live Blackjack) a identifikator stola (LDCSXX) 
Interval limitu stavok herneho stola v € - zobrazuje minimalnu a maximalnu hodnotu stavky na hernom 
stole (hodnoty limitov pre jednotlive herne pozicie su dostupne cez tlatidlo Limity) 
lnformafny text k priebehu hry - zobrazuje sa v strede informatnej li$ty a obsahuje vyzvy k stavkam: 
PRISADNITE SI (vyber hracej pozicie pre polozenie stavky), POCKAJTE, KYM ZAGNE C>AL$IE KOLO 
(prebieha herne kolo, alebo stavky boli uzavrete a nepriiimaju sa) I POSLEDNE STAVKY (hrat m0ze 
podat' stavky pre uzavretim prijimania stavok) I ZIADNE C>AL$IE STAVKY (ukontenie prijfmania stavok 

Nazov hry: VIP Live Blackjack (Live Dealer) 

Verzia: SK 1.0 
Platnost' od: 15 10.2024 
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na aktualne heme kolo a nie je mozne podat' dalsie stavky}. Zarover'\ m0ze zobrazovat' d'alsie informacie 
o stave hry. 
Meno dealera - nachadza sa v pravej tasti informaenej listy a zobrazuje meno aktualne prihlaseneho 
dealera na hemom stole 
VIAC HIER - tlatidlo informaenej listy na zobrazenie Lobby so zoznamom dalsfch hernych stolov na 
ktore sa hrae m0ze pripojit', alebo sa vratit' spat' k p0vodnemu stolu 
Pod informatnou listou v pravej tasti herneho okna sa nachadza pole chatu, ktore sluzi na komunikaciu 
s dealerom. Hrat m0ze pfsat' dealerovi po kliknutf do pora oznateneho ako Zacnite chat kliknutfm tu, 
prfpadne po kliknutf na tlatidlo + chatovacieho pora sa zobrazf chatovacie okno celej komunikacie. 
V ravej tasti herneho okna sa nachadza zvisla lista s tlatidlami MENU, LIMITY, VYHERNA TABUCKA, 
VEDCAJSIE STAVKY a LOBBY. Popis funkcie jednotlivych tfatidiel je uvedeny v taburke tlatidiel 
hraeskeho rozhrania. 
V strede herneho okna sa po otvoreni prijimania stavok zobrazuje kruhova tasomiera pre uskutotnenie 
stavok a vyzva USKUTOCNITE ST/WKY. Pod nim sa nachadza pas zet6nov s hodnotou od 1 - 500 na 
uskutotnenie stavky a tlatidla ZOPAKOVAf STAVKU, SPAT, ZDVOJNASOBIT A ROZDAT. Potas 
herneho kola sa v strede herneho okna zobrazuju_ okrell} t~somiery aj vy_zvy na hem~ akcie hrata 
(rozhodnutia} reprezentovane tlatidlami ZDVOJNASOBIT, TAHAf. STAT, ROZDELIT pod textom 
VYKONA t AKCIU. V prfpade moznosti poistenia sa zobrazuju pod textom DOSTUPNE POISTENIE 
tlatidla POISTlf a ODMIETNUf. V prfpade vyhry sa zobrazi v strede herneho okna informacia o hod note 
vyhry pod napisom VYHRALI STE. 

V spodnej tasti herneho okna sa nachadza sedem hernych pozfcii, ktore sluzia na umiestr'\ovanie 
hlavnych stavok (stred pozicie), vedrajsich (oznatenie PLAYER PAIR, 21+3, TOP 3) alebo Betbehind 
stavok (BBP}. V pravej tasti nad hernymi pozlciami sa zobrazuje pole pre vedrajsiu stavku DEALER 
PAIR. 

Tlacldla hracskeho rozhranla: 

Zetony rOznej 
Zobrazuju sa v strede herneho okna potas prijlmania stavok a umozr'\uju vyber 
konkretnej hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu. 2:et6ny s hodnotou 

hodnoty 1/5/10/2 5/1 00/500 Eur. Dostupnost' jednotlivych hodn0t zavisl od aktualne 
nastavenvch limitov stavok. 

Uskutotnia sa stavky s rovnakou hodnotou a rozlozenim zet6nov na heme pozicie 
ako V predchadzajucom kole. Tlatidlo je dostupne v prfpade, ze bola 
v predchadzajucom kole hratom uskutotnena stavka. Tlatidlo sa nachadza pri 

- zet6noch potas prijlmania stavok (v oranzovej farbe}, alebo v ravej tasti herneho 
okna (v zelenej farbe} potas aktualneho herneho kola (stavky su uzavrete}, ak 
hrat vykonal poslednu akciu a zvolil rozhodnutie ST At. V tomto prlpade bude 

Zopakovat' stavka polozena do nasledujuceho herneho kola po ukontenl prebiehajuceho kola. 
stavku 

m Postupne sa odstrania stavky z hracfch pozfcil v opatnom poradl ako boli 
stavene. 

Soiit' 
Potas prijimania stavok zdvojnasobl hodnotu stavok na hracich poziciach. 
Aktualne stavky sa m0zu znasobovat' opakovane az do limitu maximalnej stavky. 
Poeas herneho kola po vorbe tejto moznosti sa zdvojnasobl stavka na hlavnej 
hracej pozlcii a hraeovi je vylozena uz len jedna karta. Po vybere tejto moznosti je 

Zdvojnasobit' zobrazena rovnaka ikona pod hraeovou hernou pozlciou pokiar nevykona dalsie 
rozhodnutie . 

• Tlatidlo sluzi na rozhodnutie hrata, ze si ui nezela dalsiu kartu od dealera Po 
vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hraeovou hernou pozfciou 

Stat' 
pokiar nevykona dalsie rozhodnutie. 

a Tlatidlo sluzi na rozhodnutie hrata a pokyn pre dealera, aby hratovi vylozil dalsiu 
kartu. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hratovou hernou 

fahat' pozlciou pokiar nevykona d'alsie rozhodnutie. 

Nazov hry: VIP live Blackjack (Live Dealer) 

Verzia: SK 1.0 

Tt( H ' I 
US 11 1 

Krapnska c:csla 2929/9 

T-10-94 1/PH 

Overil: 815 
Strana 2 z 7 Platnost' od· 15 10.2024 U21 01 PIE:SfANY 

- 2 1 4 -



m 
Rozdelit' 

a 
Poistit' 

® 
Odmietnut' 

• Rozdat' 

0 
Vedrajsie 

stavkv 

---
Menu 

~ 
Vklad 

,J, t -
Limitv 
□-
□= 
□= 

Vyherna 
taburka 

• Lobby 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESfANY, a. s. 
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov 

Krajinska cesta 2929/9 
921 01 PIE Sf ANY 

Tlatidlo sluzi na rozdelenie kombinacie kariet hraea (na dve ruky), aby mohol 
pokraeovat' v hranf s dvoma kombinaciami kariet. Hrae nasledne hra dve hry 
s navysenou stavkou o hodnotu pOvodnej stavky na hlavnej hracej pozlcii. Tlatidlo 
sa zobrazl v prfpade ak kombinacia hratovych kariet umoU1uje karty rozdelit'. Po 
vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hratovou hernou pozfciou 
pokiaf nevvkona dalsie rozhodnutie. 
Tlatidlo sfuzi na prijatie poistenia - ochrany stavky hraea pre prfpad, ie deafer 
zfska Blackjack. Tfatidlo je dostupne v prfpade, ze deafer ma prvu kartu ESO. 
Stavka hraea je navysena o hodnotu poistenia. Po vybere tejto moznosti je 
zobrazena rovnaka ikona pod hratovou hernou pozfciou pokiar nevykona dalsie 
rozhodnutie. 

Tlatidfo sluii na odmietnutie ponuky poistenia proti moinemu Blackjacku dealera 
a pokratovanie v hre. Po vybere tejto moinosti je zobrazena rovnaka ikona pod 
hratovou hernou pozlciou pokiar nevykona dalsie rozhodnutie. 

Tlatidlo sluii na potvrdenie stavok hraea a upozornenie, ie je pripraveny na 
spustenie herneho kola. Funkcia umoil'\uje zrychlit' priebeh hry, ak je pri stole fen 
niekofko hraeov. Dostupnosf tlatidla zavisf od poetu hratov pri hernom stole. Po 
stlatenr tlatidla hrae uz nemOze vykonat' dafsie stavky, alebo zmenit' svoje stavky. 

Tlatidlo sluii na skrytie, alebo zobrazenie ponuky vedfajsfch stavok na hernom 
stole a vo vyhernej tabufke. 

Tlatidlo ponuka nasledovne moznosti: 
• Viac hier - zobrazenie Lobby so zoznamom dalsfch hernych stolov na 

ktore sa hrae mOze pripojit', alebo sa vrat' spat' k pOvodnemu stolu 
(dostupne v mobilnej verzii) 

• Vklad - ponuka pre moznosf navysenia finantnych prostriedkov na 
herny ueet hraea 

• Hlst6ria - ponuka umoil'\uje ziskat' prfstup ku kompletnym informaciam 
o hraeovej predchadzajucej hist6rii hry 

• Napoveda - ponuka otvorf informacie o hre 

• Nastavenia - ponuka umoil'\uje nastavenie zvuku, videa, hernych funkcii 
a zmenu prezyvky hraea 

• Domov - ponuka moznost' opustif hru a vratit' sa do zoznamu hier 
(dostupne v mobilnej verzii) 

• Vvber d'alilch live hier 

Otvorf okno Vklady a vybery, v ktorom mOie hrae uskutotnif vklady, vybery, 
pozriet' si hist6riu transakcil atd. Z prostredia Lobby moino akciu vykonat' cez 
tlatidlo + ktore sa nacMdza pri poli Zostatok. 

Zobrazi panel aktualnych limitov pre jednotlive druhy stavok. 

Zobrazl panel vyhernych pomerov pre jednotlive herne pozfcie (druhy stavok). 

Zobrazi Lobby, kde sa mOze hrae pripojit' k inemu stolu, alebo sa vrat' spat' 
k pOvodnemu stolu. 

Nastavenie hodnoty a priebeh stavok 
Hrae mOie podavat' stavky po prisadnuti na zvolenu hernu pozfciu, alebo na herne pozfcie aktivnych 
hraeov (BBP). Hrae m6ze hrat' maximalne na dvoch hernych pozlciach (boxoch), viacerych poziciach 
betbehind, alebo hrat' kombinaciu stavok na herne pozicie (boxy) a betbehind (BBP) stavok. 

Nilzov hry: VIP Live Blackjack (Live Dealer) 
Verzia: SK 1.0 
Platnosr od: 15.10.2024 
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Ak prebieha heme kolo po prisadnutf hraca k stolu, hrac nemOze podavat' stavky, pocka na dalSie kolo 
pre uskutocnenie stavky. Hrac je informovany o moznosti stavok na informacnej liSte (POCKAJTE KYM 
ZACNE DALSIE KOLO). Stavku je mozne vykonat' len v casovom limite po vyzve dealera na 
uskutocnenie stavo~. Hrac je informovany o moznosti podat' . stavky v strede hemeho okna -
USKUTOCNITE STAVKY resp. v informacnej li~te (POSLEDNE STAVKY) a zarover"I sa zobrazf 
casomiera s casom dokedy treba uskutocnit' stavky do daneho hemeho kola. Mimo vyzvy a tasoveho 
limitu, alebo potas herneho kola mOze hrac vykonat' stavku do nasledujuceho herneho kola cez tlacidlo 
ZOPAKOVA t STAVKU (zelenej farby), ktore za mOze zobrazit' v pravom dolnom rohu herneho okna. Po 
informacii dealera o ukoncenr prijfmania stavok, uplynuti limitu na tasomiere a oznamenf v informacnej 
liSte (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozne uzatvorit' stavku do daneho herneho kola. Ak chce 
hrac uskutocnit' stavku, vyberie si zet6n konkretnej hodnoty a umiestni ho v pozadovanom pocte na 
hlavnu stavkovu pozfciu hracej plochy na ktorej je prisadnuty. Po uskutocnenl hlavnej stavky, mOze hrac 
stavit' aj na vedrajSie stavky umiestnenfm zet6nov na konkretne druhy vedrajSfch stavok (TOP 3, 21 +3, 
Player Pair, Dealer Pair) daneho boxu. 
Okrem stavok na prisadnute pozicie mOze hrac vykonat' stavky na pozicie aktivnych hracov BBP (bet 
behind player) a to na hlavnu pozlciu aktivneho hraca (stavka BBP), alebo vedrajSie stavky aktivneho 
hraca (BBP TOP3, BBP 21 +3, BBP Player Pair). VedrajSie stavky typu BBP mozno uzatvorit' az po 
uzavreti stavky na hlavnu pozlciu BBP aktlvneho hrata. 
Hrac mOze stavit' aj viacero zet6nov na rOzne heme pozlcie, az kym nedosiahne limit daneho stola, alebo 
limit pre konkretny typ stavky. Pokiar by kombinacia stavok mala prekrocit' limit maximalnej stavky nebude 
takato stavka prijata. Kazda vedrajSia stavka, alebo dodatotna stavka ako rozdelenie, zdvojnasobenie 
alebo poistenie, ktorou by hrac prekrocil limit maximalnej stavky stola, nebude akceptovana. Hrac ma pre 
podanie stavky k dispozlcii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit', alebo zobrat' svoju stavku spat'. 
Hodnota stavky sa odrata z pora Zostatok po polozenl stavky na hraciu plochu a nasledne po uzavretf 
prijlmania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA) je odratana aj z hracskeho 
konta. 

Priebeh hry 
Po vyzve dealera na uzavretie stavok (stavky su otvorene) mOze hrac uzatvoril' stavky na hlavnu hraciu 
pozfciu, nasledne aj na vedrajSie stavky alebo stavky typu BBP. Po uplynutl casu je prijlmanie stavok 
ukoncene ohlasenfm dealera o ukoncenr prijlmania stavok (koniec stavok) a sa zacne heme kolo. Na 
informacnej liSte sa zobrazr informacia ZIADNE DALSIE STAVKY a uzatvorif dalSie stavky nie je mozne. 
Po potvrdenf stavok zacne dealer rozdavat' karty na pozlcie aktivnych hracov, ktorl uzatvorili stavky. Hrac 
mOze t'ahat' dalSie karty, pokym nedosiahne hodnotu 21 alebo hodnotu vySSiu ako 21 , kedy je hrac .trop· 
a automaticky prehrava (okrem pravidla 10 kartoveho Charlie). Hracova hodnota kariet je konecna 
v momente jeho posledneho rozhodnutia. Hracove aj dealerove karty su zarover'\ graficky zobrazene 
pocas celeho herneho kola aj v hracskom rozhranl s ukazovaterom suctu ich aktualnej hodnoty. 
V prvom rozdanl dostane sprava dorava kazdy aktivny hrac na hlavnych poziciach (boxoch) od dealera 
jednu kartu llcom nahor a nasledne dealer vylozl kartu sebe otocenu licom nahor. V druhom rozdanf 
dostane kazdy hrac druhu kartu otocenu llcom nahor a dealerova druha karta zostane otocena lfcom 
nadol. Ak dealerova prva karta je eso. hrac mOze Poistit' svoju kombinaciu kariet proti dealerovmu 
Blackjacku. Poistenie je potrebne vykonat' v stanovenom casovom limite zobrazenom tasomierou cez 
tlacidlo POISTlf, pripadne odmietnut' poistenie cez tlacidlo ODMETNUT, alebo nepotvrdenlm poistenia 
v casovom limite. Cena poistenia predstavuje 50% hlavnej stavky a zarata sa do celkovej stavky hraca. 
Hrac s Blackjackom sa nemOze poistit'. V pripade, ze dealer odhali Blackjack sa hra ukoncl, stavky 
poistenia su vyherne. a hrac s Blackjackom ma remizu. Ak dealer nema Blackjack, stavky poistenia 
prehravaju, hra pokracuje a dealer vyzve hracov na vykonanie dalSej akcie. Hrac ma k dispozfcii 
moznosti tAHAt, STAf, ZDVOJNASOBlf alebo ROZDELlf, reprezentovane prisluSnymi tlacidlami. 
Ak zvoli moznost' STAt, alebo ak neuskutocnl vyber (uplynul cas. limit), stojl a dalSie karty sa mu uz 
nezapocitavaju. Hrac potom pocka na vyhodnotenie hry, kym nedohraju zvySni hraci. Ak hracovi boli 
rozdane prve dve karty a mysli si, ze tret'ou kartou porazr dealerovu kombinaciu kariet, mOze 
zdvojnasobit' svoju hlavnu stavku. Hrac zdvojnasobl hodnotu hlavnej stavky tlacidlom ZDVOJNASOBlf. 
pricom sa navySi stavka na hlavnej pozlcii o aktualnu hodnotu hlavnej stavky. Nasledne je hracovi 
vylozena uz len jedna karta. Zdvojnasobenie je mozne aj po rozdelenl kariet. 
Ak ma dealerova prva karta hodnotu 10 a dealer dostane Blackjack, vrati sa hracovi 
stavka zdvojnasobenia. 
Hrac mOze vyuzit' moznost' ROZDELIT v prfpade ak maju jeho prve dve karty rovnaku hodnotu. Po vybere 
tejto moznosti ich rozdell na dve samostatne kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou 
hodnotu ako ma prva stavka (celkova stavka na navySi o hodnotu hlavnej stavky). Na kazdu kombinaciu 
kariet hrac mOze t'ahat' dalSie karty. Je povolene len 1 rozd~lenie. Hra~ nemOze rozdelit' uz rozdelenu 
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kombinaciu kariet. Po rozdelenl kombinacie kariet sa rozdaju karty na prvu a druhu pozlciu. Kazda 
rozdelena kombinacia kariet mOze potiahnut' rubovorny potet kariet kym neprekrotl 21 . Ak v~ak hrat 
rozdeli dve esa, dostane pre kazde z nich uz len jednu kartu. 
Ak hrat vyuzije moznost' fAHAf, dealer mu vylozl dal~iu kartu. Hrat m6ze t'ahat' karty at kym sutet 
kariet neprekrotl hodnotu 21 , vtedy automaticky prehrava (vynimkou je pravidlo 10 kartovy Charlie).Ak 
maju v$elci hrati vylozene svoje karty, su trop (sutet vyMI ako 21 ), alebo stoja, heme kolo sa kontl. 
Dealer uz hratom nerozda dal~ie karty, otocl svoju skrytu kartu a t'aha dal$ie karty, akje sutetjeho kariet 
16 a menej. Dealer stojl na hod note 17, alebo ak je sutet jeho kariet vyMI ako 17. Nasledne sa heme 
kolo vyhodnotl. 

Vyhodnotenie hry 
Kombinacia hratovych kariet sa porovna s dealerovou kombinaciou. Kombinacia kariet eso (A) 
s niektorou kartou v hodnote 10 (10, J, Q, K) tvoria v hre Blackjack. Blackjack je zarover"I silnej$ia 
kombinacia ako hodnota 21 zlozena z inych kariet ako Blackjack. Eso ma hodnotu 1 a 11 . Po rozdani 
dvoch kariet ma eso vzdy hodnotu 11 (soft hand - makka ruka). Ak by kombinaciou dal$ich kariet bola 
celkova hodnota kariet vy$$ia ako 21 , hodnota karty eso sa zmenl automaticky na hodnotu 1 (hard hand 
- tvrda ruka). Ak hrat dostane ako prve karty eso a kartu s hodnotou 10, zlska Blackjack. Blackjack 
poraza dealerove karty s hodnotou 21 . Ak Blackjack dostane hrat aj dealer, nastane remfza. Ak je 
hodnota kariet hrata bli.z$ie k 21 ako hodnota dealerovych kariet, hrat vyhrava. Ak je celkovy sutet 
hodnOt kariet hrata vyMI ako 21 , hrat je .trap" a automaticky prehrava. Ak ma hrat rovnaky celkovy 
sutet hodnOt kariet ako dealer (17 a viac), nevyhrava nikto a nastava remlza. Ak hrat potas hry zvolf 
moznost' Rozdelit' karty a obdrtl eso ku karte s hodnotou 10, takato kombinacia sa nerata uz za 
Blackjack, ale ako bezna kombinacia kariet v hodnote 21 . Ak hrat potiahne az desat' kariet a pri desiatej 
karte ma hodnotu vy$$iu ako 21 , v tomto $pecialnom prlpade hrat nie je trop. Tato kombinacia kariet sa 
nazyva 10 kartovy Charlie. V tomto prlpade kombinacia kariet vyhrava automaticky, ak dealer nema 
Blackjack. 

Stavka BBP (stavka za hrafom) 
Hrati maju k dispozlcii moznosf pridat' sa do hry ako hrat BBP (bet behind player). Umoir'1uje zutastnit' 
sa hry cez aktlvnych hratov na hlavnych pozlciach (boxoch) a uskutotl'lovat' stavky na ich kombinacie 
kariet. Moznost' BBP je k dispozlcii iba na poziciach obsadenych hlavnymi hratmi. Hratom BBP sa mOze 
hrat stat' na viacerych hlavnych pozlciach (boxoch). Ak sa hry zutastr"luje hrat ako hlavny hrat, na 
v$etkych ostatnych aktivnych pozlciach okrem svojej pozlcie sa mO.ze zutastr"lovat' hry aj ako hrat BBP. 
Hrat BBP automaticky vykonava rozhodnutia ako hlavny hrat. Ak hlavny hrat vybral moznost' Rozdelit', 
alebo Zdvojnasobit' a hrat BBP nema dostatok prostriedkov na vykonanie rovnakeho rozhodnutia v tom 
pripade platl: 

pre hrata BBP sa pouzije akcia fahat' a Stat' pri zdvojnasobeni stavky hlavneho hrata, t ize 
potiahne jednu kartu a stoji, ale stavka hrata BBP sa nezdvojnasobi 
pri rozdelenl kariet hlavneho hrata. sa BBP hrat riadi podra pravej rozdelenej kombinacie, 
bez navy$enia stavky 

Poistenie nie je pre hratov BBP dostupne. Ak hrat uskutotnl stavku BBP na kombinaciu kariet hlavneho 
hrata, ktory sa potas kola stavok rozhodne stavku neuskutotnit', stavka bude vratena na konto BBP 
hrata. Limity stavok BBP su zobrazene na paneli Limity stola. 

Vedrajtie stavky 
Stavky, ktore mO.ze hrat uskutotnit' mimo stavky na hlavnu hru. Nemozno ich uskutotnit' bez 
uskutotnenia hlavnej stavky. 

21+3 
Typ vedraj~ej stavky, ktora hratom umozr"luje uskutotnit' stavku na to, ze prve dve rozdane karty hratovi 
spolu s prvou kartou rozdanou dealerovi vytvoria pokrovu kombinaciu z troch kariet uvedenu v tomto 
zozname vyhernych kombinacil: 

• Trojica rovnakej farby - tri karty s rovnakym znakom a hodnotou. 
•Jednofarebna postupka - tri po sebe iduce karty rovnakej farby. 
• Trojica - tri karty rovnakej hodnoty. 
• Postupka - tri po sebe iduce karty s rOznou farbou. 
• Farha (Flush) - tri karty rovnakej farby. 
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Tato vedraj~ia stavka kombinuje hratove prve dve karty a dealerovu prvu kartu, aby sa vytvorila jedna z 
tychto pokrovych kombinacif: Trojica, Jednofarebna postupka alebo Trojica s rovnakym znakom. 
Stavka vyplaca vyhru len za tieto tri kombinacie. 

i ~ PLAYER PAIR 

DEALER PAIR 

I Ak prve dve karty hrata vytvoria ldealny par, Farebny par alebo Par 
tervena/tierna. _J 

Farebny par 

Par eervena/flema 

Vyhry 

J Ak prve dve karty dealera vytvoria ldealny par, Farebny par alebo Par 
, tervena/tierna. 

Hratove alebo dealerove prve dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka 

I hodnota) s rovnakym znakom. Prlklad: 4 ♦4♦ __ _ 
Hratove, alebo dealerove prve dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka 

hodnota) s rovnakou farbou ale inym znakom. Prlklad: 4• 4♦ 
Hratove, alebo dealerove prve dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka 

J hodJ_?ta!_ s rOznou farbou a znakom. Prlklad: 4 ♦4~ 

Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci herneho kola po vyhodnotenf vyhernym pomerom 
resp. nasobiterom stavky uvedenom vo vyhernej taburke pre jednotlive druhy stavok. Hodnota vyhry sa 
zobrazl v strede herneho okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky pripfsana do pora Zostatok 
a na hratske konto. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 1,00 € 

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 € 

Maximalna vyhra z hry: 37 400,00 € 

Rozsahy limitov 
Rozsahy limitov zobrazene v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduju s limitmi stavky na hlavnu 
pozlciu v hre Blackjack. Kazdy druh stavky ma vlastne limity znazornene v taburke. Minimalna 
a maximalna stavka pre jednotlive druhy stavok sa mOzu menit' podra nastavenia prevadzkovatera 
v rozsahu hernych limitov a su zobrazene v hre na paneli LIMITY. Potas jedneho kola mozno spravit' 
stavku v maximalnej vy~ke 5 000 €. Kazda vedraj~ia stavka, alebo dodatotna stavka ako rozdelenie, 
zdvojnasobenie, alebo poistenie, ktorou by hrat prekrotil limit maximalnej stavky kola, nebude 
akceptovana. V prlpade, ze celkova stavka hrata presiahne tuto hodnotu, tast' stavky, ktora presiahla 
limit maximalnej vy~ky stavky, nebude akceptovana (resp. stavka bude automaticky znlzena na urover'\ 
limitu). 

Tabul'ka limitov Minimalna stavka Maximalna stavka 

1 Hlavna stavka 

TOP3 

121+3 --
PLAYER PAIR 

l DEALER PAIR 
Stavka BBP 

St6vka BBP TOP 3 

___ J_ 

j 
- -L 
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Vyherne kombinacie pre hlavnu 
stavku 
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1,00€ 

1,00 € 

Skusobr'ia elektro a vyhernych pristrojov 
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I 
1---

- - --

5€ 

5€ 

Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky 

2x - - - -----
3x 

nasobok stavk za oistenie 1 
Vyhra z poistenia 

~ Black !Ck ~hra-------+--~ __ _ 
l Remlza vratenie stavky 

2,5x j' 
vratenie stavky _ _ 

Trojlca ka!!_et s r~aktm znakom 
·----1----

40:1 41x 
----l 

30:1 31x I Trojlca t Jednofarebna postupka __ - ---~~ __ 

l!-os- t-upka ------~~=::~--~-
,_ _______ _ 

; Farba -- -- -

10:1 

5:1 

11x 
---

6x 

Vyherne kombinacie N • b k di' • • • 
di. · • · · k v · h • aso o ve aJSeJ ve aJSeJ stav y y erny pomer t . k 

PLAYER PAIR/ DEALER PAIR s av Y 
Par terveni/tlerna - -------------+--
Farebny par 
Pe"!!tct Pairs TM (lde61ny par) 

Jednofarebna postupka 
' rraj~c~ - - -- -__ _ 

Chyby a poruchy 

6:1 
12:1 

25:1 

180:1 
90:1 .. __ __, ---

7x 

13x 

26x 

181x 
9 1x 

_ __J 

- J 

Ak sa potas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktualne kolo bude prerusene a 
vykona sa pokus o opravu. Prerusenie bude oznamene prostrednictvom dealera, alebo pitbossa 
(pracovnfk vykonavajuci dohfad nad dealerom). Po uspesnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je motne 
hru v danom kole obnovit', hra bude zrusena a vsetky stavky budu vratene. V prfpade technickej poruchy 
sa rusia vsetky hry a vyhry a vsetky stavky su vratene. 

Prerusenie hry 
Ak sa hrat odhlasi/odpoji z hry potas prebiehajuceho kola hry, vsetky aktualne akceptovane stavky (po 
uzavretf prijlmania stavok) zostanu v platnosti a potas absencie hrata zostavaju nemenne. Hrat sa mote 
vratit' do hry len po ukontenl prebiehajuceho kola v ktorom mal akceptovane stavky. V prlpade, te dane 
heme kolo neskontilo, hrat sa nedostane k stolu a zobrazf sa mu oznamenie: K stolu sa mOzete 
pripojit' znova po dokonteni aktualneho herneho kola. Po op~tovnom prihlasenl (pripojenl) si mote 
hrat pozrief vysledok hry v okne hist6rie. Ak sa hrat odhlasi/odpojl z hry potas prebiehajuceho kola hry, 
pred uzavretlm prijlmania stavok budu mu jeho stavky vratene. 

Nazov hry: VIP Live Blackjack (Live Dealer) 
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PRA VIOLA HRY c. 2024/2307 

VIP Live Roulette (Live Dealer) 

Hra VIP Live Roulette (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom ziveho krupiera (live dealer) 
prevadzkovana a prebiehajuca v Standardnom (kamennom) kasine, pricom hrac sa zucastr"luje na tejto 
hre v realnom case prostrednlctvom hracskeho rozhrania v internetovom kasine. 

Cierom tejto hry je uhadnut' na ktorom cisle (resp. zodpovedajucej farbe, alebo pozicii) sa gurOcka 
zastavi. Stavky sa umiestr'\uju pred vhodenim gur0cky. 

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s 
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl m0ze byt rozlozenie a dostupnost' 
ovladacich a informacnych prvkov prisp0sobene danemu zariadeniu. 

Hra prebieha v kasine za ucasti ziveho krupiera (dealera), ktory obsluhuje koleso rulety a zarover'\ riadi 
priebeh hry. Hraciu plochu tvori fyzicke koleso rulety v kasine a hracske rozhranie hry internetoveho 
kaslna. Koleso rulety je rozdelene na 37 poll od 0 do 36, ktore su umiestnene striedavo v cervenom a 
ciernom poli. Vynimkou je 0, ktora lezi v poli zelenom. 

Popis a prvky hracskeho rozhrania 

V ravej spodnej casti herneho okna sa nachadzaju polia: 

Zostatok - zobrazuje financne prostriedky hraca pre danu hru v € 

Stavka / Posledna vyhra - zobrazuje vySku celkovej stavky v € / zobrazuje vySku vyhry v € 

V pravej spodnej casti herneho okna sa nachadzaju polia: 

Cas servera - zobrazujuce datum, cas a casove pasmo herneho servera 

Herny kod - zobrazuje identifikacny k6d herneho kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka, 
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka 

~ - farebny indikator kvality internetoveho pripojenia hraca, zobrazuje sa v pravom dolnom rohu 
herneho okna (zelena - dobre, zlta - priemerne, cervene - zle, cierna - chybova hlaSka), indikator 
sa nezobrazuje v mobilnej verzii hry 

Zetony - s hodnotami od 0.2 do 1000, na polozenie stavky 

Historia padnutych cisel - rad dvanastich poslednych vyhernych clsel 

Ukazovater pokrytia - percentualny ukazovater pokrytia hracieho pora stavkami 

V hornej casti hemeho okna sa nachadza vodorovna informacna liSta, ktora obsahuje informacie: 

Nazov hry - zobrazuje nazov hry (VIP Live Roulette) a identifikator stola (LDCSXX) 

Interval limitu stavok herneho stola v € - zobrazuje minimalnu a maximalnu hodnotu stavky na hernom 
stole {hodnoty limitov pre jednotlive heme kombinacie su dostupne cez tlacidlo Limity) 

lnformacny text k priebehu hry - zobrazuje sa v strede informacnej liSty a obsahuje vyzvy k stavkam: 
POCKAJTE, KYM ZACNE DAL$IE KOLO (prebieha herne kolo a stavky sa neprijimaju) / 
USKUTOCNITE STAVKY (hrac m0ze podat' stavky) / POSLEDNE ST AVKY (hrac mOze podat' stavky pre 
uzavretlm prijimania stavok) / i'.IADNE C>ALSIE STAVKY (ukoncenie prijimania stavok na aktualne heme 
kolo a nie je mozne podat' dalSie stavky). Zaroven mOze zobrazovat' dalSie informacie o stave hry. 

Meno dealera - nachadza sa v pravej casti informacnej liSty a zobrazuje meno aktualne prihlaseneho 
dealera na hernom stole 

Nazov h,y: VIP Live Roulette (Live Dealer) 
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VIAC HIER - tlacidlo informacnej li$ty na zobrazenie Lobby so zoznamom dal$1ch hernych stolov na 
ktore sa hrat m6ze pripojit', alebo sa vratit' spat' k p6vodnemu stolu 

Pod informatnou li$tou v pravej tasti herneho okna sa nachadza pole chatu, ktore sluzi na komunikaciu 
s dealerom. Hrac moze plsat' dealerovi po kliknutl do pofa oznaceneho ako Zatnlte chat kliknutim tu, 
prlpadne po kliknutl na tlacidlo + chatovacieho pora sa zobrazl chatovacie okno celej komunikacie. 

V ravej tasti herneho okna sa nachadza zvisla li$ta s tlacidlami MENU, LIMITY, VYHERNA TABU~KA. 
STATISTIKY, POSLEDNE VYSLEDKY, GRAF, AUTOMATICKE HRANIE, MOJE STAVKY a LOBBY. 
Popis funkcie jednotlivych tlacidiel je uvedeny v taburke tlacidiel hratskeho rozhrania. 

V strede herneho okna sa zobrazuje kruhova tasomiera pre uskutocnenie stavok. Po padnutl gur0cky na 
kolese rulety sa graficky zobrazi padnute clslo s prlslu$na farba v strede herneho okna. V prlpade vyhry 
sa zobrazl informacia o hodnote vyhry pod graficky zobrazenym padnutym cislom (VYHRALI STE) 

V strede dolnej casti herneho okna sa nachadza hlavna hracia plocha (platno), ktora sluzi na 
umiestnovanie vnutornych/vonkaj$ich stavok. Pod hlavnou hracou plochou sa nachadzaju tlacidla SPA f , 
ZDVOJNASOBlt a TOClf, ktorych funkcie su uvedene v tabul'ke tlacidiel hracskeho rozhrania. 

Naravo je $pecialna hracia plocha - Racetrack pre umiestr'\ovanie ohlasenych stavok a stavok na 
susediace cisla. Pod hracou plochou racetracku sa nachadzaju tlacidla TVORCA STAVOK a LUCKY 
DIP (,,$t'astny vyber") ktorych funkcie su uvedene v tabufke tlacidiel hracskeho rozhrania. 

Tlatidla hratskeho rozhrania: 

zetony 
roznej 

hodnoty 

Zopakovat' 
stavku 

f) 

Automatlcke 
hranie 

Zobrazuju sa v pravej dolnej casti herneho okna a umozr'\uju vyber konkretnej 
hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu. 2et6ny s hodnotou 
0,2/0,5/1/5/10/25/100/500/1000 Eur. Dostupnost' jednotlivych hodn0t zavisl od 
aktualne nastaven • ch limitov stavok. 

Uskutocnia sa rovnake stavky a rozlozenie zet6nov ako v predchadzajucom kole. 
Tlacidlo je dostupne v prlpade, ze bola v predchadzajucom kole hracom 
uskutocnena stavka. 

Postupne sa odstrania stavky z hracej plochy v opacnom poradf ako boli stavene. 

Zdvojnasobf sa hodnota stavok na hracej ploche. Aktualne stavky sa m0zu 
znasobovat' opakovane az do limitu maximalnej stavky. 

Umoznuje zrychlit' priebeh hry potvrdenlm hracovych stavok a upozorni ostatnych 
hracov, ze hrac je pripraveny na spustenie herneho kola. Dostupnost' tlacidla zavisl 
od poctu hratov pri stole. 

Zobrazl sa hist6ria poslednych padnutych cisel. Zarover'\ umozr'\uje podat' stavky na 
hraciu plochu kliknutlm na vybrane clslo zo zoznamu padnutych else!. 

Dostupnost' funkcie zavisl od nastavenia prevadzkovaterom. 
Umoznuje automaticke uskutocnenie stavok s danou hodnotou a rozlozenlm 
zet6nov na vopred urceny pocet hernych k0I. Funkciu mozno spustit' po polozenl 
stavok na hraciu plochu a po zvolenf poctu k0I automatickeho hrania ( 10 / 20 / 30 / 
50 / 100 stlacenim tlacidla SPUSTlt v aneli dane· funkcie. Automaticke hranie sa 
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nasledne spusti po potvrdenf stavky do herneho kola. Zostavajuci potet hernych kOI 
automatickeho hrania sa zobrazuje na tlatidle Automatickeho hrania. 
Automaticke hranie sa ukontr po vyterpanr zvoleneho pottu hernych kOI, alebo ho 
mOze hrat kedykorvek ukontif opatovnym stlatenfm tlatidla Automaticke hranie, 
pritom sa dokonti aktualne heme kolo s potvrdenou stavkou. ZruSenie herneho 
kola nezastavr automaticke hranie. Stavky kola sa vratia, ale Automaticke hranie 
pouzije aktualne podmienky na pokratovanie od nasledujuceho herneho kola. 
ZruSene herne kolo sa neodpotlta od kOI automatickeho hrania (tfslo na potftadle 
sa neznfzi). V niektorych prfpadoch mOze byt' Automaticke hranie zastavene 
automaticky, pritom je hratovi zobrazeny dOvod zastavenia. Automaticke hranie sa 
zastavi ak hrat opustl hru, resp. zatvorf herne okno (posledna akceptovana stavka 
bude vvhodnotena). 
Dostupnosf funkcie zavisf od nastavenia prevadzkovaterom. 
Umozr'\uje hratovi vytvorit' kedykorvek a bez tasoveho obmedzenia vlastne stavky 
(rozlozenie zet6nov s danymi hodnotami), umiestnit' ich na hraciu plochu, alebo ich 
ulozit' do Mojich stavok. Na vytvorenie stavok mOze hrat pouzif hlavnu hraciu 
plochu, alebo Specialnu hraciu plochu Racetrack a ulozit' ich do obrubenych stavok 
alebo hned umiestnit' na stOI. Ak hrat vytvorf a ulozl stavku, stane sa dostupnou v 
ponuke obrubenych stavok cez tlatidlo MOJE STAVKY. Ak vytvorf dalSiu stavku, 
moze ju ulozit' ako novu stavku alebo aktualizovat' existujucu. 
Ak sa hrat rozhodne umiestnit' stavku na stOI priamo z tvorcu stavok, stavka sa 
umiestni, len ak uz nebolo uzavrete prijfmanie stavok. Ak uz zatalo herne kolo 
a prijfmanie stavok bolo uzavrete, stavka sa uskutotnf na zatiatku nasledujuceho 
herneho kola. Tvorca stavok zobrazuie ai ookrvtie stola vlastnou stavkou. 
Dostupnost' funkcie zavisf od nastavenia prevadzkovaterom. 
Umozr"luje hratovi stavit' na 5 (tlatidlo LUCKY 5), 7 (tlatidlo LUCKY 7) alebo 8 
(tlatidlo LUCKY 8) nahodnych trsel - stavka typu jedno tfslo (Straight Up). Kazde 
stlatenie tlatidla Lucky Dip prida zet6ny na torko pozfcif ako je uvedene na tlatidle, 
pritom mOzu byt' navySene stavky na existujucich pozfciach. Stavky sa vykonavaju 
so zvolenou hodnotou zet6nu. V mobilnej verzii hry je funkcia dostupna cez tlatidlo 
Moie stavkv v sekcii Soecialne stavkv. 
Zobrazuje hist6riu padnutych tisel (100 - 1000 tlsel) aktualneho stola vo forme 
kolatoveho grafu. Zarover"l zobrazuje 4 najtastejSie padajuce tisla (horuce tlsla, 
s grafikou ohr"la) a 4 menej tasto padajuce tfsla (studene tlsla s grafikou radu). 
Umozr'\uje automaticky stavif na studene, alebo horuce tlsla kliknutlm na stlpec 
prisluSneho typu tlsel. Opakovanym kliknutlm sa navySuju stavky na tieto tlsla. 
V mobilnej verzii hry su studene/horuce tisia dostupne cez tlatidlo Moje stavky 
v sekcii Soecialne stavkv. 

Zobrazuje percentualne Statisliky vysledkov poslednych hernych kOI (100 - 1000) 
podra druhu stavok. Umozr"luje podat' stavky na hraciu plochu kliknutlm na vybrany 
druh stavky. Opakovanym kiiknutlm sa navySuju stavky na tieto tlsla. 

Umozr'\uje ulozit' si aktualnu stavku z hracej plochy medzi obrubene stavky a znova 
ju umiestr'\ovat' na stOI. Zarover'\ obsahuje ulozene stavky z funkcie Tvorca Stavok, 
ktore je mozne umiestnif na hraciu plochu. Ulozene stavky je mozne premenovat' 
alebo vymazat'. Hrat si prostrednictvom tejto funkcie mOze podavaf Specialne 
stavky (Kompletne, Polovitne, Finales en Plein, Orphelins en Plein, Jeu 7/9), alebo 
kombinovane stavkv na iedno tfslo. 

Tlatidlo ponuka nasledovne moznosti: 

• Viac hier - zobrazenie Lobby so zoznamom d'alSich hernych stolov na 
ktore sa hrat mOze pripojit', alebo sa vrat' spat' k pOvodnemu stolu 
(dostupne v mobiinej verzii) 

• Vklad - ponuka pre moznost' navySenia finantnych prostriedkov na herny 
utet hrata 

Nazov hry· VIP Live Roulette (L,ve Dealer) 
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Hist6ria - ponuka umozr'\uje zlskat' prlstup ku kompletnym informaciam o 
hratovej predchadzajucej hist6rii hry 
Napoveda - ponuka otvorf informacie o hre 
Nastavenia - ponuka umozr'\uje nastavenie zvuku, videa, hernych funkcii 
a zmenu prezyvky hrata 
Domov - ponuka moznost' opustit' hru a vratit' sa do zoznamu hier 
(dostupne v mobilnej verzii) 
Vvber d'aliich live hier 

Otvorf okno Vklady a vybery, v ktorom m0ze hrat uskutotnit' vklady, vybery, pozriet' 
si hist6riu transakcii atd. Z prostredia Lobby mozno akciu vykonaf cez tlatidlo + 
ktore sa nachadza pri poli Zostatok. 

Zobrazi panel aktualnych limitov pre jednotlive druhy stavok a hraci st0I. 

Zobrazi Lobby, kde sa m0ze hrat pripojif k inemu stolu, alebo sa vrat' spat' 
k pOvodnemu stolu. 

Umozr'\uje uskutotnit' tieto stavky: Voisins, Tier, Orphelins, Zero a Susediace 
cisla. (tlatidlo dostupne v mobilnej verzii hry) 

Otvorf oko na komunikaciu s dealerom. (tlatidlo dostupne v mobilnej verzii hry) 

Zobrazf panel vyhernych pomerov pre jednotlive heme pozfcie (druhy stavok). 

Nastavenle hodnoty a prlebeh stavok 
Ak prebieha heme kolo po prisadnutf hrata k stolu, hrat nem0ze podavat' stavky a potka na dal{;ie kolo 
pre uskutotnenie stavky. Hrat je informovany o moznosti stavok na informatnej li~te (POCKAJTE KYM 
ZACNE DALSIE KOLO). Stavku je mozne vykonat' len v tasovom limite po vyzve dealera na 
uskutocnenie stavok, zarovefl je hrat informovany o tejto moznosti v informatnej li{;te (USKUTOCNITE 
STAVKY resp. POSLEDNE STAVKY) a je zobrazena tasomiera s tasom dokedy treba uskutotnit' 
stavky do daneho herneho kola. Po informacii dealera o ukontenf prijfmania stavok, uplynutl limitu na 
tasomiere a oznamenf v informatnej li~te (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozne uzatvorit' stavku. 
Ak chce hrat uskutotnit' stavku, vyberie si zet6n konkretnej hodnoty a umiestni ho na stavkovu poziciu 
hlavnej hracej plochy, alebo vyuzije dal~ie moznosti podania stavky (prostrednictvom racetracku, cez 
tvorcu stavok, cez funkciu LuckyDip, cez $tatistiky, cez Posledne vysledky, cez Graf - studene/horuce 
tfsla, alebo prostrednictvom Mojich stavok). Hrat mOze stavit' aj viacero zet6nov na r0zne pozfcie, az 
kym nedosiahne limit daneho stola, alebo limit pre konkretnu hernu pozfciu. Pokiar by kombinacia stavok 
mala prekrotif limit maximalnej stavky nebude takato stavka prijata. Hrat ma pre podanie stavky k 
dispozfcii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit', Automaticke hranie, alebo zobraf svoju stavku 
spat'. Hodnota stavky sa odrata z pora Zostatok po polozenl stavky na hraciu plochu a nasledne po 
uzavretf prijfmania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA) je odratana aj 
z hratskeho konta. 

Priebeh hry 
Dealer po vyzve na ukontenie stavok roztoti koleso a vhodi gurotku do kolesa rulety. Po dopadnuti 
gur0tky na tfslo dealer oznami vyherne tfslo, zodpovedajucu farbu a vonkaj~ie stavky. Zarovefl sa tfslo 
graficky zobrazf na hracej ploche a v strede herneho okna. 
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Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci kazdeho herneho kola vyhernym pomerom resp. 
nasobiterom stavky uvedenom vo vyhernej taburke pre jednotlive druhy stavok. Hodnota vyhry sa zobrazi 
v strede herneho okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky priplsana do pora zostatok a na 
hral:ske konto. 

Racetrack 
$pecialna hracia plocha s usporiadanim vsetkych {;fsel tak, ako na kolese rulety, umozr'luje podavat' tzv. 
ohlasene stavky. Pri vorbe rubovorneho l:isla, zakliknutim kurzoru v tejto sekcii hrae mOze umiestnit' 
stavku na konkretne {;islo a l:isla s nim susediace, alebo po kliknuti na nazvy Tier, Orphelins, Voisins 
a Zero m0ze umiestnir kombinovane stavky: 

Voisins: Kombinacia stavok na l:isla podfa skutoeneho usporiadania na vyseku kolesa rulety od l:fsla 22 
po {;fslo 25 vratane oboch tychto l:isel. Tato stavka zahfr'la {;Isla: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 
15, 19, 4, 21 , 2, 25. Celkovo sa stavi 9 zet6nov zvolenej hodnoty nasledovne: 2 zet6ny (alebo 1 zet6n 
dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na {;Isla 0/2/3, 1 zet6n sa stavf ako rozdelena 
stavka na l:isla 4fl, 1 zet6n sa stavi ako rozdelena stavka na {;fsla 12/15, 1 zet6n sa stavl ako rozdelena 
stavka na l:fsla 18/21, 1 zet6n sa stavi ako rozdelena stavka na tfsla 19/22, 2 zet6ny (alebo 1 zet6n 
dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na tfsla 25/26/28/29, 1 zet6n sa stavf ako 
rozdelena stavka na tfsla 32/35. Vyhra zavisf od vyhernej pozicie stavky. 

Zero: Kombinacia stavok na tisla podra skutol:neho usporiadania na vyseku kolesa rulety od tfsla 12 po 
tfslo 15 vratane oboch tychto tisel. Tato stavka zahfr'la tfsla : 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15. Celkovo sa stavia 
4 zet6ny zvolenej hodnoty nasledovne: 1 zet6n sa stavf ako rozdelena stavka na tisla 0/3, 1 zet6n sa 
stavf ako rozdelena stavka na tfsla 12/15, 1 zet6n sa stavf ako stavka na tfslo 26 a 1 zet6n sa stavf ako 
rozdelena stavka na {;Isla 32/35. Vyhra zavisf od vyhernej pozfcie stavky. 

Tier: Kombinacia stavok na tlsla podra skutotneho usporiadania na tretinovom vyseku kolesa rulety od 
{;Isla 27 po {;fslo 33 vratane oboch tychto tfsel. Tato stavka zahfr'la tlsla: 27, 13, 36, 11 , 30, 8, 23, 10, 5, 
24, 16, 33. Celkovo sa stavi 6 zet6nov zvolenej hodnoty nasledovne, 1 zet6n sa stavf ako rozdelena 
stavka na l:isla 5/8, 1 zet6n sa stavl ako rozdelena stavka na {;Isla 10/11, 1 zet6n sa stavf ako rozdelena 
stavka na {;fsla 13/16, 1 zet6n sa stavl ako rozdelena stavka na tlsla 23/24, 1 zet6n sa stavf ako 
rozdelena stavka na tisla 27/30, 1 zet6n sa stavl ako rozdelena stavka na tfsla 33/36. Vyhra zavisf od 
vyhernej pozfcie stavky. 

Orphelins: Kombinacie stavok na tlsla, ktore na kolese rulety tvoria dve samostatne sekcie mimo sekcif 
Tiers a Voisins. Celkovo sa stavl 5 zet6nov zvolenej hodnoty nasledovne: 1 zet6n sa stavi na tislo 1, 1 
zet6n sa stavf ako rozdelena stavka na {;fsla 6/9, 1 zet6n sa stavl ako rozdelena stavka na tfsla 14/17, 
1 zet6n sa stavf ako rozdelena stavka na tfsla 17/20, 1 zet6n sa stavl ako rozdelena stavka na tfsla 
31/34, Cislo 17 je sutast'ou dvoch stavok (14/17 a 17/20). Vyhra zavisl od vyhernej pozfcie stavky 

Susediace cisla: Kombinacia stavok na tisla podra skutotneho usporiadania na kolese rulety. Tato 
stavka zahfr'la susediace {;fsla po oboch stranach vybraneho tlsla. Potet susediacich tlsel si m0ze hrat 
volit' vedra racetracku klikanlm na tlatidla +/- v rozsahu 1 - 9. Pri zvolenf 1 susediaceho l:isla bude vykona 
stavka na zvolene {;fslo a d'alsie 1 susediace tfslo sprava a 1 susediace tislo zrava teda celkovo na 3 
{;Isla. Pri zvolenf 9 susediacich {;fsel bude celkova stavka na 19 tlsel. Vyhra zavisf od vyhernej pozicie 
stavky. 

Specialne stavky 

$pecialne stavky je mozne nastavit' cez Uatidlo Moje stavky, zalozka Specialne stavky. V tejto sekcii 
hrae moze umiestnit' specialne druhy stavok: 
Kompletne stavky: Toto je stavka na vsetky pozlcie vnutornych stavok tykajuce sa konkretneho 
zvoleneho tfsla. Pre zvolenie tejto stavky treba zakliknut' polltko Kompletne Stavky a zvolit' si tfslo na 
hracej ploche. 

Polovicne kompletne stavky: Toto je stavka, ktora pokryva rovnake pozicie ako Kompletne stavky 
okrem stavok na tri tfsla (Street bet) a stavok na llniu (Line bet). Pre zvolenie tejto stavky treba zakliknut' 
polltko Polovitne Stavky a zvolit' si tislo na hracej ploche. 

Nazov hry: VIP Live Roulette (live Dealer) 
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Finales en Plein: Tieto stavky su zobrazene tiselnymi llatidlami od 0 do 9. Ide o kombinovanu .stavku 
na jedno tisI0· na vsetky tfsla hracej plochy, ktore kontia konkretnou vybranou tfslicou, naprfklad: pri 
vorbe tlsla 5 je stavka na tlsla 5, 15, 25 a 35. 
Ak je ako koncova tfslica vybrate tfslo 0, 1, 2, 3, 4, 5 alebo 6, pri tejto stavke sa umiestnia styri zet6ny -
jeden zet6n na kazde tfslo ako pri .,stavke na jedno tfslo". Ak po roztoteni kolesa padne jedno z tychto 
tfsel, vyhra je rovnaka ako v prlpade normalnej stavky na jedno tfslo. 
Ak je ako tfslica vybrate tfslo 7, 8 alebo 9, pri tejto stavke sa umiestnia tri zet6ny - jeden zet6n na kazde 
tfslo ako pri stavke na jedno tlslo. 

Orphelins en Plein: Uskutotnf stavku .na jedno tislo", na kazde tfslo odhlasenej stavky typu Orphelins. 

Jeu 7/9: Tato stavka zahtna vsetky tlsla kontiace na 7, 8 alebo 9. Jeden zet6n sa umiestni len na tlslo 
19 a 27, jeden zet6n na kazdu z tychto dvojlc: 7/8, 8/9, 17/18, 28/29. 

Pocet zet6nov 

I 
I 

Specialne stavky umiestnenych ' Pokryte pozicie 
na s16I 

Osamotene ¢Isla (medzi dvoma sektormi), jeden zet6n I 
__ ....;n=a:....:c=lslo. 1 6, 9 !1i_E,_20,_31 34. _ _ _ _ _ _ 

I 

Orphelfns en Pleln 1 
I Je~ 7/;- - - r- 8 

6 
Vsetky tfsla kontiace 7, 8 a 9, minimalny potet .zet6nov. 

_ 718 , 8/9._1ZJ1~. 19, 27, 28/29. _ 

finafes en Pleln O 4 
Vsetky clsla kontiace 0, jeden zet6n na clslo. 

~ Fina~s_«:_" Plein_1_t-= 

1 Finales en Pleln 2 ' 

Finales en Plein 3 [-

j 0 10, 20 30. 

4 Vsetky ¢Isla kontiace 1, jeden zet6n na cfslo. 
--- 1,J:li 21 , 31 ._ _ -- ---------' 

4 
Vsetky clsla kontiace 2, jeden .zet6n na clsto. 
2 12 22 32. 

~ Finales en Pleln 4 

f Finales en Plein 5 

-
4 

-- r Vsetky cfsla konciace 3, jeden Fet6n n a cfslo.-
-~-~ 1_1 23, 33. _ -- _ ---~----l 

4 
Vsetky clsla konciace 4, jeden .zet6n na clslo. 

~ 1424,34. ~ 
4 Vsetky cfsla konciace 5, jeden zet6n na clslo. 

5, 15, 25, 35. 

4 
---lvsetky clsla kontiace 6, jeden zet6n na cfslo. 

ales en Pleln 6 _ , 
+-------~~ 26 36. --_ -------- --

_,_es ~n P_le_in ~ j _ 3 
4 

i ,si~~2~1-sla konc~c~ 7, j_ede_n_ze-t6n na trs_io_. ___ _ 

r,
Flnales en Plefn 8 3 Vsetky tlsla konciace 8, jeden .zet6n na clslo. 

_ --r .~ 1 18, l8._ _ _ _ 
Finales en Plein 9 I 3 I Vsetky clsla kontiace 9, jeden zet6n na tlslo. 

, 9, 19, 29. _ _ 

Stavky na jedno clslo 
Dalsiu mofoost' vytvarat' kombinovane .stavky na jedno cislo" je mozne nastavif cez llacidlo Moje stavky 
(llacidlo hviezda), zalozka Stavky na jedno cfslo. V tejto sekcii hrac m0ze uskutocnit' kombinovanu stavku 
na jedno tlslo pre r0zne typy stavok. Na vyber ma hrat moznosti typu stavky: CERVENA (vsetky tervene 
clsla), CiERNA (vsetky cierne tfsla), PARNA (vsetky parne clsla), NEPARNA (vsetky neparne tfsla), 1-
18 (vsetky cfsla z intervalu), 19-36 (vsetky cfsla z intervalu), 1./2./3. STLPEC (vsetky clsla v danom stlpci) 
a 1./2./3. TUCET (vsetky tisla v danom tucte). L'.et6n bude polozeny ako .stavka na jedno clslo" pre 
vsetky cisla z daneho typu stavky. 

Stavka Cesticka 
Funkcia vytvorenia stavky Cesticka je dostupna v hre, ak ju povolil prevadzkovater. Prostrednlctvom tejto 
funkcie m0ze hrat uskutocnovaf stavky na hracej ploche bez zdvihnutia prsta z obrazovky mobilneho 
zariadenia. Ak chce hrat funkciu pouzif, musf ju povotit' v Menu - Nastavenia (predvolene je vypnuta). 
Potom vyberie zet6n a posuva prst po hracej ploche. Stavky mozno uskutotnit' na vsetky pozfcie stavok 
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na jedno cfslo a suvisiace pozicie (stavka na 2 cisla, stavka na trojicu, stavka na roh, stavka na 4 cfsla 
alebo prvych 5 cisel, stavka na lfniu, stavka na 3 cisla). Nemozno v~ak uskutocnit' vonkaj~ie stavky. 

Herne limity 
Minimalna stavka do hry: 0,20 € 

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 € 

Maximalna vyhra z hry: 96 000,00 € 

Rozsahy limitov 
Rozsahy limitov zobrazene v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduju s limitmi stavky na jednu 
poziciu. Minimalna a maximalna stavka pre jednotlive druhy stavok sa mOfo menit' podra nastavenia 
prevadzkovatera v rozsahu hernych limitov a su zobrazene v hre na paneli LIMITY. Pocas jedneho kola 
mOie hrac spravit' stavku v maximalnej vy~ke 5 000 €. V prfpade ie celkova stavka hrata presiahne tuto 
hodnotu, tast' stavky, ktora presiahla limit maximalnej vy~ky stavky, nebude akceptovana (resp. bude 
automaticky znfiena na urovefl limitu). 

Vyherna tabufka 

Vnutome a onka·~·e sta k 

Stavka Vyherny pomer Nasobok stavky 

36x I 
I 

1 StAvka na jedno tlslo 35:1 
--- _J 

Stavka na dve tisla 
-------

StAvka na trl tlsla 

Roh/ityri tisla 

Linla (6 tlsel) 
----

Stipec/tucet (12 cisel) 
--- - ----
tervena/tlerna (18 tlsel) 

---
Parne/neparne (18 cisel) 

----
1-18/19-36 (18 tlsel) 

StAvka na jedno cislo (Straight Up, Plein) 

17:1 

11:1 

8:1 

5:1 

2:1 
---

1:1 
- - -

1:1 

1:1 

18x 

12x 

9x 

6x 

3x 

2x 

2x 

2x 

I 
_J 

--1 

7 
I 

-l 

Stavku mOie hrac uskutocnit' na akekorvek cfslo vratane nuly (0) umiestnenfm iet6nu na stred clsla. 
Hodnota maximalnej stavky na Cislo je 500 € 

Stavka na dve cisla (Split bet, Cheval) 
Stavku na dve cisla (vedra seba, prlpadne nad sebou) mOie hrac uskutocnit' umiestnenim zet6nu na 
ciaru, ktora clsla odderuje (napr. 4,5 resp. 4,7). Hodnota maximalnej stavky je dvojnasobkom hodnoty 
aktualnej max. stavky na jedno clslo. 

Stavka na tri cisla (Street bet, Transversale Pleine) 
Ak chce hrac uskutocnit' stavku na tri cisla (na .,ulicu"), umiestni zet6n na spodnu ciaru ohranicenia hracej 
ptochy s clslami prfslu~neho riadku trojice cisel (napr. 4, 5, 6). Stavka na tri cisla 0, 1 a 2 alebo 0, 2 a 3 
je ~pecialna stavka na tri cfsla. Hodnota maximalnej stavky je trojnasobkom hodnoty aktualnej max. 
stavky na jedno cfslo. 
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Stavka na roh (Corner bet, Carre) 

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESfANY, a. s. 
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov 

Krajlnska cesta 2929/9 
921 01 PIESfANY 

Umiestnenlm zet6nu na spolocny roh Styroch cisel m6ie hrac uskutocnit' stavku na Styri cisla (napr. 4 , 
5, 7, 8). Hodnota maximalnej stavky je Stvomasobkom hodnoty aktualnej max. stavky na jedno clslo. 

Stavka na prve styri cisla (Basket bet, Transversale de Quatre) 
Umiestnenfm zet6nu na ciaru ohranicenia v mieste, kde sa pretlna ciara medzi cislom nula (0) a prvym 
riadkom, mOiete stavit' na cisla 0, 1, 2 a 3. Hodnota maximalnej stavky je Stvomasobkom hodnoty 
aktualnej max. stavky na jedno clslo. 

Stavka na liniu (Line bet, Transversale Simple) 
Umiestnenlm zet6nu na spodnu ciaru ohranicenia hracej plochy s clslami v mieste, kde sa pretlna tiara 
odderujuca dva riadky, moze hrac uskutocnit' stavku na Sest' clsel (Sest' rOznych clsel v dvoch riadkoch s 
troma clslami, napr. 4, 5, 6, 7, 8, 9). Hodnota maximalnej stavky je Sest'nasobkom hodnoty aktualnej max. 
stavky na jedno clslo. 

Stavka na stlpec/kol6nu (Column bet, Colonne) 
Stavku mOze hrac uskutocnit' na vSetkych 12 clsel v stfpci umiestnenim zet6nu na jedno z troch poll 
oznacenych .2 to 1·. Ak padne nula (0) hrac prehrava. 

Stavka na tucet (Dozen bet, Douzaine) 
Stavku na skupinu 12 cfsel mOze hrac uskutocnit' umiestnenim zet6nu na ob last' oznacenu . 1st 12", .2nd 
12" a .3rd 12". Ak padne nula (0) hrac prehrava. 

Cervena/Cierna, Parne/Neparne, 1-18/19-36 (Manque alebo Nizka)/(Passe alebo Vysoka) 
Stavku mOze hrac uskutocnit' umiestnenfm zet6nu do pora so zodpovedajucim oznacenlm pre dany typ 
stavky na spodnej strane hracej plochy, ktore pokryva polovicu clsel na hracej ploche (okrem nuly}. Kazde 
pole pokryva 18 clsel. Ak je vysledok o, hrac prehrava. 

Chyby a poruchy 
Ak sa pocas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktualne kolo bude preruSene a 
vykona sa pokus o opravu. PreruSenie bude oznamene prostrednictvom dealera, alebo pitbossa 
(pracovnik vykonavajuci dohrad nad dealera). Po uspeSnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozne 
hru v danom kole obnovit', hra bude zruSena a vSetky stavky budu vratene. V pripade technickej poruchy 
sa ruSia vSetky hry a vyhry a vSetky stavky su vratene. 

Prerusenie hry 
Ak sa hrac odhlasi/odpojf z hry pocas prebiehajuceho kola hry, vSetky aktualne akceptovane stavky (po 
uzavretl prijlmania stavok) zostanu v platnosti a pocas absencie hraca zostavaju nemenne. Hrac sa mOze 
vratit' do hry len po ukoncenl prebiehajuceho kola v ktorom mal akceptovane stavky. V prlpade, ze dane 
heme kolo neskoncilo hrac sa nedostane k stolu a zobrazl sa mu oznamenie: K stolu sa m0zete prlpojlt' 
znova po dokonceni aktualneho herneho kola. Po opatovnom prihlasenl (pripojenl} si mOze hrac 
pozriet' vysledok hry v okne hist6rie. Ak sa hrac odhlasi/odpoji z hry pocas prebiehajuceho kola hry, pred 
uzavretfm prijfmania stavok budu mu jeho stavky vratene. ZruSene heme kola su oznacene so symbolom 
X. Tocenie sa povazuje za platne ak gurOcka prejde trikrat celu drahu kolesa. Ak si dealer mysll, ie 
gurOcka neprejde trikrat celu drahu kolesa, vyberie ju a hodf znova. 
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