DOXXbet

DODATOK C. 9
K HERNEMU PLANU

prevadzkovatela hazardnej hry:
Doxxbet s.r.o., Kalov 356 , 010 01 Zilina, ICO 46831878

pre prevadzkovanie hazardnych hier v internetovom kasine

Cislo rozhodnutia, ktorym bol schvaleny herny plan 000421/2024
Datum schvalenia herného planu 20.08.2024
Datum ucinnosti herného planu 27.08.2024
Poradové Cislo dodatku k hernému planu 9

Cislo rozhodnutia o schvaleni dodatku k hernému planu 000501/226

Datum schvalenia dodatku k hernému planu 21.07.2026

Datum ucginnosti dodatku k hernému planu 31.07.2026




1. Herny plén sa doplia nasledovnymi internetovymi hrami, ktorych pravidla tvoria
prilohu tohoto dodatku herného planu:

The Racaroon
Sizzling Hot deluxe
Ultra Hot deluxe
Mega Joker
Magic 27
Book of Ra deluxe
Always Hot deluxe
Multi Dice
Magic 81 Lines
. Roaring Forties
. Lord of the Ocean
. Lord of the Ocean Magic
. Xtra Hot
. Sizzling Hot 6 extra gold
. Book of Ra Magic
. Feelin' Fruity: Win Ways
. Book of Ra deluxe: Win Ways
. 50 FORTUNE FRUITS
. Double Dice
. Dolphin's Pearl deluxe
. Roaring Wilds
. Hot Deco
. 27 Eternal Hot
. 20 Golden Coins
. 100 Golden Coins
. 100 Power Hot
. 40 Super Hot
. Great 27
. 100 Super Hot
. 7 & Crystals
. Drops of Water
. Phoenix Star
. Fruits & Gold
. 20 Hot Blast
. 100 Bulky Fruits
. Art of Gold
. Candy Palace
. Dancing Dead
. 27 Wins
. Amazons' Battle
. Extra Crown
. 5 Dazzling Hot Bell Link
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43. 20 Super Hot Bell Link
44. 40 Burning Hot Bell Link
45. 40 Shining Crown Bell Link
46. 40 Super Hot Bell Link
47. Burning Hot Bell Link

48. Flaming Hot Bell Link

49. Shining Crown Bell Link
50. Vampire Night Bell Link
51. 10 Shining Diamond

52. 100 Lucky Hat

53. 40 Super Fruits Bell Link
54. 20 Super Fruits Bell Link
55. Zodiac Wheel Bell Link
56. 40 Zodiac Wheel Bell Link
57. 27 Fruit Ways

58. 40 Lucky King Bell Link
59. 50 Hot Blast

60. Sugartime 1000

61. SugarVille 1000

2. Herny plan sa nahradza o upravené a schvalené pravidla skor povolenych
internetovych hazardnych hier z dovodu zmeny verzie, ktorych pravidla tvoria prilohu
tohoto dodatku herného planu:

Age of the Gods: Age of the Gods
Age of the Gods: God of Storms
Berry Berry Bonanza

Buffalo Blitz

Dragon Champions

Epic Ape

Great Blue

Jungle Giants

Legacy of the Wild
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3. Herny plan sa dopliia nasledovnymi prémiovymi hrami, ktorych pravidla tvoria prilohu
tohoto dodatku herného planu:

Jackpot Cards

Clover Chance Jackpot
Bell Link Jackpot

SYNOT Progressive Bonus
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4.V paragrafe 9 Herného planu sa dopliia Zoznam hazardnych internetovych hier

nasledovnym zoznamom:

Zoznam pridavanych hazardnych internetovych hier:

ID 108

Por. ¢islo | Nazov Verzia Vyrobca
644. The Racaroon SK 1.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
645. Sizzling Hot deluxe MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 123
646. Ultra Hot deluxe MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 242
647. Mega Joker MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 609
648. Magic 27 MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 1411
649. Book of Ra deluxe MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 110
650. Always Hot deluxe MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 634
651. Multi Dice MATH Version 1.0.5; Game | Greentube GmbH
ID 1031
652. Magic 81 Lines MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 1418
653. Roaring Forties MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 207
654. Lord of the Ocean MATH Version 1.0.0; Game Greentube GmbH
ID 149
655. Lord of the Ocean Magic MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 11412
656. Xtra Hot MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 740
657. Sizzling Hot 6 extra gold MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 3409
658. Book of Ra Magic MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 3377
i s MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
659. Feelin' Fruity: Win Ways ID 13494 [BB]
. MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
660. Book of Ra deluxe: Win Ways ID 14987 [AB BB]
661. 50 FORTUNE FRUITS MATH Version 1.0.1; Game | Greentube GmbH
ID 10642
662. Double Dice MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
ID 1951
663. Dolphin's Pearl deluxe MATH Version 1.0.0; Game | Greentube GmbH
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664.

Roaring Wilds

MATH Version 1.0.0; Game

Greentube GmbH

ID 4472
665. Hot Deco 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
666. 27 Eternal Hot 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
667. 20 Golden Coins 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
668. 100 Golden Coins 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
669. 100 Power Hot 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
670. 40 Super Hot 1.5.0.t Amusnet Interactive Ltd.
671. Great 27 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
672. 100 Super Hot 1.5.0.t Amusnet Interactive Ltd.
673. 7 & Crystals 1.5.0.t Amusnet Interactive Ltd.
674. Drops of Water 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
675. Phoenix Star 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
676. Fruits & Gold 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
677. 20 Hot Blast 1.2.0.t Amusnet Interactive Ltd.
678. 100 Bulky Fruits 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
679. Art of Gold 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
680. Candy Palace 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
681. Dancing Dead 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
682. 27 Wins 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
683. Amazons' Battle 1.5.0.t Amusnet Interactive Ltd.
684. Extra Crown 1.0.0.t Amusnet Interactive Ltd.
685. 5 Dazzling Hot Bell Link 0.4.0 EGT DIGITAL Ltd.
686. 20 Super Hot Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
687. 40 Burning Hot Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
688. 40 Shining Crown Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
689. 40 Super Hot Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
690. Burning Hot Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
691. Flaming Hot Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
692. Shining Crown Bell Link 0.3.0 EGT DIGITAL Ltd.
693. Vampire Night Bell Link 0.4.0 EGT DIGITAL Ltd.
694. 10 Shining Diamond 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
695. 100 Lucky Hat 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
696. 40 Super Fruits Bell Link 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
697. 20 Super Fruits Bell Link 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
698. Zodiac Wheel Bell Link 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
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699. 40 Zodiac Wheel Bell Link 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
700. 27 Fruit Ways 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
701. 40 Lucky King Bell Link 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
702. 50 Hot Blast 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
703. Sugartime 1000 1.0.0 EGT DIGITAL Ltd.
704. SugarVille 1000 1.0.1 EGT DIGITAL Ltd.

Zoznam skor povolenych hazardnych internetovych hier so zmenenou verziou:

267. Age of the Gods: Age of the Gods SK 1.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
268. Age of the Gods: God of Storms SK 3.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
73. Berry Berry Bonanza SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
74. Buffalo Blitz SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
77. Dragon Champions SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
103. Epic Ape SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
75. Great Blue SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
66. Jungle Giants SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited
104. Legacy of the Wild SK 2.0 Playtech Services (Cyprus) Limited

Doplneny zoznam pridavanych prémiovych hier:

8. Jackpot Cards 3.6.2 Playtech Services (Cyprus) Limited
9. Clover Chance Jackpot 3.21 Playtech Services (Cyprus) Limited
10. Bell Link Jackpot 3.21 Playtech Services (Cyprus) Limited
1. SYNOT Progressive Bonus 1.1.3 Playtech Services (Cyprus) Limited

Zoznam hier zapojenych do prémiovej hry Jackpot Cards:

100 Bulky Fruits, 100 Golden Coins, 100 Power Hot, 100 Super Hot, 20 Golden Coins, 20 Hot Blast, 27 Eternal Hot, 27 Wins, 40
Super Hot, 7 & Crystals, Amazons' Battle, Art of Gold, Candy Palace, Dancing Dead, Drops of Water, Extra Crown, Fruits & Gold,
Great 27, Hot Deco, Phoenix Star

Zoznam hier zapojenych do prémiovej hry Clover Chance Jackpot:
10 Shining Diamond, 100 Lucky Hat, 27 Fruit Ways, 50 Hot Blast, Sugartime 1000, SugarVille 1000
Zoznam hier zapojenych do prémiovej hry Bell Link Jackpot:

20 Super Fruits Bell Link, 20 Super Hot Bell Link, 40 Burning Hot Bell Link, 40 Lucky King Bell Link, 40 Shining Crown Bell Link, 40
Super Fruits Bell Link, 40 Super Hot Bell Link, 40 Zodiac Wheel Bell Link, 5 Dazzling Hot Bell Link, Burning Hot Bell Link, Flaming
Hot Bell Link, Shining Crown Bell Link, Vampire Night Bell Link, Zodiac Wheel Bell Link

Zoznam hier zapojenych do prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus:
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100 Stunning Fruits, 243 Mexicana, 27 Joker Fruits, 27th Cabaret, 40 Coins of Chance, 6 Fruits, 6 Fruits Deluxe, 7even Max, 81
Dice Awards, 81 Famous Multifruits, 81 Joker Fruits, 81st Cabaret, 88 Pearls, Age of Anubis, Age of Pyramids, Aladdin and the
Golden Palace, Alchemist's Gold, All Ways Queen, Amazons' Wonders, Atlantis Gold, Aztec Jaguar, Aztec Jaguar Megaways, Big
X, Blazing Ice, Book of Secrets, Book of Secrets Extra, Buffalo Hunt, Collect’Em Fruits, Corsair Queen, Crazy Free Fruits, Crazy Wild
Fruits, Diamond Fever, Diamondz, Dice Rush, Double Hot, Dragons of Fortune, Easter Fortune, Eldorado, Eldorado Dice,
Expansion of Diamonds, Fire Witch, FireBird 27, Firebird 81, Firebird 81 Dice, Firebird Double 27, Flip the Chip, Forest Maiden,
Fruit Awards, Fruiti, FruitiXX, FruitiXXL, Fruits 'n' Fire, Fruity Gold, Fruity Gold 243, Fruity Gold 81, Fruity Lux, Gem-O-Rama,
Golden Egg of T-REX, Golden Myth, Grand Gems, Harlequin Dice, Hell Bars, Hell Fruits, Hell Mania, Hunter's Spirit, Chilli Joker,
Jack and the Mystery Monsters, Jewels Fortune, Joker 40, Joker 5, Joker 50 Deluxe, Joker Hunt, Joker's Five, Legend of Medusa,
Legends of the Colosseum, Lightning Spell, Lucky 77, Lucky Pot, Magnetic Wild, Masters of Eclipse, Mirror Shield, Money Vaults,
Moonlight Fortune, Moonlight Fortune 50, Multi Golden Scarabs, Mysterious Atlantis, Reel Hot Respin, Respin Joker, Respin
Joker 243, Respin Joker 81, Rio Mystery Night, Skull Bonanza, Snatch the Dreams, Super Wild 27, Sync Spin, The Wild Job, Tiki
Princess, Vampire Bride, Volcano Explosive, Wild Circus 256, Wild Vaults, Xmas Secret, Zeus: Wild Thunder

Zoznam hier zapojenych do prémiovej hry Jackpot Ultimate Power / Ultimate bol zmeneny v nazve hry Age of the Gods na Age of
the Gods: Age of the Gods

Zoznam hier zapojenych do prémiovej hry Jackpot Age of the Gods bol zmeneny v nazve hry Age of the Gods na Age of the Gods:
Age of the Gods
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PRAVIDLA HRY ¢é. 2026/3040

The Racaroon

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov v okamihu ich zastavenia.
Stredna pozicia 3 valca je Specialna a toCi sa nezavisle od ostatnych valcov. Hra sa na tri az pat rovnakych
symbolov na jednej vyhernej linii. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich po¢et nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitacCe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia ZOSTATOK, ktoré zobrazuju finan¢né prostriedky hraca
a CELKOVA STAVKA, ktora ukazuje celkovl stavku pre hazardnd hru. V strede spodnej listy su
zobrazené rézne informacie o hre, ako je napoveda, vyherné linie a celkova vyhra v pripade vyhernej
kombinacie. V lavom hornom rohu herného pola sa nachadza tlacidlo i (informacie), ktoré zobrazuje
vyhernu tabulku, napovedu a vyherné linie. Na pravej strane spodnej listy pod hernym pofom su tlacidla:
otaznik [ (zobrazuje vieobecné pravidia hry), B histéria hraca (zobrazuje detailni histériu hier)
a reproduktor kil (umoznuje vypnut alebo zapnut zvuky hry). Na pravej strane herného pola sa nachadzaju
tlagidla START (spusti hru), ZETONY (nastavuje celkov stavku) a AUTOMATICKE HRANIE/TURBO. Po
kliknuti na tlacidlo ZETONY sa zobrazia dalsie tlagidla ,— a ,+*, ktoré umoZfiuji nastavit celkovu stavku.
Po kliknuti na AUTOMATICKE HRANIE/TURBO sa zobrazi tlagidlo TURBO, ktoré pontka tri nastavitelné
rychlosti to€enia valcov. Vedla daného tlagidla je beZec, ktory umozriuje nastavenie automatického tocenia
na 5, 10, 50, 100 to&eni alebo PO FUNKCIU. Tlagidlo SPUSTIT aktivuje automaticky rezim. Automaticky
rezim je mozné ukondit' tlaidlom STOP/[). Poc¢as tocenia valcov mdze hrad skratit ¢as ich tocenia
pomocou tlacidla STOP/[J, &im urychli zobrazenie vyhodnotenia. Na lavej strane herného pola sa
nachadza tla¢idlo KUPIT FUNKCIU, ktoré umozfuje si zakupit vstup bonusovu hry. Vyherna tabulka je v
hre prepocitana podla nastavenej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie je zobrazovana v eurach v spodnom poli oznaéenom CELKOVA
STAVKA, pritom tito hodnotu je mozné upravovat prostrednictvom tlagidla ZETONY a naslednym
pouzitim ovladacich tlacidiel ,-“ a ,+*, ktoré umoZiuju nastavenie vySky stavky v rozsahu medzi minimalnou
a maximalnou povolenou hodnotou.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany su¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinécie platia zlava doprava,
musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol MYVAL, ktory sa zobrazuje vyluéne po&as zakladnej hry na druhom riadku
tretieho valca a nahradza véetky symboly s vynimkou symbolov PENAZNA CENA, BONUS, 1 UP a X. Po
zobrazeni symbol MYVAL zaroveri pozbiera vSetky hodnoty cien zobrazené na symboloch PENAZNA
CENA.
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Kupovanie bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE RACAROON

Po&as zakladnej hry ma hraé moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE
RACAROON prostrednictvom prislusného tlaCidla umiestneného na favej strane valcov a naslednym
potvrdenim volby stlaéenim potvrdzovacieho tlagidla KUPIT TERAZ. Cena zakUpenia bonusovej funkcie
je urCena vyskou nastavenej celkovej stavky a zvolenou hodnotou nasobitefa vyhry, pri€om platia
nasledujuce hodnoty: pri nasobiteli vyhry 1x je cena stanovena ako dvadsatnasobok celkovej stavky, pri
nasobiteli vyhry 2x ako 29,75-nasobok celkovej stavky, pri nasobiteli vyhry 3x ako 40,5-nasobok celkovej
stavky, pri nasobiteli vyhry 4x ako 52-nasobok celkovej stavky, pri nasobiteli vyhry 5x ako 64-nasobok
celkovej stavky, pri nasobiteli vyhry 6x ako 76-nasobok celkovej stavky, pri nasobiteli vyhry 7x ako 88-
nasobok celkovej stavky, pri nasobiteli vyhry 8x ako 100-nasobok celkovej stavky, pri nasobiteli vyhry 9x
ako 113-nasobok celkovej stavky a pri nasobiteli vyhry 10x ako 122,5-ndsobok celkovej stavky. Hra¢ ma
moznost zvolit' si vySku celkovej stavky a hodnotu nasobitela vyhry, ktory bude pri kipe bonusovej funkcie
pouzity. V pripade, ak cena kupy bonusovej funkcie presiahne sumu 5 000 EUR alebo ak hra¢ nedisponuje
dostatoénymi finanénymi prostriedkami, tladidlo na zakupenie bonusovej funkcie je neaktivne a nie je
mozné ho pouzit. Prevadzkovatel ma moznost funkciu zakupenia bonusovych hier aktivovat alebo
deaktivovat, priCom v pripade jej deaktivacie tlaidlo na zakupenie bonusovej funkcie nebude v hernom
rozhrani zobrazené.

Bonusové symboly oL
Bonusovymi symbolmi s symboly PENAZNA CENA, X, 1 UP a BONUS.

e Symbol PENAZNA CENA zobrazuje pefiaznti hodnotu, ktora vznika narok na udelenie v pripade
jej zberu symbolom MYVAL. Jednotlivé symboly PENAZNA CENA obsahuju v zavislosti od svojej
farby nasledujuce hodnoty:

o zeleny symbol PENAZNA CENA predstavuje hodnotu vo vyske 0,5-nasobku celkovej
stavky
fialovy symbol PENAZNA CENA predstavuje hodnotu vo vy$ke 1-nasobku celkovej stavky

o ruzovy symbol PENAZNA CENA predstavuje hodnotu vo vyske 1,5-nasobku celkovej
stavky

o Zlty symbol PENAZNA CENA predstavuje hodnotu vo vyske 2-, 2,25-, 2,5-, 3-, 3,75- alebo
5-nasobku celkovej stavky.

e Symbol X. Symbol X nasobi vSetky symboly PENAZNA CENA aktualnym nasobitelom vyhry.
Zobrazuje sa len po&as zakladnej hry.

e Symbol 1 UP zvySuje aktualny nasobitel vyhry o 1. Symbol 1 Up sa nemdze objavit na valcoch,
ked hodnota nasobitela vyhry dosiahne 10x.

e Symbolom Bonus je symbol BONUS. Zobrazuje sa len polas zakladnej hry. Symbol BONUS a
symboly 1 UP sa mézu objavit v zakladnej hre spolo€ne pocas toho istého tofenia. Symbol
BONUS a symboly X sa nem&2u zobrazit' v tom istom toceni.

V pripade, ak sa symbol PENAZNA CENA objavi v ktoromkolvek todeni, méze dojst k aktivacii funkcie
GOLDEN MACAROON. Kazdy ruzovy, fialovy a zeleny symbol PENAZNA CENA, ktory sa zobrazi, zvy$uje
hodnotu prisluénej Specialnej odmeny rovnakej farby zobrazenej nad valcami o 0,1-nasobok celkovej
stavky, pri¢om zlty symbol PENAZNA CENA zvy$uje hodnotu Specialnej odmeny rovnakej farby o 0,25-
nasobok celkovej stavky.

Nasobitel vyhry

Nasobitel vyhry je umiestneny v pravom hornom rohu valcov. Zobrazuje aktualny nasobitel vyhry, ktory
mdzZe dosiahnut’ az hodnotu 10x. Pokial nha valcoch nepadne symbol X, nasobitel vyhry zostane uzamknuty
a nenasobi symboly PENAZNA CENA.

Bonusova funkcia PRETOéENIE
Ak sa nezobrazi divoky symbol MYVAL pocas zakladnej hry tak nahodne sa moze stredna pozicia 3 valca
pretocCit aby sa zobrazil divoky symbol MYVAL.

Bonusova funkcia GOLDEN MACAROON

Bonusova funkcia GOLDEN MACAROON sa moze aktivovat pocas hlavnej hry pri ktoromkolvek to€eni,
ak sa na valcoch objavi symbol PENAZNA CENA alebo na konci funkcie OPAKOVANE TOCENIE
RACAROON. Po spusteni funkcie hra¢ postupne vyberd policka, kym neodhali tri rovhaké symboly
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kokosového peciva, ¢im vyhra jednu zo Styroch Specialnych odmien prislusnej farby. Po ziskani
Specialnej odmeny sa jej hodnota vynuluje na pévodnu hodnotu.

Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIE RACAROON

Ak sa pocéas jedného to&enia zakladnej hry sti¢asne zobrazi symbol BONUS a symbol MYVAL, vznika
narok na vstup do bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE RACAROON. V ramci tejto bonusovej
funkcie ma hrac k dispozicii tri bezplatné opakované rozto¢enia valcov (respiny). Poc¢as trvania bonusove;j
funkcie OPAKOVANE TOCENIE RACAROON sa na hernom poli zobrazuju vyluéne symboly PENAZNA
CENA. V pripade, Ze sa po vykonani rozto&enia zobrazi novy symbol PENAZNA CENA, podet dostupnych
respinov sa obnovi na pogiatoénd hodnotu troch a hodnota daného symbolu PENAZNA CENA sa vynasobi
aktualne platnym nasobitefom. Bonusova funkcia sa ukon&i v momente, ked’ hra€ nema k dispozicii Ziadne
dalSie respiny alebo ked su vSetky pozicie herného pola zaplnené symbolmi PENAZNA CENA. Po
skon&eni bonusovej funkcie divoky symbol MYVAL pozbiera vSetky pefiazné hodnoty zobrazené na
symboloch PENAZNA CENA a vysledna celkova vyhra je nasledne pripisana k finanénym prostriedkom
hraga. V pripade, Ze st véetky pozicie herného pola zaplnené symbolmi PENAZNA CENA, po zozbierani
vSetkych ich hodnét vznika narok na bonusovu vyhru GRAND, ktora predstavuje 5 000-nasobok celkovej
stavky. Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIE RACAROON predstavuje hazardn( hru, poéas ktorej
nie je hracovi z pofa ZOSTATOK odpocditana zZiadna stavka, pri¢om vysky vyhier dosiahnutych pocas tejto
bonusovej funkcie zodpovedaju stavke nastavenej pre hazardnu hru, v ktorej vznikol narok na jej aktivaciu.
Rozto&enie valcov po&as bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE RACAROON sa vykonava stlagenim
tlagidla START.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 4,00 € - kupovanie bonusovej funkcie pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 4 900,- € - kupovanie bonusovej funkcie pri stavke 40 € (10x)
Maximalna vyhra z hry: 2 622 550,- € (5 245,1 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Cajnik 0,50 1,25 3,75
Salka 0,30 0,75 1,50
? Milkshake 0,15 0,40 1
=
Lyzicka 0,15 0,30 0,75
@ 9 0,10 0,25 0,45
g@ 10 0,10 0,25 0,45

Nazov hry: The Racaroon [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 1.0 JK NS Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 : f,’;,'; b:f ,;“f:ij ;Ff\; s Strana 3z 4
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
J 0,10 0,15 0,30
Q 0,10 0,15 0,30
K 0,10 0,15 0,30
A 0,10 0,15 0,30
Myval
(wild) - - .
(divoky symbol)
Pefiazna cena _ ) _
(bonusovy symbol)
1Up _ ) _
(bonusovy symbol)
X - - -
(bonusovy symbol)
Bonus _ . -
(bonusovy symbol)
Nazov hry: The Racaroon [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 1.0 'J i Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 Rrajinwsaonaly &840/ Strana 4z 4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1645

Sizzling Hot deluxe

Hra Sizzling Hot deluxe je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov
v 5 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraca ako hra hazardnu hru.
V&etky vyherné pristroje su rovnaké. : - i

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidia MENU, POCET LiNIi, CELKOVA STAVKA (stavka na véetky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického to¢enia valcov) a START. Informacia
o aktualnom zostatku na hracskom Ucte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli¢ku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT. Hraé si cez
tlaCidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernu
historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
lini.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na
liniu vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol HVIEZDA (scatter) plati kdekolvek
valcoch. Vyhra za scatter symbol je dana nasobkom celkovej stavky a nasobitela uvedeného vo
vyhernej tabulke pre scatter symbol. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy$si pocet
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter
symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za miniméalne 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na valcoch hraé
ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 250,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Sizzling Hot deluxe E Eggzclglré‘é TS:#\?(:BNY’ T-10-3.0
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 123 "= °0 " "2 0D Overil:931
Platnost od: 8.9.2023 92101 PIESTA NY Strana 122
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Tabulka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie k celkovej stavke 1 €

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Sedem 1000 200 20 -

Melon 100 40 10 -

Hrozno 100 40 10 -

Slivka 40 10 4 -

Pomaranc 40 10 4 -

Citréon 40 10 4 -

Ceresne 40 10 4 1

Hviezda

(scatter) o0 1o 2 .
Nazov hry: Sizzling Hot deluxe E Sggﬂ\'}”g{éé?:#&omw' T-10-3.0
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 123 " ™" " °' ° " "% "1 9'2‘"'/ Overil:931
Platnost od: 8.9.2023 M nin fgé"TA N Yg 9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1650

Ultra Hot deluxe

Hra Ultra Hot deluxe je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké.

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LiNIi, CELKOVA STAVKA _(stavka na vsetky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a START. Informacia
o aktualnom zostatku na hracskom ucte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli¢ku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad politkom KREDIT. Hraé si cez
tlaCidlo MENU méze zobrazit' vyhernt tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernu
historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v politku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana suc¢inom stavky na liniu a poétom vyhernych
linif.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej Casti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na
liniu vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Piné pole
Ak sa celé herné pole naplini rovnakymi symbolmi ovocia (slivka, citrén, pomaran¢ alebo Ceresnia),
celkova vyhra bude zdvojnasobena.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 75 000,00 € (150 nasobok celkovej stavky)

X TECHNICKY SKUSOBNY.
Nézgv hry: Ultra Hqt deluxe r: USTAV PIESTANY, &.p. T 1.0 3.0
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 242 e , Overil:931
Krajinskdcesta 2929/9
Platnost od: 8.9.2023 92101 PIE S TA NY Strana1z2
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Tabulka vyhier — nasobitel vyhernej kombinacie k celkovej stavke 1 €

Symbol Nazov 3x
Sedmicky 150
Hviezdy 40
BAR 12
Slivky 8
Citrony 8
\
Pomarance 8
Ceresne 8
X 1
Nazov hry: Ultra Hot deluxe E Sgg:'\;”g"é; _?:#YSOBNY T-10-3.0
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 242 57 "/ 5 . o Overil:931
Platnost od: 8.9.2023 r ag]zlq % 1 FEFESéaTA?\IZYJ 9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2169

Mega Joker

Mega Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidlom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 40 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje s rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
togenia valcov) a START. Informacia o aktudlnom zostatku na hraéskom Uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlac¢idlo MENU méze zobrazit vyherna tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Zolik. Plati len najvyé$ia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$8i pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Zolik je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni to¢enia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Nazov hry: Mega Joker Eg‘f‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
LA T A = & A 4 X

Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 609 matl  USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901

Platnost od: 08.08.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 120 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (2 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. R
| SYMBOL NAZOV | 3x ax | 5x
Zolik (Divoky symbol) 40 200 | 2000
|
Hviezda (Scatter symbol) 4 20 400
7 Sedmicka 20 80 400
@ Hruska 20 | 60 240
Jahoda 20 60 | 240
Melén 8 40 160
Hrozno 8 40 160
i N
O Slivka 4 | 20 100
Pomarané 4 20 100
Citron 4 | 20 | 100
] I i
Ceres$ne 4 20 100

Nazov hry: Mega Joker
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 609
Platnost od: 08.08.2024
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1648

Magic 27

Hra Magic 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tlacidlom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych
symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja pri ktorom chce hrat' alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnake. . .

Na obrazovke sa nachadzajt tiagidla MENU, POCET LINIi (ALLPAY), CELKOVA STAVKA (stavka na
véetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a START.
Informacia o aktualnom zostatku na hra¢skom Gcte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa
zobrazuje v policku VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polickom
KREDIT. Hrac si cez tlacidlo MENU moéze zobrazit' vyhernt tabulku, vyherné linie, info o funkciach
hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualine
nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tlagidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci tupine
nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symboly vo
vyhernej kombinacii mézu byt nahradené divokym symbolom ZOLIK. Plati len najvy$$ia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaju. Vyhra za kombinaciu mystery
symbolov je pripo¢itana k liniovym vyhram.

Divoky symbol (wild) L
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vSetky ostatné symboly.

Mystery symbol

Mystery symbolom je symbol MAGIC 27. Ak sa na valcoch zobrazia 3 mystery symboly (mystery
symbol méze byt nahradeny divokym symbolom ZOLIK), na obrazovke sa zobrazi okno s moznymi
vyhrami. Po stlageni tlagidla START sa losovanie zastavi a hragovi je vyplatena vyhra od 25 do 100
nasobku celkovej stavky.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 87 000,00 € (174-nasobok stavky)

Nazov hry: Magic 27 TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 1411 USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 931
Platnost od: 16.10.2023 Krajinskacesta 2929/9 Strana1z2
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Tabulka vyhier — nasobitel vyhernej kombinacie k celkovej stavke 1€

Symbol

Nazov 3x
BAR 30
Sedem 30
Zvoncek 10
Melon 10
Hrozno 4
Slivka 4
Pomarané 2
Citréon 2
Ceresia 9
(divolioéi;mbol) 30

(my::g(igyzrzbol) 25-100

Nazov hry: Magic 27
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 1411
Platnost od: 16.10.2023
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Book of Ra deluxe

Hra Book of Ra deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symboly na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov
v 1 - 10 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je mozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hréa hazardnt hru.
V&etky vyherné pristroje st rovnakeé. 3 o )

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, POCET LINII, CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického toéenia valcov) a START. Informacia
o0 aktualnom zostatku na hraéskom ucte je zobrazené v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v policku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT. Hraé¢ si cez
tlaCidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernu
histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poliku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximailnej stavky. Pocet vyhernych linii na ktorych sa hra je mozné zmenit tladidlom
POCET LINIi. Celkova stavka je dana suginom stavky na liniu a po&tom vyhernych linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej Casti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na
liniu vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol KNIHA (wild, scatter) plati
kdekolvek valcoch. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny symbolom
KNIHA. Vyhra za scatter symbol je dana nasobkom celkovej stavky a nasobitela uvedeného vo
vyhernej tabulke pre scatter symbol. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy$si pocet
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter
symbolov su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Divoky scatter symbol (wild, scatter)

Divokym scatter symbolom je symbol KNIHA, nahradza véetky symboly vo vyhernej kombinacii okrem
$pecialneho expandujuceho symbolu v Bonusovej Hre. Za minimalne 3 symboly KNIHA kdekolvek na
valcoch hrac¢ ziskava vyhru podla vyhernej tabulky a 10 volnych otad¢ok do Bonusovej Hry. Za
minimalne 2 po sebe iduce divoké symboly na jednej z vyhernych linii po¢nuc od 1. valca zfava sa
vyplaca vyhra ako za najvyssie vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Ta sa vyplati namiesto vyhry za
normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$s$ia ako vyhra za normalne symboly (aj
ked divoky symbol je su¢astou vyhernej linie).

Bonusova Hra Volné Hry

Tri a viac symbolov KNIHA (wild, scatter), zobrazenych kdekolvek na valcoch, spustaju Bonusovu Hru
VoIné Hry s 10 volnymi otackami. Na zaciatku bonusovej hry sa vylosuje symbol z vyhernej tabulky
(okrem symbolu KNIHA), ktory bude pocas celého priebehu Bonusovej Hry $pecialnym rozsirujucim sa
symbolom. Ak sa na valci objavia $pecialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za
symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa $pecialne bonusové symboly mézu rozsirit na cely valec.
Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom &i st susediace, alebo zaginaju na
prvom valci zlava. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pocet symbolov na
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vyhru. Bonusova Hra Volné Hry je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas Bonusovej Hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry su poc¢as Bonusovej Hry Volné Hry
kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou zo zakladnej otacky ktora spustila Bonusovu Hru. V priebehu
Bonusovej Hry Volné Otacky je mozné vyhrat dalSie volné otacky.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,02 € (pri 1 vyhernych liniach, min. stavka na liniu 0,02 €)
Maximalna stavka do hry: 20,00 € (pri 10 vyhernych liniach, max. stavka na liniu 2,- €)
Maximalna vyhra z hry: 200 700,00 € (100 350 nasobok stavky na liniu)

Tabulka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie k stavke na liniu 1 €, nasobitel kombinacie scatter
symbolov je udavany k nastavenej celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Badatel (osoba) 5000 1000 100 10
Mumia 2000 400 40 5
Socha 750 10 30 5
Skarabeus 750 100 30 5
A (eso) 150 40 5 E
K (kral) 150 40 5 -
Q (dama) 100 25 5 -
J (chlapec) 100 25 5
10 (desat)) 100 25 5 -
Kniha 200 + 20 + 2
(divoky scatter 10 volnych 10 volnych | + 10 volnych -
symbol) otacok otacok otacok
Nazov hry: Book of Ra deluxe r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Always Hot deluxe

Hra Always Hot deluxe je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat’ sa na iného hra¢a ako hra hazardnud hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. o )

Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, POCET LiNIi, CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky
linie), MAX. STAVKA (nastavi maximaine dostupnt stavku), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
toéenia valcov) a START. Informécia o aktualnom zostatku na hra¢skom Ucte je zobrazena v policku
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v policku VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi
nad polickom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU moéze zobrazit vyhernu tabulku, vyherné linie a
informacie o funkciach hazardnej hry (tlacidlo TABULKA & INFO), hernu histériu (tlacidlo REPLAY),
pravidia hry (tlacidlo POMOC) a ukon&enie hazardnej hry (tlagidlo UKONCIT). Vyherna tabulka v hre je
prepocitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tladidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej
stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zac¢inat na valci upine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 4 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000,00 € (60 nasobok celkovej stavky)
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Taburlka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

0
C

Symbol : Nazov 3x
Sedmicky 60
Hviezdy 40
Meldny 20
Hrozno 16
Zvony 16
Slivky 8
Pomarance 8
Citrony 8
Ceresne 8
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Multi Dice

Multi Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tladidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce
prestanu toCit. Hra sa na 3 rovnaké symboly na 5 vyhernych liniach. Po¢et vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hrac¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického togenia valcov) a START. Informacia
o aktualnom zostatku na hraéskom ucte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polom KREDIT. Hrac si cez tlacidlo
MENU moze zobrazit' vyhernt tabulku, vyherné linie, info o funkcidch hazardnej hry, hernd historiu,
a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdach na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tladidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zac¢inat' na valci tplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Kocky (Scatter), hra¢ ziskava 1 az 6 volnych otoéeni. Presny pocet
volnych otoceni zavisi od vylosovanej hodnoty na kocke. Pocas trvania rezimu volnych otoceni je
mozneé opatovne ziskat' dalSie volné otocenia. Vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluja v poli
VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. VoIné otogenia st hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpogitana z
pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom
otoCeni je hra€ovi suma za vyhry pripisana a hrac¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Bonusova funkcia Cash Unlimited

Pocas zakladnej hry a po€as volnych otoceni je aktivna funkcia Cash Unlimited. V pravom hornom rohu
herného pola st zobrazené stopky s displejom. Po kazdom toceni sa na displeji zobrazi nahodna
hodnota vrozsahu 100 - 200 nasobku celkovej stavky, ktori moéze hra¢ vyhrat ak sa na jednej
z vyhernych linii zobrazia 3 symboly Stopky (Mystery symbol). Mozné nahodné nasobitele celkovej
stavky su 100, 125, 150, 175 a 200. Hodnota moznych nasobitelov zavisi od aktualnej vysky celkovej
stavky.

Bonusova funkcia Hold
Poc¢as zakladnej hry po kazdej nevyhernom otoceni si moze hra¢ vybrat 1 alebo 2 valce pomocou
tlacidla Zastavit pod danym valcom, ktoré budu zastavené na nasledujice otoéenie. Ak by sa po
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nevyhernom otoéeni na dvoch valcoch zobrazili rovnaké symboly, automaticky sa vyberi na
zastavenie. TlaCidlo Zastavit je zvyraznené pod valcom, ktory je vybrany na zastavenie, blikajuce
tlagidlo znazorfiuje moznost vyberu valca na zastavenie. Sedé tlacidlo je neaktivne, znamena ze hrac¢
ma uz vybrané 2 valce na zastavenie. Moznost' zastavenia valcov je nedostupna pri prvom to¢eni, po
vyhernom otoceni, po toéeni uz so zastavenymi valcami a po zmene celkovej stavky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (200-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAZOV 3x
@ 3z '
S |
) | Stopky (Mystery symbol) ' 100 - 200
Kocky (Scatter symbol) -
Melén 25
Hviezda 29
Sedmicka i 25
Hrozno ; 20
|
Zvon 14
Slivka 10
Pomarané 6
Citron 4
Ceresne ‘ 3
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Magic 81 Lines

Magic 81 Lines Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidiom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernui kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toéit. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaGovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra€ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnt hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LiNIi,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
togenia valcov) a START. Informécia o aktualnom zostatku na hragskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlagidlo MENU méze zobrazit' vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinéacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny
divokym symbolom Magic 81 Lines. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Magic 81 Lines je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Vyhra za vyhernu
kombinaciu ktorou sucastou je jeden divoky symbol bude nasobena 2-krat. V pripade 2 divokych
symbolov bude vyhra nasobena 4-krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 8-krat.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 206 400 € (10 320-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZOV R TR

Sedmicka ‘ 16 160

Hrozno 4 } 40

Slivka 1 4

Pomarance 1 4

Citréony | 1 4

Ceresne 1 | 4 !

BAR 1 2
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Roaring Forties

Hra Roaring Forties je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tlacidlom
START dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 40
vyhernych linidch. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
VSetky vyherne pristroje su rovnake.

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LiNIi, CELKOVA STAVKA _(stavka na vsetky
linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutle/vypnutle automatického toéenia valcov) a START. Informéacia
o aktualnom zostatku na hra¢skom ucte je zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v policku
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT.

Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej
hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno todenie sa zobrazuje v politku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana’ sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v poli VYHRA na strede dolnej &asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna
hodnote stavky na liniu vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol
vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Uplne vlavo
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na
vyhernej linii a vyhra za najvyssi pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov st pripoc¢itané k liniovym vyhram.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Symbol WILD nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter
symbolu HVIEZDA, a méZe sa zobrazit' len na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Za minimaine 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na valcoch hra¢
ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Roaring Forties E"‘Eﬁ‘f‘ TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Tabulka vyhier — nasobitel vyhernej kombinacie ku stavke na liniu 1 €, nasobitel kombinacie scatter
symbolov je udavany k nastavenej celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Sedem 1000 200 60 4
Zvoncek 300 100 40 -
Melon 200 80 20 -
Hrozno 200 80 20 -
Slivka 100 40 8 -
Citron 100 40 8 E
Pomarané 100 40 8 -
Ceresne 100 40 8 -
Hviezda
(scatter) 500 20 2 e
Wild i i ) i
(divoky symbol)
Nazov hry: Roaring Forties J TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 207 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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Lord of the Ocean

Lord of the Ocean je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych liniach.

Hra je pristupnéa aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraca ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na véetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
toéenia valcov) a START. Informéacia o aktualnom zostatku na hradskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU moéze zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, herna histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mézZe byt nahradeny divokym symbolom Brana. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherné kombinéacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov st
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Brana je divoky symbol a zaroven Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
$pecialneho expandujuceho symbolu poc¢as volnych otoeni. Za asport 3 symboly Brana kdekolvek na
valcoch hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky a 10 volnych otoc¢eni. Za miniméalne 2 po sebe iduce
divoké symboly na jednej z vyhernych linii poéntic od 1. valca zfava sa vyplaca vyhra ako za najvyssie
vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za bezné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vyssia ako vyhry za bezné symboly (aj ked divoky symbol je
sucastou vyhernej linie).

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
oto€eni a zaroven vyhru v podobe 2-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly Brana (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych oto&eni avyhru v podobe 20-nasobku aktualnej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych oto¢eni
a vyhru v podobe 200-nasobku aktualnej celkovej stavky. Pred spustenim volnych oto¢eni sa nahodne
zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Brana), ktory bude pocas celého priebehu
volnych otoc€eni $pecialnym rozsirujucim sa symbolom. Ak sa na valci objavia $pecialne symboly,
najprv sa hrac¢ovi vyhodnotia pripadné vyhry za symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa $pecialne
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bonusové symboly mézu rozsirit na cely valec. Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia
nezavisle na tom ¢i su susediace, alebo zacinaju na prvom valci zlava. K rozs$ireniu dochadza iba v
pripade, ak je pritomny dostatoény pocet symbolov na vyhru. Pocas trvania rezimu volnych oto&eni je
mozné opatovne ziskat' dal$ie volné oto€enia. Vyhry z jednotlivych otoceni sa postupne kumuluji v poli
VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné oto&enia st hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z
pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom volnom
otoceni je hra€ovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 20 €

Maximalna vyhra z hry: 100 480 € (5 024-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suc¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

2x 3x J ax | 5x
- 2 20 200
|
10 100 1000 5000
; 5 40 400 ; 2 000
5 30 100 ‘ 750
5 30 100 750
- 5 ‘ 40 150
& 5 40 150
A 25 100
- 5 25 | 100
— — ! ,
- 5 25 100
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Lord of the Ocean Magic

Lord of the Ocean Magic je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov
tlagidliom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked' sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, POCET LINIi,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
togenia valcov) a START. Informéacia o aktualnom zostatku na hraéskom Uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernt histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci tplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mdze byt nahradeny divokym symbolom Brana. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Brana je divoky symbol a zarover Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
$pecialneho expandujuceho symbolu poéas volnych oto¢eni. Za aspori 3 symboly Brana kdekolvek na
valcoch hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky a 10 volnych oto¢eni. Za minimalne 2 po sebe idlce
divoké symboly na jednej z vyhernych linii poéntc od 1. valca zlava sa vyplaca vyhra ako za najvy$sie
vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za bezné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vy$Sia ako vyhry za bezné symboly (aj ked' divoky symbol je
sucastou vyhernej linie).

Bonusové hry — vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
otoCeni a zaroven vyhru v podobe 2-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly Brana (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych oto¢eni avyhru v podobe 20-nasobku aktualnej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otoceni
a vyhru v podobe 200-nasobku aktualnej celkovej stavky. Pred spustenim volnych otoéeni sa nahodne
zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Brana), ktory bude poc¢as celého priebehu
volnych otoceni Specialnym rozsirujucim sa symbolom. Zvoleny $pecialny symbol je zobrazeny pocas

Nézov hry: Lord of the Ocean Magic & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia; MATH Version 1.0.0; Game ID 11412 muel USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
Platnost od: 06.02.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2

92101 PIESTANY
214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

volnych oto¢eni nad valcami. Po¢as volnych otoeni méze byt sucasne aktivnych viacero $pecialnych
symbolov. Ak sa na valci objavia $pecialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za
symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa Specialne bonusové symboly mézu rozsirit' na cely valec.
Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢&i st susediace, alebo zadinaji na
prvom valci zlava. K roz$ireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pocet symbolov na
vyhru. Pocas trvania rezimu volnych oto€eni je mozné opatovne ziskat' dalSie volné otocenia. Vyhry z
jednotlivych oto&eni sa postupne kumuluju v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné otoéenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoc€itana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as
bonusovej hry volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné otoc¢enia ziskané. Po poslednom volnom oto€eni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa
vracia do zakladnej obrazovky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 15 €

Maximalna vyhra z hry: 75 975 € (5 065-nasobok stavky)

Vyherna tabuflka

Vypoéet vyhry na vyhernej linii je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

- SYMBOL NAZOV P e o . e
1 ‘ 1
- 2 20 | 200
|
I
10 100 1000 5000
(
5 40 | 400 2 000
5 ‘ 30 100 750
5 30 100 750
E 5 40 150
s | 8 40 150
- 5 25 100
- | —
- 5 | 25 100
u |
B 5 25 100 J
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Xtra Hot

Xtra Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to€it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 5 vyhernych liniach. Poc¢et vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického to&enia valcov) a
START. Informacia o aktualnom zostatku na hraéskom Uéte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa
zobrazuje v poli VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hrag
si cez tlacidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o funkcidach hazardnej hry,
hernd histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximailnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombindacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scéitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripo€itavané k liniovym vyhram.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni to¢enia valcov zobrazia aspori 3 symboly

Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia X Feature

V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 9 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3., vyhra sa znasobi x3.
V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 12 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4., vyhra sa znasobi
x4. V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 15 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4. 5., vyhra sa
vyhra znasobi x5. Vyplaca sa len najvys$sia vyhra s nasobitelom.

B rooLNICKY SKIE ;
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinéacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. ) o S
NAZOV 2x 3x 4x 5x
Hviezda (Scatter symbol) - 2 10 50
Sedmicka - 100 1000 5000
‘ BAR - 50 400 1 000
Slivka - 20 50 200
Citréon - 20 50 200
Pomaranc¢ - 20 50 200
B |
Geresne 5 20 50 200 |
X - 5 20 100
|
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Sizzling Hot 6 Extra Gold

Sizzling Hot 6 Extra Gold je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. S moznostou zmeny na 5 valcov
s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2
az 6 rovnakych symbolov na 5 vyhernych liniach. V pripade zmeny na 5 valcov sa hra na 2 az 5
rovnakych symbolov na 5 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hraé moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidia MENU, POCET LiNIi,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
toéenia valcov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hraéskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRANYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
[inif.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava. V pripade aktivheho Siesteho valca vyhry platia zlava
doprava a zaroveni aj sprava dolava. Symbol Sedmicka plati kdekolvek na susednych poziciach valcov.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy$si po¢et Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc¢itavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu
Scatter symbolov su pripocitavané k liniovym vyhram.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia aspor 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia Extra stavka (Extra Bet)

Hra¢ ma moznost' aktivovat' alebo deaktivovat' Siesty valec tlacidlom Extra Bet, ktoré sa nachadza nad
valcami. Aktivovanim Siesteho valca platia vyhry zlava doprava a zarover aj sprava dolava, vynimkou
je symbol Hviezda (Scatter). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. 6 rovnakych symbolov na
vyhernej linii bude vyplacanych iba raz. Len pocas aktivnej bonusovej funkcie platia vyhry za symbol
Sedmicka kdekolvek na valcoch pokial su tieto symboly susedné.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 150 €

Maximalna vyhra z hry: 225 000 € (1 500-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

V pripade, ak je aktivna funkcia Extra stavka (Siesty valec) pouzije sa nasledujuca vyherna tabulka.

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany st¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. -
| SYMBOL NAZOV R R 4 | 5x | 6x
Hviezda (Scatter symbol) - 1 5 25 100
Sedmicka - ‘ 50 500 2 500 7 500
. - 1
Melén - 25 ; 100 | 250 1000
\
. . |
V | |
Hrozno - 25 . 100 250 | 1000
Slivka - 10 25 100 | 250
Pomarané - 10 25 100 250
Citrén - 10 25 100 250 |
| |
f |
Geregne 2,5 10 1 25 | 100 250
‘ | —_— e -
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Vyherna tabulka 2

V pripade, ak nie je aktivna funkcia Extra stavka (Siesty valec) pouzije sa nasledujica vyherna tabulka.

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suc¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

| SYMBOL NAZOV, O TR Ry ax  Bx ;
Hviezda (Scatter symbol) - ) 2 | 10 50 |
d Sedmicka 3 100 1000 | 5000

. Mel6n ) 50 200 500

' [ \
‘ | Hrozno : 50 200 | 500

Slivka , - 20 50 200

Nazov hry: Sizzling Hot 6 Extra Gold [587 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
} STAV PIESTANY. X
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Book of Ra Magic

Book of Ra Magic je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hrac¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LINIi,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
tocenia valcov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hragskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU moéze zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernd histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tladidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana stc¢inom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Kniha. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si pocCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov st
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Kniha je divoky symbol a zarover Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
$pecialneho expandujuceho symbolu poc¢as volnych otoceni. Za aspoil 3 symboly Kniha kdekolvek na
valcoch hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky a 10 volnych otoceni. Za miniméine 2 po sebe idlce
divoké symboly na jednej z vyhernych linii po¢ntc od 1. valca zfava sa vyplaca vyhra ako za najvyssie
vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za bezné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vysSia ako vyhry za bezné symboly (aj ked divoky symbol je
sucastou vyhernej linie).

Bonusové hry — voFné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
otoceni a zarover vyhru v podobe 2-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly Kniha (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otoCeni a vyhru v podobe 20-nasobku aktuainej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otogeni
a vyhru v podobe 200-nasobku aktualnej celkovej stavky. Pred spustenim volnych oto¢eni sa nahodne
zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Kniha), ktory bude poéas celého priebehu
volnych oto¢eni Specialnym rozsirujucim sa symbolom. Zvoleny $pecialny symbol je zobrazeny poéas
volnych otoCeni nad valcami. Po¢as volnych oto¢eni méze byt sti€asne aktivnych viacero $pecialnych
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symbolov. Ak sa na valci objavia Specialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za
symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa Specialne bonusové symboly mézu rozsirit' na cely valec.
Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom &i st susediace, alebo zaéinaju na
prvom valci zlava. K roz$ireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostato¢ny pocet symbolov na
vyhru. Poc¢as trvania rezimu volnych oto¢eni je mozné opatovne ziskat’ dalSie volné oto€enia. Vyhry z
jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné oto&enia st
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as
bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné otocenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry pripisana a hrac sa
vracia do zakladnej obrazovky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 20 €

Maximalna vyhra z hry: 124 740 € (6 237-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany su€inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

| symBoL | NAZov Pk e By
. Kniha (Divoky symbol a Scatter | ) 5 20 200
“ symbol)
Badatel 10 100 1000 5 000
Mumia 5 40 400 2 000
Socha 5 30 100 w 750
Skarabeus 5 30 100 750
A - 5 40 150
|
- ]
K | - 5 40 150
Q | - | 5 25 100
J - 5 25 100
10 - 5 ‘ 25 100
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Feelin' Fruity: Win Ways

Feelin' Fruity: Win Ways je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s dvomi az siedmimi symbolmi na postrannych valcoch (1. a 6.
valec zfava). Na prostrednych valcoch s tromi az siedmimi symbolmi na valci. (2. az 5. valec zlava).
Vrchné Styri symboly na styroch prostrednych valcoch (2. az 5. valec zlava) su graficky znazornené ako
na samostatnom valci, ktory sa to&i sprava dolava. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov na 324 az 117 649 vyhernych liniach (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hraca ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), INFO (zobrazi vyhernu tabulku), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
todenia valcov) a START. Informacia o aktudlnom zostatku na hraéskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, herna histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoc¢itana k
aktualne nastavenej celkovej stavke. Tla¢idlom BUY BONUS si hra¢ méze kupit' zvyhodnené bonusové

hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. VySka celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci upine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Wild. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter
symbol) a symbolu Scatter extra (Scatter symbol). Pogas volnych oto¢eni sa divoky symboly vyskytuje
iba na samostatnom valci, ktory sa to¢i sprava dolava.

Bonusové hry — vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 12 volnych
otoCeni. Za symbol Scatter extra (Scatter) ziska hra¢ dalSich 5 rozto¢eni zdarma. Ak sa po¢as volnych
oto¢eni objavia 3 symboly Hviezda, hraé ziska dalSich 5 volnych oto€eni. V pripade, Ze sa objavia 4
symboly Hviezda, hracovi je udelenych dalsich 10 volnych otogeni. Po¢as volnych oto¢eni sa symboly
Scatter objavuju len na hornom valci. Po¢as trvania rezimu volnych otoéeni je mozné opatovne ziskat
dalsie volné otocenia. V priebehu volnych otoéeni je aktivy Multiplikator, ktory nasobi jednotlivé vyhry.
Pociato¢na hodnota Multiplikatoru je x1. Maximalna hodnota je x36. Aktualnu hodnotu Multiplikatoru
hra¢ vidi v poli Multiplikator, ktoré sa nachadza v pravej hornej ¢asti obrazovky. Hodnota Multiplikatoru

N T~y 7 Qs 7
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sa zvySi pokial hra¢ ziska vyhru po¢as volnych oto¢eni. Vyhry z jednotlivych otoceni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné otoéenia st hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po
poslednom volnom oto¢eni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky.

Kupovanie zvyhodnenych bonusovych hier — Garantovany Bonus

Hra¢ ma moznost' si kupit' bonusové hry za peniaze, tlac¢idlom BUY BONUS, ktoré sa nachadza v lavej
Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za bonusové hry hraé zaplati 100-nasobok
aktualnej celkovej stavky. Po kipeni bonusovych hier sa dana giastka (CELKOVA STAVKA) odpotita
z pola KREDIT. Valce sa rozto€ia a ak sa zobrazia minimalne 4 symboly Hviezda, je hra¢ovi udelenych
12 volnych otoceni. Za kazdy dalsi symbol Scatter extra sa udeli hracovi dalSich 5 volnych otoéeni.
Pocas kupenych bonusovych hier je za 3 symboly Scatter udelenych dalsich 5 volnych otoceni. 4
symboly Scatter udelia dalsich 10 volnych oto¢eni. Kipené bonusové hry prebiehaji rovnako ako
volné oto¢enia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry,
ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Reakcie

Pocas zakladnej hry a volnych oto¢eni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia
vsetky vyhry a vSetky vyherné symboly zmiznu. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vyplnia symbolmi
nad nimi. Vyplacaju sa vSetky nové vyherné kombinacie. Funkcia Reakcie pokracuje, kym sa na
obrazovke nevytvori Ziadna vyhernda kombinacia, alebo hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Nasledne je funkcia ukonéena.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 20 € / 2 000 € pri stavke 20 € Buy Bonus
Maximalna vyhra z hry: 384 625 € (19 231,25-nasobok stavky)
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Book of Ra deluxe: Win Ways

Hra Book of Ra deluxe: Win Ways je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine s 2 az 7 symbolmi na valci 1 a 6, a s 3 az 7 symbolmi na
valcoch 2, 3, 4, 5. Cieflom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov.
Vrchny rad valcov 2 az 5 sa to¢i nezavisle sprava dofava. Hra sa na dva az $est rovnakych symbolov.
V kazdom toceni je rézny pocet vyhernych linii (od 324 do 117 649), podla nahodne zobrazenych
symbolov na valci. Maximalny pocet vyhernych linii je 117 649 (criss-cross) pri zobrazeni 7 symbolov
na véetkych valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich
zastavenia.

Funkcia Win Ways

Kazdé tocenie udeluje rézny pocet vyhernych linii v zavislosti od celkového po&tu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 7 symbolov na vsetkych valcoch, kde sa symboly medzi
sebou nasobia a umoziuju az 117 649 Win Ways kombinacii ako vyhrat'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnakeé. )

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie
automatického togenia valcov) a START. Informéacia o aktualnom zostatku na hraskom ucte je
zobrazena v policku KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v policku VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa
v pripade vyhry zobrazi nad polickom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit' vyhernu
tabuflku, vyherné linie a informéacie o funkciach hazardnej hry (tlacidlo TABULKA & INFO), hernu
histériu (tlacidlo REPLAY), pravidla hry (tlac¢idlo POMOC) a ukon&enie hazardnej hry (tlacidlo
UKONCIT). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky veurach na jedno toéenie sa zobrazuje v policku CELKOVA STAVKA.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zac¢inat' na vaici uplne
nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii méze byt
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$8ia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov su pripoc&itané k liniovym vyhram.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (Reakcie)

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu
z hora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokracovat, dokym sa nevytvoria Ziadne
nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie, celkova vyhra zo
zakladného tocenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripo€ita do kreditu hraca.

Kupovanie Bonusovej Funkcie
Poc¢as zakladnej hry ma hra¢ moznost' kupit' si vstup do bonusovej funkcie Volné Hry za 100-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na pole (Kupit' Bonus) nachadzajuce sa v strede lavej strany valcov.
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Maximalna mozna cena kupy funkcie je 2 000 € pri celkovej stavke 20 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje rozto€enie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly, za ktoré hra¢ ziska Bonusovu
Funkciu Volné Hry.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma moznost zvysit celkovu stavku pomocou funkcie, ktora zdvojnasobuje alebo strojnasobuje
Sancu na zobrazenie symbolov KNIHA (scatter). Funkcia Ante bet sa da aktivovat v zakladnej hre
kliknutim na pole funkcie nachadzajuce sa v strede [avej strany herného pola pod pofom Kupit Bonus.
Po kliknuti na pole sa zobrazi dialbgové okno s moznostou vyberu. Dvojita bonusova $Sanca
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov KNIHA a stavka na toCenie sa zvysi o 25%. Trojita
bonusova Sanca strojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov KNIHA a stavka na toCenie sa zvysi
0 50%. Ak hra& nema zaujem o Ante bet, kliknutim na pole VYPNUTA sa funkcia deaktivuje. Hodnota
stavky na spustenie toenia sa zvysi o dané percento, no vyhry sa budu pocitat’' zo zakladnej stavky. Ak
je tato funkcia aktivovana, hra¢ si nemoéze zakupit' bonusovu funkciu Volné Hry.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol MINCA S MACKOU. Zobrazuje sa len na vrchnom Top valci. Nahradza
vSetky ostatné symboly okrem scatter symbolu KNIHA (bonus scatter) a Specialneho expandujuceho
symbolu po&as bonusovej funkcie Volné Hry.

Bonusova funkcia Vol'né Hry

Tri symboly KNIHA (scatter), zobrazenych kdekolvek na valcoch spustaju Bonusova Hru Volné Hry
s 10 volnymi otackami. Kazdy dodato¢ny scatter symbol KNIHA pridava dalSich 5 volnych hier. Na
zaciatku bonusovej hry sa vylosuje symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu KNIHA alebo MINCA
S MACKOU), ktory bude pocas celého priebehu Bonusovej funkcie $pecialnym expandujicim
symbolom. Ak sa na valci objavia Specialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za
symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa Specialne bonusové symboly mézu rozsirit' na cely valec.
Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom &i st susediace, alebo zaginaji na
prvom valci zlava. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostato¢ny pocet symbolov na
vyhru. Specialne expandujice symboly na nezobrazuju vo vrchnom Top valci. V priebehu Bonusovej
Funkcie Volné Hry je mozné vyhrat dalSie volné hry. Ak sa na vrchnom Top valci objavia 3 scatter
symboly hra¢ ziska dodato¢nych 5 volnych hier a ak sa zobrazia 4 symboly, ziska dodatoénych 10
volnych hier. Bonusova funkcia Volné Hry je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpo¢itana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as Bonusovej Funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Vyhry su poCas Bonusovej
Funkcie Volné Hry kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou zo zakladnej otacky ktora spustila Bonusovu
Funkciu. V priebehu Bonusovej Funkcie Volné Hry je mozné vyhrat dalSie volné hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 20,00 €

Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 30,00 €

Maximalna stavka pre kupu bonusovej funkcie Volné Hry: 2 000,00 € (pri celkovej stavke 20,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 228 000,00 € (11 400 nasobok celkovej stavky)
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Tabufka vyhier - nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nazov 6% 5x 4x 3x 2x
Badatef 5 3 1,5 1 0,5
Faradn 3 1,5 1 0,5 0,25
Orol 2 1 0,6 0,4 0,25
Skarabeus 2 1 0,6 0,4 0,25
A (Eso) 1,5 0,6 0,3 0,1 -
K (Kraf) 1,5 0,6 0,3 0,1 =
Q (Dama) 1 0,4 0,2 0,1 -
J (Chlapec) 1 0,4 0,2 0,1 -
10 (Desat) 1 0,4 0,2 0,1 -
Minca s Mackou - - - - -
Kniha ; ; - :
A 25 volnych | 20 volnych | 15 vofnych | 10 volnych
(bonus wild) hier hier hier hier 9
(scatter symbol)
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Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

| sYmBoL NAZOV 2x 3x ax | Bx 6x
Wild (Divoky symbol) - - - - -
Hviezda (Scatter ) ) i ) )
ymbol) ‘
Scatter extra (Scatter ) ) ) ) )
ymbol)
Sedmicka 2 5 10 25 50 ‘
\
i
Sedmicka - 1 2 2,5 7,5 '
Zvon - 0,25 1 1,5 2
|
\ .
Dolar - 0,25 0,5 0,75 2
Melony - | 02 | 04 | 06 1,75
Hrozno - 0,2 04 0,6 1,75
Slivka - 0,2 0,25 0,6 1
R —
Pomarané - 0,15 0,25 0,5 1
Citrony - 0,15 0,25 0,5 0,9
Ceresne - 0,1 0,2 04 0,8
‘ l
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50 Fortune Fruits

50 Fortune Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tladidlom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to€it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 50 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat', alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnt hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
to¢enia valcov) a START. Informéacia o aktuainom zostatku na hraéskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana suc¢inom stavky na liniu a poétom vyhernych
[inii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinéacie platia zlava doprava a musia zac¢inat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombindcii na
vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Klaun. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Klaun je divoky symbol, ktory nahraddza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
otoCeni. Za 4 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 20 volnych oto¢eni. Za 5
symbolov Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 30 volnych. Pocas trvania rezimu
volnych oto€eni nie je mozné opatovne ziskat dalSie volné oto¢enia. Vyhry z jednotlivych otoéeni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné oto&enia st hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné
otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia
ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hradovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do
zéakladnej obrazovky.

) . TECHNICKY SKUSOBNY
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,25 €
Maximalna stavka do hry: 125 €
Maximalna vyhra z hry: 2 019 000 € (16 152-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

SYMBOL. s NAZovV 3x 4x 5«
§| Klaun (Divoky symbol) 80 400 8 000
Hviezda (Scatter symbol) - - E
Cervena sedmiéka 40 160 800
Strieborna sedmicka 40 160 800
Zvon 40 120 480
ﬂ Jahoda 40 120 480
@ Melén 16 80 320
|
Hrozno 16 80 320 ‘
ﬂ Slivka 8 40 160
/'m' Pomarané i 8 40 160
Q Citron 8 40 160
% Hrozno 8 40 160
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Double Dice

Double Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidiom START
(8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toc¢it. Hra sa na 3 rovnaké symboly na 5 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit..

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického toéenia valcov) a START. Informacia
o aktualnom zostatku na hra¢skom uéte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hrag si cez tlagidlo
MENU méze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernu historiu,
a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepog¢itana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana suéinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
[inii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Bonusova funkcia Kocky

V pripade, ak sa na vsetkych troch valcoch objavia 3 symboly Kocky (Scatter), hra¢ ziskava 1 az 6
volnych otoCeni. Presny pocet volnych oto¢eni zavisi od vylosovanej hodnoty na kocke. Pocas trvania
rezimu volnych otogeni je mozné opéatovne ziskat' dalsie volné otocenia. 4 symboly Kocky kdekolvek
na valcoch spustia bonusovu funkciu Kocky dvakrat. Vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne kumuluju
v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. VoIné otogenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané po€as bonusovej hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po
poslednom volnom oto€eni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky.

Bonusova funkcia Hold

Poc¢as zakladnej hry akékolvek 2 kombinacie symbolov Hviezda, Stopky alebo Kocky, ktoré sa objavia
na valcoch dané valce automaticky uzamknu. Nasledne sa roztoci valec na ktorom sa symbol neobjavil.
Mozne vyhry st vyplatené a valce sa odomknu. Uzamknutie valcov je bezplatné. Celkovl stavku do hry
nie je mozné zmenit pokym je uzamknuty valec.

Nézov hry: Double Dice s T,E.C-HN'CKsz’KUéOBN"( T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximailna vyhra z hry: 30 000 € (150-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

|

. SYMBOL e NAZoOV 3x
m Kocky (Scatter symbol) -
(LA 3 i
l@ ‘/ Stopky 150
% Hviezda 50
@ Meldn 25 |
1
? Sedmicka 25 ‘
g Zvon 14
é Slivka 8
6 Pomarané 5
O Citrén 3
g Ceresne 2
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Dolphin's Pearl Deluxe

Dolphin's Pearl Deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
tlagidliom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidlia MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
to¢enia valcov) a START. Informéacia o aktualnom zostatku na hraéskom Uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU méze zobrazit vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana stc¢inom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
linif.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia za¢inat' na valci Upine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Delfin. Plati len najvy$$ia vyhra na vyherne;j linii
avyhra za najvy$si poCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov s
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Delfin je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Perla (Scatter).
Pri nahradeni symbolu vo vyhernej linii zdvojnasobuje vyhru za vyherni kombindciu. Vyherna
kombinacia, ktoru tvori viac ako jeden symbol Wild, sa zdvojnasobi len raz. Vyherna kombinacia, ktort
tvoria iba symboly Wild, sa nezdvojnasobuje.

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Perla (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 15 volnych
otoCeni a zaroven vyhru v podobe 5-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly Perla (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 15 volnych otoCeni avyhru v podobe 20-nasobku aktualnej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Perla (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 15 volnych otoceni
a vyhru v podobe 500-nasobku aktualnej celkovej stavky. VSetky vyherné kombinacie, ktoré sa objavia
pocas volnych otofeni su strojnasobené. Pocas trvania rezimu volnych otoceni je mozné opétovne
ziskat dalSie volné otoCenia. Vyhry z jednotlivych otoceni sa postupne kumuluji v poli VYHRA
BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné oto¢enia su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora

Nazov hry: Dolphin's Pearl Deluxe F TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 108 USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 901
Platnost od: 08.08.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 122

921 01PIESTANY
=21 4-



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom oto&eni
je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 50 €
Maximalna vyhra z hry: 162 250 € (3 245-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. S B -
| NAzov b 3x 4x I 5x
Delfin (Divoky symbol) \ 10 250 2500 9 000
Perla (Scatter symbol) 2 ; 20 500
" Raja 77 2 25 125 750
Homar 2 25 125 750
Morsky konik - 20 100 400
Ryba - 15 75 250
Ryby - - - 15 75 250
A - 10 50 125
K - 10 50 125
Q - 5 25 100
J : - 5 25 100
;1 0 7 7 - 5 25 100
9 - 2 5 25 100
Nazov hry: Dolphin's Pearl Deluxe {0 TE(.‘:HNICK\'(_SKI'JéoaN"( T-10-9§.1/PH
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Roaring Wilds

Roaring Wilds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidlom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1, 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35 a 40 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra€ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraca ako hra hazardna hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, POCET LINIi,
CELKOVA STAVKA (stavka na véetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
togenia valcov) a START. Informéacia o aktualnom zostatku na hradskom uéte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlagidlo MENU méze zobrazit vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno todenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a po¢tom vyhernych
lini.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherneé kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mdze byt nahradeny divokym symbolom Wild. Plati len najvy$s$ia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si poCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaji.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov st
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni to¢enia valcov zobrazia aspori 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Nazov hry: Roaring Wilds ,j;;,;;f‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
N 1T B b
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypo&et vyhry na vyhernej linii je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

. SYMBOL NAZOV 2x | 3x 4x 5x
Wild (Divoky symbol) - - - -
— - D FS——
Yvﬁ\?' Hviezda (Scatter symbol) - 2 ‘ 20 500
scnrren)
Y X I B o B
| Sedem 4 60 200 1000
|
Zvon 5 - 40 100 300
o | ]
‘ |
Mel6n - 20 80 L 200
‘ Hrozno 3 20 80 | 200
1 1 1T
Slivka - ‘ 8 40 100
Citron - 8 40 100
Pomaranc¢ - 8 40 100
Ceresne - | 8 40 | 100
|
————— |
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Hot Deco

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tiaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona domc¢eka
— navrat na domovsku stranku), tla¢idlo ,,Cela Obrazovka“ (umozfiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finan¢né prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
»<“ a ,>*), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
toCenia), tladidlo ,,Reproduktor (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tla¢idlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatoenych $ipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy¢erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spUsta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlaéidlo
»Rychlost’ togenia valcov“ (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tla&idlo
»Mince* (umoznuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na téte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu® ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop® (Sedy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umozriuje preskocit grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych to¢eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop“. Pogas aktivneho rezimu , Automatickej hry*“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepodita podla aktuaine] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pét tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<“ a ,,>*. Stlagenim tlagidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz8iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2 vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla
»Cervena“, , Cierna“ a »Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlacenim prislugného tlagidla. Okno zaroveri
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokracovat' v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umozZiiuje riskovat maximaine péatkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrag¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstlpil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene; maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
v8eobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Nasobitel ;
Ak hrac ziska piné pole rovnakych symbolov ,Melény*, ,Slivky*“, ,Pomaranée" alebo ,Ceresne’, ziskava
dvojnasobok celkovej vyhry.

Neoddelitefnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalina vyhra z jedného tocenia: 432 000,- € (432 nasobok stavky)

Nazov hry: Hot Deco F"S% TECHHICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
Sedem 60

Podkova 40

Hviezdy 20

HE BAR 16
« Zvony 16
m Meldny 2
“ Slivky 2
m Pomarance 2
% Ceresne 2

Nazov hry: Hot Deco
Verzia: 1.0.0.t
Platnost od: 3.2.2026
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PRAVIDLA HRY é&. 2026/3013

27 Eternal Hot

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
— navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka* (umoziiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
»<* a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor* (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umozniuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
»Rychlost’ tocenia valcov“ (umozinuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
»Mince“ (umoziuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automatické hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo ,,Stop“ (3edy $tvorec s po&tom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna li$ta s dostupnymi
stavkami“ sa poc¢as toéenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hraCovi umoziuje preskocit' grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukon¢i, ked sa vycerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,Stop“. Po¢as aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri€¢om listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tlagidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je ozna¢ena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: 27 Eternal Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2 vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla
,Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacemm prislusného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidiom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstup|I do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonci a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii vratane
scatter symbolov ,Mystery Wheel".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Mystery Wheel“. Ak hrac ziska kombinaciu 3 scatter symbolov ,Mystery
Wheel" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vstup do bonusovej funkcie ,Bonus Tajomného Kolesa“.

Bonusova funkcia Bonus Tajomného Kolesa

Ak hrac ziska kombinaciu 3 scatter symbolov ,Mystery Wheel“ kdekolvek na réznych valcoch, ziskava
vstup do bonusovej funkcie ,Bonus Tajomného Kolesa“. Na obrazovke sa zobrazi koleso rozdelené na
osem Casti, ktoré obsahuju penazné vyhry zobrazené nasobitelmi x30, x50, x80 a x100 a volné oto&enia
v pocte 10, 15 alebo 20. Hra¢ spusti to¢enie kolesa stlacenim tlacidla so symbolom zato&enej $ipky
umiestneného v strede kolesa, nasledne sa koleso roztoéi a podla pozicie, na ktorej sa zastavi modra
Sipka umiestnena nad kolesom, vznika hracovi narok na pefnaznu vyhru alebo na volné otocenia. V
pripade ziskania penaznej vyhry sa jej vySka uréi vynasobenim aktualnej stavky do hry prislusnym
nasobitefom, pri€om hodnoty nasobitelov su konstantné, a hra¢ sa po potvrdeni aktivnym zelenym
tlacidlom ,Zobrat™ vrati do zakladnej hry, kde si méze vyhru pripisat’ alebo vstlpit do nasobenej hry
RISK. V pripade ziskania volnych oto¢eni je hracovi prideleny dany pocet volnych otogeni podla Casti
kolesa, na ktorej sa modra Sipka zastavila, pricom volné oto¢enia sa spustaju modrym tlaidiom START
umiestnenym v strede kolesa. Volné otoCenia prebiehaju automaticky, po¢as ich trvania je mozné
opatovne ziskat dalSie volné otoCenia. Bonusova funkcia ,Bonus Tajomného Kolesa“ prebieha
automaticky a vyhry z jednotlivych otoceni sa priebezne kumuluju v poli ,Vyhra/Posledna vyhra“.
Bonusova funkcia ,Bonus Tajomného Kolesa“ predstavuje bezplatnu hazardnu hru, po¢as ktorej nie je
hraCovi z pofa ,Stav na ucte” odpocitana ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté po¢as bonusovej funkcie
zodpovedaju vyske stavky nastavenej v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej funkcie.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 810 000,- € (810 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
Wild
(divoky symbol) 50
Sedmicky 30
Zvony 30
Hrusky 10
Hrozna 10
Melény 4
Slivky 4
Pomarance 2
Citrony 2
Ceresne 2
Mystery Wheel Bonusova funkcia Bonus
(scatter) Tajomného Kolesa
Nazov hry: 27 Eternal Hot BS TECHNICKY sKuSoBNY THEARSEEVE
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2869

20 Golden Coins

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tla¢idla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku strénku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finan¢né prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor* (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umozniuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrahle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tladidlo
»Rychlost’ togenia valcov“ (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlacidlo
»Mince“ (umoziiuje nastavit' stdvku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »AK sa
stav na ucte znizi o“, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,, Ak sa stav na téte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom poc¢tu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy $tvorec s poctom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna liéta s dostupnymi
stavkami sa poc¢as tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo nwZastavit™,
ktoreé hracovi umoziiuje preskocit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia »Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vy&erpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlai tlaéidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pric¢om listu je mozné postvat pomocou tlacidiel ,,<* a,,>*. Stlaéenim tladidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov.

Nazov hry: 20 Golden Coins R e CHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo¢itané k li niovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla
»Cervena“ , Cierna“ a »Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlacenim prislugného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstlpil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra&skom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informéaciach o hre cez tlacidlo ,Menu“ pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Hviezda“ a bonusovych symbolov ,,Minca“ a ,,Collect®.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
,Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ,Minca“ a ,Collect". Symbol ,Minca“ sa zobrazuje iba na valcoch 1,
2, 3 a 4. Kazdy symbol ,Minca" obsahuje finanénti hodnotu, ktora predstavuje nasobok celkovej stavky
(0,9x, 1x, 2x, 5x, 10x, 15x alebo 25x. Symbol ,Collect* sa zobrazuije iba na valci 5.

Bonusova funkcia

Ak sa na valcoch 1, 2, 3 a 4 zobrazi aspon jeden bonusovy symbol ,Minca" a zaroven sa na valci 5
zobrazi bonusovy symbol ,Collect’, vznika narok na spustenie bonusovej funkcie, v ramci ktorej
bonusovy symbol ,Collect’ pozbiera a vyplati véetky hodnoty zobrazené na vsetkych bonusovych
symboloch ,Minca“. V pripade, Ze sa na hernom poli zobrazi viacero bonusovych symbolov ,Minca",
bonusovy symbol ,Collect’ vyhodnocuje ich stcet, pricom vyhry za bonusové symboly ,Minca“ sa
scitavaju s liniovymi vyhrami. Ak sa na valcoch zobrazi najmenej jeden bonusovy symbol ,Minca®, Ziadny
bonusovy symbol ,Collect" a zaroven nevznikne ziadna vyherna kombinacia, méze sa nahodne aktivovat
funkcia tajomného otofenia posledného valca. Toto ototenie nevytvara nové vyherné linie ani
kombinacie scatter symbolov, avsak méze zobrazit' chybajlci bonusovy symbol ,Collect”, ktory doplni
vyhernt kombinaciu za bonusové symboly.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 525 500,- € (525,5 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Golden Coins e T-10-94.1/PH

= TECHNICK USOBNY .
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 2 20 80
Hviezda
(scatter) S 20 =k
Hrozno 1 4 20
Mel6n 1 2 10
Slivka 1 2 10
Citron 0,50 1 5
Pomaranc¢ 0,50 1 5
Ceresne 0,50 1 5
Minca 3 > 5
(bonusovy symbol)
Collect _ - -
€ (bonusovy symbol)
Nazov hry: 20 Golden Coins = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t ol USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3026

100 Golden Coins

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziiuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Ugte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
»<*“a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlagidlo ,,Reproduktor® (umozriuje zapnut alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umoZznuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
»Rychlost’ tocenia valcov®“ (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlaéidlo
»Mince® (umozZnuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci“, ,Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom poé¢tu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaidlo
»Start“ zmeni na tlaéidlo »Stop“ (Sedy Stvorec s potom zostavajucich automatickych to¢eni — jeho
funkcia je prekroCit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna li$ta s dostupnymi
stavkami“ sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoznuje preskocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonti, ked sa vycerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
sNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom li$tu je mozné posuvat pomocou tlacdidiel ,,<* a ,,>*. Stlaéenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznagené zelenou, sa prislu§na stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: 100 Golden Coins :ﬁ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t J USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
moZze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz$iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlaéenim
tla¢idla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otogenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla
,Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac¢ tipuje farbu karty stlagenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene;j hry), kedy sa hra automaticky ukonci a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskani vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuélne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Hviezda“ a bonusovych symbolov ,,Minca“ a ,,Collect.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimaine 3 scatter symbolov
,Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ,Minca“ a ,Collect‘. Symbol ,Minca" sa zobrazuje iba na valcoch 1,
2, 3 a 4. Kazdy symbol ,Minca“ obsahuje flnanénu hodnotu, ktora predstavuje nasobok celkovej stavky
(0 5x, 1x, 2x, 5x, 10x, 15x alebo 25x. Symbol ,Collect" sa zobrazu1e iba na valci 5.

Bonusova funkcia

Ak sa na valcoch 1, 2, 3 a 4 zobrazi aspor jeden bonusovy symbol ,Minca" a zarovefi sa na valci 5
zobrazi bonusovy symbol .Collect’, vzniké narok na spustenie bonusovej funkcie, v ramci ktorej
bonusovy symbol ,Collect' pozbiera a vyplati vSetky hodnoty zobrazené na vsetkych bonusovych
symboloch ,Minca“. V pripade, Ze sa na hernom poli zobrazi viacero bonusovych symbolov ,Minca“,
bonusovy symbol ,Collect" vyhodnocuje ich sucet, pricom vyhry za bonusové symboly ,Minca“ sa
scitavaju s liniovymi vyhrami. Ak sa na valcoch zobrazi najmenej jeden bonusovy symbol ,Minca“, ziadny
bonusovy symbol ,Collect" a zaroveii nevznikne ziadna vyherna kombinacia, méze sa nahodne aktivovat
funkcia tajomného otoCenia posledného valca. Toto otogenie nevytvara nové vyherné linie ani
kombinacie scatter symbolov, avéak méze zobrazit chybajuci bonusovy symbol ,Collect’, ktory doplni
vyhernu kombinaciu za bonusové symboly.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Nazov hry: 100 Golden Coins r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t J USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného tocenia:

1,-€
1000,- €
1 600 000,- € (1 600 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Py il
- / ,’/ |
(divoky symbol) 0,40 4 10
Hviezda
(scatter) 5 20 500
Hrozno 0,20 0,80 4
Meldén 0,20 0,40 2
Slivka 0,20 0,40 2
Citron 0,10 0,20 1
Pomarané¢ 0,10 0,20 1
Ceresne 0,10 0,20 1
Minca _ = -
(bonusovy symbol)
Collect _ . Z
(bonusovy symbol)
Nazov hry: 100 Golden Coins TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 3
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100 Power Hot

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlac¢idla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
— navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posutvat pomocou tlagidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra*“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
to€enia), tla€idlo ,,Reproduktor* (umoznuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hrac¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umozriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlacidlo
»Rychlost’ toéenia valcov® (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlaéidlo
»Mince®“ (umoziuje nastavit stavku v €). Po stlaceni tlacidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o“, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi, ,,Ak sa stav na tucte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlaéenim tlaéidla ,,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlacidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo ,,Stop“ (Sedy $tvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrogit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje presko it grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<* a ,,>“. Stlacenim tlacidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit’
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: 100 Power Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo¢itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlacenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a c&iernu, pricom vedla nej su umiestnené tlacidla
»Cervena“, ,Cierna“ a ,Pripisat®. Hra¢ tipuje farbu karty stla¢enim prislusného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostévajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupll do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon¢i navratom do
zéakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK“ (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu® pri kazdej hraCom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Sedem* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,Hviezda“.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
,Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Power Hot @ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Hviezda 5 20 500
(scatter)
Sedem
(divoky symbol) 0,40 B 10
Hrozno 0,20 0,80 4
Meloén 0,20 0,40 2
Slivka 0,20 0,40 2
Citron 0,10 0,20 1
Pomaranc¢ 0,10 0,20 1
Ceresne 0,10 0,20 1
Nazov hry: 100 Power Hot T '[ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t | USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskéa cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2755

40 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné

s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nach&dzaju nasledovné tlagidla a polia: tla¢idlo ,,Domov* (ikona domé&eka

— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celad Obrazovka“ (umoznuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v €: listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel
»<*“a ,,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
to¢enia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatodenych §i pkach — umozriuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start“ (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle to&enie), tlagidlo
»Rychlost’ togenia valcov“ (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
»Mince* (umozZriuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlagidla »Menu“ a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, , Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na téte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom poc¢tu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poctom zostavajtcich automatickych to€eni — jeho
funkcia je prekrogit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas to¢enia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tiadidlo wZastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskogit' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia »Automaticka hra“ sa
ukonci, ked' sa vycerpa pocet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tla€idlo ,,Stop“. Poéas aktivneho rezimu »~Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podra aktualnej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri€om listu je mozné postvat pomocou tlacidiel ,,<* a »>*. Stlagenim tlacidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznagené zelenou, sa prislu§na stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov.

Nazov hry: 40 Super Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinsk& cesta 2929/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyhry za kombinécie scatter symbolov st pripogitané k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz$iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlacenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na &ervenu a ¢giernu, pricom vedia nej st umiestnené tlagidla
»Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stiadenim prislugného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnéasobi a méze pokragovat v dalom tipovani, alebo tlagidlom »Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximaline patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé¢ vstapil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximéinej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota az do maximéalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informéaciach o hre cez tlacidlo ,Menu*“ pri kazdej hracom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,,Sedmigka“ (wild). Nahradza véetky symboly okrem scatter symbolu
»Hviezda*.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Hviezda®. Ziskanim minimalne troch scatter symbolov ,,Hviezda* na
réznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka
(divoky symbol) 1 10 25
(wild)

Hrozno 0,50 2 10
Nazov hry: 40 Super Hot ES TECHNICKY SKUSOBNY TaRadd/PH
Verzia: 1.5.0.t .: USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
Melon 0,50 1 5
Slivky 0,50 1 5
Citrény 0,25 0,50 2,50
Pomarané 0,25 0,50 2,50
Ceresne 0,25 0,50 2,50
Hviezda 5 20 500
(scatter)
Nazov hry: 40 Super Hot r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t BN UsTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost' od: 19.08.2025 Strana3z3

Krajinské cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2844

Great 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka

— navrat na domovsku stranku), tla¢idlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziiuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tla¢idlo ,,Reproduktor* (umoznuje zapnut alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informéacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatocenych Sipkach — umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlaéidlo
»Rychlost’ totenia valcov“ (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlaéidlo
»Mince® (umozZnuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu“ a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci“, ,,Ak sa stav na téte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tla¢idlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s po¢tom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hraCovi umoznuje preskocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu , Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>“. Stlagenim tlacidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je ozna¢ena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Great 27 ™8 TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinéacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie
scatter symbolov su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovateflom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2‘ vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlacidla
~Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislugného tladidla. Okno zarovern
zobrazuje poCet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moéze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobene;j hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vsttpil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevéadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Great 27, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.

Bonusova funkcia Nasobitel )
Ak sa na hernej ploche zobrazi 9 rovnakych symbolov (,Slivka‘, ,Pomarang‘, ,Citrén“ alebo ,Ceresne"),
celkova vyhra sa zdvojnasobi (x2).

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrac ziska 3 symboly ,Hviezda" na strednych poziciach valcov, najskér sa vyhodnotia véetky pripadné
vyhry z vyhernych kombinacii a nasledne sa spusti bonusova hra ,Free Spins‘ s 10 volnymi otackami.
Ak hra¢ ziska 3 symboly ,CereSne’ na strednych poziciach valcov, najskér sa vyhodnotia vSetky
pripadné vyhry z vyhernych kombindcii a nasledne sa spusti bonusova hra ,Free Spins* s 1 volnou
otackou. PoCas bonusovej hry je mozné ziskat dalsie volné otacky rovnakym spésobom ako v zakladnej
hre. Valce sa poc¢as bonusovej hry tocia automaticky a vsetky vyhry sa kumuluju v poli ,Vyhra/Posledna
Vyhra®. Bonusova hra ,Free Spiny" je bezplatna hazardna hra — hragovi sa poéas nej neodpoéitava
Ziadna stévka z pola ,Stav na uéte". Vyhry dosiahnuté v bonusovej hre zodpovedaiju vyske stavky, ktora
bola nastavena v zakladnej hre v momente jej aktivacie.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 192 000,- € (192 nasobok stavky)

Nazov hry: Great 27 E’ll TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana2z3

92101 PIESTANY
-214-



BTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
3@ Great 27 -
winen (divoky symbol)

> Sedmicky 40
Hviezda 20

& Melény 16
“ Hrozna 16
m Slivky 2
w Pomarance 2
%{ ) Citrony 2
m Ceresne 2

Nazov hry: Great 27
Verzia: 1.0.0.t
Platnost od: 17.10.2025

[0S TECHNICKY SKUSOBNY
-f:ﬂ USTAV PIESTANY, a. s.
Krajinska cesta 2929/9
92101 PIESTANY
214

T-10-94.1/PH
Overil: 938
Strana 3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2864

100 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky
V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tla¢idla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka

— navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka* (umoziuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlacidlo ,Reproduktor” (umoZiiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start“ (okrahle tlagidlo s
dvomi zato¢enymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle to¢enie), tlacidlo
»Rychlost’ to€enia valcov“ (umoZiiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlagidlo
»Mince“ (umoziiuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, , Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na téte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop“ (Sedy $tvorec s poctom zostavajlicich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi
stavkami“ sa pocas to¢enia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo wLastavit™,
ktoré hraCovi umozriuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tladidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
sNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepogita podia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné postvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlatenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: 100 Super Hot T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t - 1 Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvys$Sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a cCiernu, priéom vedla nej su umiestnené tlagidla
,Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokradovat v dalsom tipovani, alebo tlagidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuélne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu* pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Sedem", ktory nahradza v&etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
s vynimkou scatter symbolov ,Hviezda“.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

L Rl P== TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

__Symbol Nazov 3x 4x 5x
(divi?dsi/nr:wbol) (40 4 L
Hviezda 5 20 500
(scatter)
Hrozno 0,20 0,80 4
Mel6n 0,20 0,40 2
Slivky 0,20 0,40 2
Citron 0,10 0,20 1
Pomaranc¢ 0,10 0,20 1
Ceresne 0,10 0,20 1
Nazov hry: 100 Super Hot | T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t i Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3022

7 & Crystals

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
komblnacm symbolov. Hra sa na 3 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna li§ta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posutvat pomocou tlacidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tla¢idlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatoc¢enych $ipkach — umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
»Rychlost’ to€enia valcov“ (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
»Mince® (umozZnuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na téte zvysi o*, , Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlacenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlacidlo
»Start“ zmeni na tlaéidlo »Stop“ (Sedy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas to¢enia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskocit grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,,Stop“. Po¢as aktivneho rezimu , Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom li$tu je mozné posuvat pomocou tla¢idiel ,,<* a ,,>*. Stlaéenim tladidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalinej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: 7 & Crystals r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinécie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci
Uplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlaCidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Eervent a &iernu, pricom vedla nej si umiestnené tlagidla
»Cervena“, ,Cierna“ a ,Pripisat*. Hra¢ tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximéinej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informéaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavenej stavke.

Neoddelitefnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 60 000,- € (60 nasobok stavky)

Nazov hry: 7 & Crystals r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
Sedem 60

Diamant 40

Hviezda 20

ZIté drahokamy 16

Ruzové drahokamy 16

9 9 Oranzové drahokamy 8
w Zelené drahokamy 8
* Fialové drahokamy 8
\ \\ Modré drahokamy 8

Néazov hry: 7 & Crystals

Verzia: 1.5.0.t
Platnost od: 3.2.2026
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3008

Drops of Water

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat' pomocou tlagidiel
»<“a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
to€enia), tla€idlo ,,Reproduktor® (umoziuje zapnut alebo vypnuat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hrac¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umozriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start*“ (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
»Rychlost’ tocenia valcov“ (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlaéidlo
»Mince“ (umoziuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlacidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci“, ,Ak sa stav na téte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To€enie sa spusti vyberom poc¢tu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop“ (Sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekro€it' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa po¢as tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umozriuje preskocit’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra*“ sa
ukonci, ked sa vycCerpa pocet nastavenych to¢eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry*“ nie je dostupna funkcia
wsNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlacenim tlacidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrac si moze zvolit'
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Drops of Water - TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t el USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombinécie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. VVyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nach&dzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlacidla ,,x2 vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a ciernu, pricom vedla nej su umiestnené tlagidla
,Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlacidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ¢iastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlacidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon&i a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte“. V/ pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Bonus*. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3., 4. a 5. valci.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol ,Bonus".

Bonusova funkcia Respiny Water Drops

Ak hrag aktivuje pat' alebo viac scatter symbolov ,Bonus*, vznika narok na bonusovu funkciu Respiny
Water Drops, v ramci ktorej sa véetky symboly ,Bonus® transformuji na symboly ,Kvapka“. Kazdy symbol
,Kvapka“ obsahuje pevnu penaznu hodnotu uréent vynasobenim celkovej stavky v hre nahodne
zvolenym nasobitelom v rozsahu od x2 do x50. Po aktivacii bonusovej funkcie sa vsetky symboly
,Kvapka“ uzamknu na svojich poziciach a hracovi su pridelené tri respiny (opakované otoéenia zdarma).
V pripade, Ze sa pocas respinov na hernej ploche objavi dal$i symbol ,Kvapka“, poéet zostavajucich
respinov sa opatovne nastavi na pocCiato¢nu hodnotu tri. Po¢as trvania bonusovej funkcie sa na hernej
ploche zobrazuju vyluéne symboly ,Kvapka“ a respiny prebiehaju automaticky bez moznosti zasahu
hraca. Bonusova funkcia ,Respiny Water Drops“ prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych otoceni sa
priebezne kumuluju v poli ,Vyhra/Posledna vyhra“. Bonusova funkcia ,Respiny Water Drops‘
predstavuje bezplatnt hazardnu hru, pocas ktorej nie je hracovi z pola ,Stav na Gicte* odpocitana Ziadna
stavka. Vyhry dosiahnuté po€as bonusovej funkcie zodpovedaju vyske stavky nastavenej v zakladnej
hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej funkcie.

Bonusova funkcia Sanca na Dalsi Scatter Symbol

V pripade, Ze sa pocas zakladnej hry objavi jeden, dva, tri alebo Styri scatter symboly ,Bonus®, méze
vzniknut narok na aktivaciu funkcie ,Sanca na dal$i Scatter symbol“, prostrednictvom ktorej ma hrag
moznost' ziskat' bonusovu funkciu ,Respiny Water Drops”. V8etky symboly ,Bonus", ktoré sa objavili na
valcoch, sa uzamknu na svojich poziciach a nasledne déjde k opatovnému roztoeniu valcov s
moznostou ziskania dalSich symbolov ,Bonus". Po dosiahnuti pozadovaného poétu symbolov ,Bonus®
sa aktivuje bonusova funkcia ,Respiny Water Drops". Vyhry dosiahnuté v zakladnej hre st vyplatené pred
spustenim funkcie ,Sanca na dalsi Scatter symbol".

Nazov hry: Drops of Water 'I"ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného tocenia:

1000,- €

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

2 802 000,- € (2 802 nasobok stavky)

Nazov 3x 4x 5x
Muz 4 30 200
Zena 3 20 100
Nadoba 2 5 20
Miska 2 5 20
A 1 4 10
K 1 4 10
Q 0,50 2 5
J 0,50 2 5
Wild ) L )
(divoky symbol)
Bonus ) Bonusova funkcia
(scatter) ) Respiny Water Drops
Kvapka - “ .
Néazov hry: Drops of Water - TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t eyl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3019

Phoenix Star

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernt
kombmacnu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tla¢idla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finan¢né prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatogenych $ipkach — umoznuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrthle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — splsta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlaéidlo
»Rychlost’ to€enia valcov“ (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlaéidlo
»Mince® (umoZiuje nastavit stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s po¢tom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekro€it grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umozriuje preskocit grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaCi tlacidlo ,,Stop“. Po¢as aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepogita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pét tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je ozna¢ena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznagené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Phoenix Star TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY a. s. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mébZze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter st pripogitané k liniovym vyhram.
Vyhra na linii sa uruje su¢inom stavky na liniu a prislusného nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za
scatter symboly sa uruje sucinom celkovej stavky a prislu§ného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra€ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaéenim
tlaCidla ,,x2“ vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
»Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenlm prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ¢iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat' maximaine péatkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kond&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
v§eobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu” pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii, s
vynimkou symbolu ,Scatter®. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol ,Hviezda“.

Neoddelitelnou stucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toCenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Phoenix Star r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t ;—_J USTAV PIESTANY, a, s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild } " ) )
(divoky symbol)
Hviezda B 2 20 500
(scatter)
Sedem 4 60 200 1000
Zvon - 40 100 300
Melon - 20 80 200
Hrozno - 20 80 200
Slivka,
Pomarané - 8 40 100
Citron,
Ceresne ) 8 40 100
Nazov hry: Phoenix Star r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t BN UsTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost' od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3010

Fruits & Gold

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombmécnu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
—navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrac¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posuvat' pomocou tlagidiel
»<“ a ,>“), pole ,,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor* (umoziiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umozriuje nastavit’ automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrthle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
»Rychlost’ tocenia valcov®“ (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
»Mince® (umoznuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlacidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na ucte zvysi o“, ,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To€enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekroCit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pocas to€enia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoziiuje preskocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vycerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop“. Po¢as aktivneho rezimu ,Automatickej hry*“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lisSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om litu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<* a,,>*. Stlacenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hra¢ si méze zvolit’
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: Fruits & Gold TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t a8l USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2929/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za&inat' na prvom valci tuplne vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreru$ovane. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhra za
kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyherné kombinacie za scatter
symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za
kombinacie scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaéenim
tlaCidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedia nej st umiestnené tlagidla
»Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prislugného tlad¢idla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat' v dalom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuti vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehréva celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu” pri kazdej hragom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolov
.Hviezda" a ,Dolar’. Tento symbol sa zobrazuje vyluéne na 2., 3. a4. valci. Ak sa divoky symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol
sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novl vyherni kombinaciu na
vyhernej linii.

Scatter symboly
Scatter symbolmi v hre st symboly ,Dolar* a ,Hviezda“. V pripade, Ze hra¢ ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov ,Hviezda“ kdekolvek na rdéznych valcoch, vznika narok na vyhru v sulade s
vyhernou tabulkou. Scatter symbol ,Dolar sa zobrazuje vyluéne na prvom, tretom a piatom valci. Pri
dosiahnuti vyhernej kombinacie troch scatter symbolov ,Dolar* vznika hracovi narok na vyhru podla
vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou stcastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Nézov hry: Fruits & Gold S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t = USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Hviezda
(scatter) B 3 20 100
Dolar
(scatter) ) 20 ) -
Sedem 2 10 40 600
Hrozno - 8 20 100
Melén - 8 20 100
Zvon - 4 10 40
Slivka, ) 5 6 20
Pomaran¢
Citroén,
Ceresne i 2 g 20
Wild _ ) ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: Fruits & Gold TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskéa cesta 2929/9 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2839

20 Hot Blast

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka

- navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tla¢idlo ,,Reproduktor” (umoznuje zapnut' alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informécie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umoZiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zato¢enymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle to&enie), tlaéidlo
»Rychlost’ togenia valcov® (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami toenia) a tla&idlo
»Mince“ (umozfiuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, , Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlagenim tlacidla ,,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa poCas tocenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziiuje preskodit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukondi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych to¢eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlaéidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu , Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnyml stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlacenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupne stavky v rozmedzi
mlnlmalneJ a maX|ma|neJ celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislu§na stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: 20 Hot Blast ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.2.0.t J USTAV PlEéTANY, a.s. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneneé vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mobze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvySSia vyhra na vyhernej linii a najvysSia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz$iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaéenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla
»Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histoéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mozZe pokraCovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximaine péatkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na U&te“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstuapil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuéine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vS§eobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Nasobitel

Vyherné symboly sa odstrania z valcov a na ich miesta spadnt symboly z vy$sich pozicii, &im sa po&as
jedného tocenia moézu vytvorit nové vyherné kombinacie. Pri kazdom dalsom vzniku vyhernych
kombinacii (nova kombinacia musi vzniknut bezprostredne po zmiznuti symbolov z predchadzajlcej) sa
nasobitel vyhier zvySuje o +1, teda na x2, x3, x4 a dalej. Zvy$ovanie nasobitela sa zastavi v momente,
ked sa po zmiznuti symbolov nevytvori Ziadna nova vyherna kombinacia.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild“, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolov ,,Vrece*. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa divoky symbol nachadza
vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri
na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novli vyhernu kombinaciu na vyhernej
linii. Ak zostane divoky symbol na valcoch poc¢as funkcie ,Nasobitel*, uz sa dalej nerozsiri.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Vrece“. Ziskanim minimalne troch scatter symbolov ,,Vrece*“ na réznych
valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximéalna vyhra z jedného to¢enia: 3 113 250,- € (3 113,25 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Hot Blast B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.2.0.t .: USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Vrece
(scatter symbol) ” 5 50 500
Sedmicka 0,25 1,25 7,50 150
Zvon - 1 3,75 12,50
BAR BAR
BAR - 1 3,75 12,50
BAR BAR - 0,50 2,50 7,50
BAR - 0,50 2,50 7,50
Slivka - 0,25 1,25 3,75
Pomaranc¢ - 0,25 1,25 3,75
Citron - 0,25 0,75 2,50
Ceresne s 0,25 0,75 2,50
Wild : b 5 3
(divoky symbol)
Nazov hry: 20 Hot Blast ﬁ"" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.2.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3002

100 Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tla€idlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoznuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne finan&né prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posutvat pomocou tlacidiel
»< a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
to¢enia), tlacidlo ,,Reproduktor“ (umoziiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vSeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tla€idlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zato¢enych Sipkach — umoznuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycerpania finan¢nych prostriedkov), tlacidlo ,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoc¢enie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlacidlo
»Rychlost’ tocenia valcov®“ (umoznuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlacidlo
»Mince“ (umoziiuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o*, ,,Ak jednotliva vyhra prekroé¢i“, ,Ak sa stav na ucte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To€enie sa spusti vyberom poc¢tu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivécii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlaéidlo ,,Stop“ (8edy Stvorec s po&tom zostavajlicich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi
stavkami“ sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskogit' grafické zobrazenie to€enia valcov. Funkcia ,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlacidlo ,,Stop*. Pocas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry*“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<“ a ,,>“. Stlacenim tlacidla
»Mince®“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vSetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je ozna¢ena zelenou farbou. Hra¢ si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: 100 Bulky Fruits S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd cesta 2929/9 Strana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami«.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinéacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
mbZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaéenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otoé¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tladidla
,,Cervena“, »Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné $Styri vylosované karty. Ak hrac¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK* (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar“ a ,Hviezda“. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozs$iri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novu vyhernu
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly ,Dolar“ a ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar* kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
,2Hviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otoenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly ,Hviezda“ na 1., 3. a 5. valci, vznika narok na vyhru podfa vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toc¢enia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Né&zov hry: 100 Bulky Fruits WU TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t Eﬁ USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsk4 cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolfr s 3 20 100
(scatter)
Hviezda
(scatter) ) 20 ) )
Sedem 0,10 0,50 2 30
Melén - 0,40 1 5
Hrozno - 0,40 1 5
Zvon - 0,20 0,50 2
Slivka,
Pomarané 5 0:40 0;50 !
Sivon, - 0,10 0,30 1
Ceresne
Wild > 2 ) N
(divoky symbol)
Nazov hry: 100 Bulky Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t sy USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3004

Art of Gold

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poet nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informac€né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posuvat' pomocou tlagidiel
»<* a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
toCenia), tla€idlo ,,Reproduktor® (umoziiuje zapnut alebo vypnuat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatocenych $ipkach — umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlacidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
»Rychlost’ toéenia valcov* (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
»Mince® (umoznuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekro¢i“, ,,Ak sa stav na tucte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje®. Vedla tychto poli sa nachadza tla¢idlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo ,,Stop* (Sedy 3tvorec s poétom zostavajticich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekroCit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa poc¢as tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskodit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vycerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tla€idlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pric¢om li$tu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<* a ,,>*. StlaGenim tladidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hra¢ si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Art of Gold 3 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t 1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost' od: 3.2.2026 Krajinskéa cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami‘.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripocitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla ,,x2 vstupit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a Ciernu, pricom vedla nej si umiestnené tlacidla
,Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat®. Hrag tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlacidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovateflom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zéakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK® (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
v8eobecnych informéaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar*. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Dolar. Ak hra¢ ziska kombinaciu miniméalne 3 scatter symbolov ,Dolar"
kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Art of Gold TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolar
(scatter) i 2 20 500
Sedem 0,10 1,50 5 25
Zlaté tehly - 1 2,50 7,50
Granatové
jablko . 0,50 4 2
Meldén - 0,50 2 L5
Hrozno, Slivka - 0,20 1 2,50
Pomarang, X 020 1 250
Ceresne J ’
Wild ) ) ) B
(divoky symbol)
Nazov hry: Art of Gold S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t e USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3006

Candy Palace

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 8 az 30 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umozfiuje zobrazit hru na celll obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; litu je mozné posuvat pomocou tlagidiel
»<* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tla€idlo ,,Reproduktor (umoznuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zato¢enych $ipkach — umoziiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,Start« (okruhle tlacidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlacidlo
»Rychlost’ to€enia valcov“ (umoznuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlacidlo
»Mince* (umoznuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na ucte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon¢enie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poc¢tu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo ,Stop* ($edy $tvorec s po&tom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa pocas to€enia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tla€idlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje presko it grafické zobrazenie to€enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych to€eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlacidlo ,,Stop“. Po¢as aktivneho rezimu ,,Automatickej hry*“ nie je dostupna funkcia
»,Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky. V lavom dolnom rohu herného polfa sa nachadza tlacidlo ,,Hviezda“, ktora umoznuje
hracovi zakupit' si vstup do bonusovej hry stlacenim tlacidla ,,Kupit’ Bonus* alebo nastavenie Specialnej
stavky (Ante-Bet) stlac¢enim tlagidla ,,x2 Sanca“.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om litu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<“ a ,,>*. Stlacenim tla¢idla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stévka je ozna¢ena zelenou farbou. Hra¢ si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to€enie valcov.

Nazov hry: Candy Palace il TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t il USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Kupovanie bonusovej hry Free Spiny

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost' kupit' si bonusovu hru ,Free Spiny“ za 80-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na tlacidlo ,Hviezda“ a nasledne cez tladidlo ,Kapit' Bonus®, ktoré sa
nachadza na [avej strane herného pola. Maximalna mozna cena kupy funkcie je 4 800 € pri celkovej
stavke 60 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje rozto¢enie valcov s garantovanym minimalnym
pocCtom 4 symbolov ,Scatter, za ktoré hra¢ ziska bonusovu hru ,Free Spiny“ s 12 volnymi ota¢kami.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaju podla poctu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Celkovy podet
rovnakych symbolov na hernom poli na konci to¢enia uréuje hodnotu vyhry podfa vyhernej tabulky. Viyhry
za vyherné kombinacie su zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Vyska celkovej vyhry za vyherné
kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie
su zobrazené v nad polom ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami®. Jednotlivé vyhry st uvedené
v eurach. Plati len najvy$sia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
sCitavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch a vyhra za scatter symboly je k
dispozicii v pripade, Ze sa na obrazovke nachadza $tyri, pat alebo Sest' scatter symbolov. Platny je len
najvyssi pocet scatter symbolov.

Nasobena hra RISK

Ak hrac¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla ,,x2‘ vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stla¢eni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Eervenu a &iernu, pricom vedla nej su umiestnené tlagidla
»Cervena®, ,Cierna“ a ,Pripisat™. Hrac¢ tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlacidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskant vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac¢ vstipil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vS8eobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Double Chance

Bonusova funkcia Double Chance (Dvojita $anca) typu Ante Bet zdvojnasobuje pravdepodobnost' vzniku
naroku na bonusovu hru, pricom cena za aktivaciu tejto funkcie predstavuje 25 % z celkovej stavky v
hazardnej hre. Aktivaciou tlacidla ,x2 Sanca" sa $anca na spustenie bonusovej hry zdvojnasobi a tlagidlo
sa nasledne zobrazi v stave ,x2 Sanca Aktivne". Funkcia nie je dostupna pogas trvania bonusovej hry
ani po€as vyuzitia funkcie kupovania bonusovych hier a zaroven plati, Ze pri aktivnej funkcii Double
Chance nie je mozné zakupit' bonusové hry prostrednictvom funkcie ,Kupit' Bonus". Funkcia Double
Chance je dostupna v rozsahu stavok od 0,25 € do 1 000 €. Jednotlivé vyhry sa vyhodnocuju a vyplacaju
podla vysky stavky nastavenej v zakladnej hre.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter”.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol ,Nasobitel™.

Nazov hry: Candy Palace TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia Toppling Reels

Pocas zakladnej hazardnej hry alebo bonusovej hry ,Free Spiny" sa po zobrazeni vyhernych kombinacii
na hernej obrazovke vyplatia vSetky vyhry, pricom vSetky vyherné symboly su z herného pola odstranené.
Uvolnene pozicie na valcoch su nasledne automaticky doplnené symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi
a po doplneni herného pola st vyhodnotené a vyplatené vSetky novo vzniknuté vyherné kombinacie.
Funkcia , Toppling Reels" sa opakovane aktivuje az do momentu, kym sa na hernej obrazovke nevytvori
ziadna dalSia vyhernd kombinacia, pricom symboly ,Scatter* a ,Nasobitel" zostavajiu na hernej
obrazovke az do ukoncenia tejto funkcie. Funkcia ,Toppling Reels" je obmedzena maximalnym poétom
kaskad, a to na 48 kaskad pocas zakladnej hazardnej hry, 16 kaskad po&as bonusovej hry volné
otoCenia, 45 kaskad pocas rezimu Dvojita Sanca a 3 kaskady pocas kupovanych bonusovych hier. Po
dosiahnuti prislusného limitu kaskad nasledujuce otocenie valcov uz neméze viest k vzniku vyhernej
kombinacie.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, ze sa na hernych valcoch objavia aspon $tyri symboly ,Scatter”, vznika hracovi narok na
vyhru podfa vyhernej tabulky a zarover na pridelenie 12 volnych otoéeni. Pogas trvania bonusovej hry
mbze dojst k opatovnému ziskaniu dalSich volnych otoéeni. Symbol ,Nasobitel* sa moze objavit
vyhradne poc¢as bonusovej hry, pricom jeho hodnota je stanovena nahodne. Ak sa symbol ,Nasobitel*
objavi po¢as vyherného oto€enia valcov, zostava na valcoch az do vyhodnotenia vSetkych kaskad. Po
vyhodnoteni v8etkych kaskad sa hodnoty vSetkych zobrazenych nasobitelov scitaji a celkova suma
doteraz ziskanych vyhier sa nasledne vynasobi vyslednou hodnotou nasobitela zobrazovany na danom
symbole. Nad hernymi valcami, v poli ,Tumble Vyhra"“, je hracovi zobrazovana aktualna hodnota vyhry
a celkova hodnota nasobitela. V pripade, ze sa na valcoch neobjavi Ziadna vyherna kombinécia,
samostatny symbol ,Nasobitel” nezaklada vznik naroku na vyhru. Hodnota symbolu ,Nasobitel* sa
pohybuje v rozmedzi od x2 do x100 celkovej stavky. Bonusova hra ,Free Spiny" prebieha automaticky a
vyhry z jednotlivych volnych oto€eni sa priebezne kumuluja v poli ,Vyhra/Posledna vyhra“. Bonusova
hra ,Free Spiny“ predstavuje bezplatnt hazardnu hru, pocas ktorej nie je hracovi z pola ,Stav na ucte"
odpogitana ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté po¢as bonusovej hry zodpovedaju vy$ke stavky nastavenej
v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 16,- € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €/ 4 800,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 8 275 000 € (8 275 nasobok stavky)

Nazov hry: Candy Palace TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov x8 x9 x10 x11 x12+
@ Sladkost 10 10 25 25 50
@ /| Marshmallow 2,50 2,50 10 10 25
Modry kolaé 2 2 5 5 15
Zeleny kolaé 1,50 1,50 2 2 12
Nanuk 1 1 1,50 1,50 10
Pelendreky 0,80 0,80 1,20 1,20 8
Zelé 0,50 0,50 1 1 5
Makrénka 0,40 0,40 0,90 0,90 4
Cuktrik 0,25 0,25 0,75 0,75 2
Nasobitel’
(bonusovy - - - - -
symbol)
Nazov x2 x3 x4 x5 X6+
Scatt 3 5 100
( s?::tt:;; - - + bonusova hral+ bonusova hral+ bonusova hra
Free Spiny Free Spiny Free Spiny
Nazov hry: Candy Palace E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2929/9
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Dancing Dead

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
—navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrac¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; li$tu je mozné postvat pomocou tlagidiel
»<* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tla€idlo ,,Reproduktor® (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zato€enych $ipkach — umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrthle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
»Rychlost’ tocenia valcov® (umozinuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tladidlo
»Mince* (umozZiuje nastavit stavku v €). Po stlaceni tlacidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroci“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To€enie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlacidlo
»Start“ zmeni na tladidlo ,,Stop* (Sedy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych to¢eni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas to€enia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoznuje preskoCit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych to¢eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaCi tlacidlo ,,Stop“. Po¢as aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<* a,,>*. Stladenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je ozna¢ena zelenou farbou. Hrac si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlagenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktuadlne oznacené zelenou, sa prislu§na stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Dancing Dead T’l TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niziu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlagenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a Eiernu, pricom vedla nej su umiestnené tlagidla
,,Cervené“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrac vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximélneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild"“ a nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,Scatter’. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak
sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim
(expanziou) vytvoril novl vyherni kombinaciu na vyhernej linii. Divoky symbol sa zobrazuje iba na
valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Scatter' a zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Ak hrag ziska kombinaciu
minimalne 3 scatter symbolov ,Scatter" kdekolvek na valcoch 1, 3 a 5, ziskava vyhru podla vyhernej
tabulky a vstup do bonusovej funkcie ,Vyber si ma — Pick me Bonus".

Bonusova hra Vyber si ma — Pick me Bonus

V pripade, ak sa na valcoch objavia 3 symboly ,Scatter”, ktoré sa mézu vyskytovat vyhradne na 1., 3. a
5. valci zlava, vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven sa aktivuje bonusova hra
»,Vyber si ma — Pick me Bonus". Po aktivacii bonusovej hry sa na obrazovke zobrazia dve postavy - muz
a zena - z ktorych si hra¢ vybera jednu. Vybrana postava méze udelit nasobitel alebo napis ,Vybrat®,
pricom hodnota nasobitela sa pohybuje v rozsahu od 1x do 50x. Po udeleni n&sobitela je aktualna
hodnota v poli ,Stavka"“ vynasobena prislusnym nasobitelom a vysledna hodnota sa pripo¢itava k
vyhram, ktoré sa postupne kumuluju v poli ,Vyhra“, pri¢om proces vyberu postav sa opakuje az do
momentu, kym hra¢ nevyberie postavu, ktora udeli napis ,Vybrat®, ¢im sa bonusova hra ukonéi.
Bonusova hra ,Vyber si ma — Pick me Bonus" prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych otoceni sa
priebezne kumuluju v poli ,Vyhra/Posledna vyhra“. Bonusova hra ,Vyber si ma — Pick me Bonus"
predstavuje bezplatnu hazardnu hru, po¢as ktorej nie je hragovi z pola ,Stav na téte" odpogitana ziadna
stavka. Vyhry dosiahnuté pocas bonusovej hry zodpovedaji vyske stavky nastavenej v zakladnej
hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Nazov hry: Dancing Dead r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z jedného to¢enia:

0,20 €
1 000,- €
423 000,- € (423 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild _ } ) )
(divoky symbol)
5
Scatter ) + bonusova hra ) )
(scatter) Vyber si ma — Pick
me Bonus
Muz 0,25 1,50 4 30
Zena 0,25 1,50 4 30
Frasa - 1 2 10
Maracas - 1 2 10
Chilli - 1 2 10
A - 0,50 1 5
K - 0,50 1 5
Q - 0,25 0,50 3
J - 0,25 0,50 3
Nazov hry: Dancing Dead r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t -: USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2841

27 Wins

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoGenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka

— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlagidlo ,,Reproduktor® (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informéacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatoenych $ipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrthle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlaéidlo
»Rychlost’ toCenia valcov“ (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlaéidlo
»Mince® (umoznuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoznuje preskogit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukoncCi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spIni niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat' tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om li$tu je mozné postvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>%. Stladenim tladidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si moéze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznagené zelenou, sa prisluna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: 27 Wins E"“ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinécie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zag¢inat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méZze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlaCidla ,,x2* vstlpit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervenu a &iernu, priéom vedla nej su umiestnené tlacidla
»Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislugného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Histéria“ aj posledné styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat' v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat® si vyplatit'
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na U&te“. pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tla¢idlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild*, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
vratane scatter symbolov ,,27 WINS“. Kombinacia vylu¢ne z divokych symbolov vyplaca vyhru podla
vyhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,,27 WINS*“. Ziskanim miniméaine troch scatter symbolov ,27 WINS* na
roznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava nahodnl vyhru v rozsahu podla vyhernej
tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 810 000,- € (810 nasobok stavky)

Nazov hry: 27 Wins gﬂﬂ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Nazov 3x

Wild

(divoky symbol) 50

(sc:tt7e‘r’::;:nsbol) 25-100
Sedmicky 30
Zvony 30
Jablka 10
Hrozna 10
Meldny 4
Slivky 4

@ Pomarance 2
% n Citrony 2
m Ceresne g

Nazov hry: 27 Wins ES TecHiicKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2756

Amazons‘ Battle

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tiacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich podet nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finan¢né prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna li§ta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
»<* a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualineho
toCenia), tlacidlo ,,Reproduktor* (umozfiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlacidlo
wAutomatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatoenych $ipkach — umoZiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start“ (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
»Rychlost’ to€enia valcov“ (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlaéidlo
»Mince* (umoZnuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlaéidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroc¢i“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o*, ,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start“ zmeni na tlaéidlo ,,Stop* (Sedy Stvorec s poCtom zostavajucich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas toéenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskocit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlacidlo ,,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tla¢idiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om litu je mozné posuvat pomocou tlacidiel ,,<“ a ,,>“. Stladenim tlagidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: Amazons’ Battle rll TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombin&cia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo¢itané
k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedfa nej su umiestnené tlagidla
»Cervena“, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prislugného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlacidlom »Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-n4sobok stavky, s ktorou hrad vstlpil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hraom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,Wild“. Nahradza vsetky ostatné symboly okrem scatter symbolu
»Scatter”.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter*. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra ,,Free Spins*

Ak hrag ziska aspon 7 scatter symbolov ,,Scatter® na valcoch 2, 3 a 4, ziska vstup do bonusovej hry
.Free Spins" so 7 volnymi ota¢kami. Pocas bonusovej hry ,Free Spins* nie je mozné ziskat dalsie volné
otacky a pouziva sa alternativna sada valcov. Bonusova hra ,Free Spins" je hazardna hra, pri ktorej sa
hraCovi neodpocitava Ziadna stavka z pola ,,Stav Na Uéte®. Vyhry ziskané podas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusové hra ,Free Spins* aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Amazons’ Battle TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie pri stavke 3 €)
Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) i 5 £0 100
Blondina 0,50 1 2 5
Ciernovlaska 0,40 1 2 4,50
Cervenovlaska = 0,80 1,50 4
Brunetka - 0,80 1,50 3
Tiger - 0,60 1,50 2,50
A - 0,40 1 2
K - 0,40 1 2
Q - 0,20 0,80 1,50
J - 0,20 0,80 1,50
Nazov 6X 7x 8x 9x
Scatter 6 6 6
(scatter - + 7 volnych + 15 volnych | + 30 volnych
symbol) otociek otogiek oto&iek
Nazov hry Amazons’ Battle TECHN'CK\'{ SKUéOBN\" T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t E USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3009

Extra Crown

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéen
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tla¢idlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
»<*“ a ,,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tla¢idlo ,,Reproduktor” (umoznuje zapnut' alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatoenych $ipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vycerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi $ipkami — spusta oto¢enie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
»Rychlost’ togenia valcov“ (umoziiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
»Mince” (umozZiuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu“ a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop“ (Sedy Stvorec s po¢tom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrocit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi
stavkami sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoznuje preskocit' grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonCi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop“. Poc¢as aktivneho rezimu »Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepodita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlacenim tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisluna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: Extra Crown TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinéacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci Gpine
nalavo alebo na valci Uplne napravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch
neprerusovane. Symbol mézZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Vyhra za kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz.
Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyherné
kombinacie za scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter st pripocitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlaCidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a Ciernu, pricom vedla nej s umiestnené tlagidla
»Cervena“, ,Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stla¢enim prislusného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraé¢skom rozhrani internetového kasina vo
v§eobecnych informaciach o hre cez tla¢idlo ,Menu” pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Koruna“, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter
symbolov ,Hviezda“ a ,Dolar". Tento symbol sa zobrazuje vylu¢ne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky
symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky
symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novi vyhernu
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi v hre st symboly ,Dolar" a ;Hviezda“. V pripade, ze hrag¢ ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov ,Dolar" kdekolvek na réznych valcoch, vznika narok na vyhru v stlade s vyhernou
tabulkou. Scatter symbol ,Hviezda“ sa zobrazuje vylu¢ne na prvom, tretom a piatom valci. Pri dosiahnuti
vyhernej kombinacie troch scatter symbolov ,Hviezda“ vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej
tabulky.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 631 000,- € (1 631 nasobok stavky)

Nazov hry: Extra Crown S ‘I"ECHNICK\'I SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolar
(scatter) ) 5 20 100
Hviezda
(scatter) B 20 ) .
Sedem 1 5 25 500
Melon - 4 12 70
Hrozno - 4 12 70
Zvon - 2 4 20
Slivka,
Pomarané j ! 3 i
Citron, ) 1 3 15
Ceresne
Koruna . ) I :
(divoky symbol)
Nazov hry: Extra Crown S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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5 Dazzling Hot Bell Link

5 Dazzling Hot Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestant tocit po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 2 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZzenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla si umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A s to tlacidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhernt
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnuat zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele &iary —
obsahuje vieobecné nastavenia a historiu), tiacidlom Mince MOZNOST STAVKY - hrag vidi aktualny
po&et vyhernych linii (LINIE), hra¢ si méze zvolit' jednu zo Styroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlagidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujlce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost to¢enia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoéenymi Sipkami - spusti otoéenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otocenie) a tlacidlo AUTOPLAY (tla¢idlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (8edy S&tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla
HRAT. Celkova stavka je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci Uplne vlavo a pokra¢ovat doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat na
susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripoc¢itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Scatter symbol

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to€enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5
symbolov Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska moznost' si vybrat' jeden zo symbol Hviezda
s nahodnou hodnotou v rozsahu vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia Bell Link Toéenia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link Toceni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspon 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hrac ziska 3 Bell Link
Tocenia zdarma. Pocet a penazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link

“CHNICKY SKUS
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Jackpotu urovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry s zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat' za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.
Prémiovu vyhru Major hrac ziska, az sa po oto€eni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo pocas bonusovej funkcie.
Prémiovu vyhru GRAND hra¢ ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked' sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vysky aktualnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).
Bell Link To¢enia zdarma sa hraju so Specialnymi valcami, na ktorych su aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link Toc¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota togeni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré st zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, su vyplacané az po skonéeni Bell Link To¢eni zdarma.
Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
moze objavit na obrazovke iba raz po¢as zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom toceni zdarma vynasobi v8etky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa vSetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.
Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link Tocenia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x3 celkovo objavi 15 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x2, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.
Bell Link To¢enia zdarma sa skongia, ak je zostavajlci pocet Bell Link To¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na vSetkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
todeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi ¢iselnymi hodnotami (Pefiazné vyhry). Dané ¢iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.
Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 25 250 € (505-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| sYMBOL NAZOV 2x 3x ax 5x
125, 150,
/\..,;‘ Hviezda (Scatter symbol) - 19, 1goalebo z;?elfg170% 175, 200
‘ alebo 250
- |
Sedmicka - 10 100 500
Hrozno - 5 20 50
Mel6n . 5 20 1 50
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Vyherna tabufka pre symboly Zvon

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
denominacii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST 1).

SYMBOL NAZOV ' 1x 2x e e
o | |
sonwnion | B -

Zvon MINOR 50 - _
Zvon MINI | 10 = _
Cerveny zvon 50 - 100 7 = . |
Zvon 1-100 7 . _

Zvon Reels Boost

#pBoosta

Spustf funkciu Bell
Link To¢enia zdarma -
s hernou plochou 5x4

Neoddelitelnou stc¢astou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL lItd.
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20 Super Hot Bell Link

20 Super Hot Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlacidiel HRAT alebo tlacidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toCit. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toCit po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlacidlo i — zobrazi vyhernu
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidio ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umozriuje zapnut a vypnut zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele ¢iary —
obsahuje veobecné nastavenia a historiu), tlagidiom Mince MOZNOST STAVKY - hra¢ vidi aktualny
podet vyhernych linii (LINIE), hrag si méze zvolit jednu zo $tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tladidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujtce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost' todenia valcov), START (okrahle tlagidlo s dvomi zato&enymi $ipkami - spusti otoéenie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otocenie) a tladidlo AUTOPLAY (tladidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je moZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat’.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla
HRAT. Celkova stavka je suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poctu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom valci uplne vlavo a pokracovat doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Sedmicka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni to¢enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5
symbolov Hviezda na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia Bell Link Tocenia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link Toceni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohfadu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspon 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hra¢ ziska 3 Bell Link
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Tocenia zdarma. Pocet a pefiazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanut na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu urovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry su zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hra¢ ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo poc¢as bonusovej funkcie.

Prémiovl vyhru GRAND hra¢ ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vysky aktualnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link To¢enia zdarma sa hraju so $pecialnymi valcami, na ktorych su aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link Togeni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota togeni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré si zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, st vyplacané az po skonéeni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
mozZe objavit na obrazovke iba raz po¢as zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom togeni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot Grovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa vSetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link Tofenia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x3 celkovo objavi 15 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x2, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Bell Link Toc¢enia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link To¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na v8etkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
togeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi €iselnymi hodnotami (Pefiazné vyhry). Dané ¢iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (800-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

_ —

| SYMBOL NAZOV 3x AX o
= =T A s = e e
|
1,60 16 40
5 20 100
0,80 3,20 16
0,80 1,60 8
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Citrony 0,40 0,80 4
Pomarané 0,40 0,80 4
Ceresne 0,40 0,80 4

Vyherna tabulka pre symboly Zvon
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
denominécii (MOZNOST STAVKY -ﬂI\ﬁIIOvZNQ§]"_ )

. SYMBOL NAZOV ; 1x C2x 3x {
Bell Link Jackpot
E¥on GRAND - - (Groveh GRAND)
Bell Link Jackpot
Zvon MAJOR (Groveri MAJOR) & :
Zvon MINOR l 50 ; ]
|
o 1
| \
Zvon MINI 10 ‘ - -
Cerveny zvon 50 - 100 - -
Zvon 1-100 - w .
b Spusti funkciu Bell

Zvon Reels Boost | Link Togenia zdarma | - - ;
| s hernou plochou 5x4

= \c
#po0Stn,

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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40 Burning Hot Bell Link

40 Burning Hot Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlacidiel HRAT alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 2 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhernt
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele iary —
obsahuje vseobecné nastavenia a historiu), tlacidlom Mince MOZNOST STAVKY - hra¢ vidi aktualny
podet vyhernych linii (LINIE), hrag si méze zvolit jednu zo &tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlacidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo - od po&tu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatogenymi $ipkami - spusti oto&enie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otogenie) a tlacidlo AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy S$tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hragéa) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat’.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla
HRAT. Celkova stavka je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Uplne vliavo a pokracovat doprava.
Zaroveni sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat na
susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo€itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit na véetky pozicie daného valca.

Scatter symboly

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hra¢ovi po skonéeni toenia valcov zobrazia aspori 3 symboly
Doléar na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia 3 symboly
Hviezda na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a 5. valci zlava.
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Bonusova funkcia Bell Link To€enia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link To¢eni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspon 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hra¢ ziska 3 Bell Link
Tocenia zdarma. Pocet a pefiazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu drovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry su zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat' za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hra¢ ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru GRAND hrac¢ ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vy$ky aktudlnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link Tocenia zdarma sa hraju so $pecialnymi valcami, na ktorych su aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota todeni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré st zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, st vyplacané az po skonceni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
mébzZe objavit' na obrazovke iba raz pocas zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom toceni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot Grovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa v8etky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

AK sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link To¢enia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x4 celkovo objavi 20 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x3, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Bell Link To¢enia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link Tocenia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na vetkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
toeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi €iselnymi hodnotami (Pefiazné vyhry). Dané iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (800-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

—_— y—— T

NAZOV B e e e

Dolar (Scatter symbol) ‘ - 3 20 100

Hviezda (Scatter symbol) - 20 - -
o BTy ¥ N QL1 7
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Vyherna tabulka pre symboly Zvon

VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitefla vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
denominacii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST 1).

SYMBOL NAZovV 1x ! 2x 3x
: - riyertill
ZvonmaoR | el decoo - -
Zvon MINOR 50 - -
Zvon MINI 10 - -
A ww | - | -

Zvon Reels Boost

- -
#B00SEm

Spusti funkciu Bell
Link To¢enia zdarma
s hernou plochou 5x4

Neoddelite/nou sti¢astou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2038
40 Shining Crown Bell Link

40 Shining Crown Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to€it. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toCit po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 2 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Poet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pogitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlacidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlacidlo i — zobrazi vyhernu
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat’ a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umozfiuje zapnut a vypnut zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele Ciary —
obsahuje véeobecné nastavenia a historiu), tlacidlom Mince MOZNOST STAVKY - hrag vidi aktualny
pocet vyhernych linii (LINIE), hra¢ si méZe zvolit jednu zo Styroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlacidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujlce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost togenia valcov), START (okruhle tiagidlo s dvomi zatoéenymi $ipkami - spusti oto&enie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle oto¢enie) a tladidlo AUTOPLAY (tladidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je moZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla
HRAT. Celkova stavka je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za€inat' na prvom valci uplne vlavo a pokraovat doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat' na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo€itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit na véetky pozicie daného valca.

Scatter symboly

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to€enia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Dolar na akejkolvek pozicii valcov, hrac¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon¢eni to¢enia valcov zobrazia 3 symboly
Hviezda na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a 5. valci zlava.

o]
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Bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link To¢eni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspor 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link ToCenia zdarma a hra¢ ziska 3 Bell Link
Tocenia zdarma. Pocet a penazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu urovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry su zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat' za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hra¢ ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo pocas bonusovej funkcie.

Prémiov( vyhru GRAND hrac ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo potas bonusovej funkcie, ked sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vysky aktuélnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link Tocenia zdarma sa hraju so Specialnymi valcami, na ktorych su aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota to&eni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré su zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, st vyplacané az po skon&eni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
moéze objavit na obrazovke iba raz pocas zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom toceni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot Urovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa vSetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link ToCenia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x4 celkovo objavi 20 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x3, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Bell Link ToCenia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link To¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na v&etkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
togeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi Ciselnymi hodnotami (Pefiazné vyhry). Dané &iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To€enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 60 000 € (1 200-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAZOV 2x 3x | 4x 5x |

Hviezda (Scatter symbol) - 20 - -
|
) \
Dolar (Scatter symbol) ; - 3 20 ; 100
L |
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Sedmicka 0,20 { 1 5 30
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Mel6n | % 0,40 2 15
S I TN S
Hrozno - 0,40 2 15
BAR = | 020 1 4
\
Slivky - 0,10 0,50 3
Pomarané - 0,10 0,50 3
Citrny A 0,10 0,50 3
Ceresne . 0,10 0,50 3

Vyherna tabul'ka pre symboly Zvon
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k

denominacii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST 1). )

| SYMBOL NAZOV 1x TR J 3x
: Bell Link Jackpot
ZDN{ERAND - | - (Grover GRAND)
|
Bell Link Jackpot |
Zvon MAJOR (roveit MAJOR) - -
Zvon MINOR 50 ‘ = -
Zvon MINI 10 ; .
Cerveny zvon 50 - 100 - -
o i o
Py Zvon 1-100 ; % =
- | |
3 Spusti funkciu Bell \
SIS Zvon Reels Boost | Link Totenia zdarma - . i
- s hernou plochou 5x4 | |

Neoddelitefnou suéastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2039

40 Super Hot Bell Link

40 Super Hot Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to€it. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené. Hra sa na 3 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tladidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhernd
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat’ a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umoziuje zapnut' a vypnut’ zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele giary —
obsahuje véeobecné nastavenia a historiu), tlatidlom Mince MOZNOST STAVKY - hra¢ vidi aktualny
podet vyhernych linii (LINIE), hrag si méze zvolit jednu zo $tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlagidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujlice vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost' toéenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoenymi Sipkami - spusti oto&enie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otoéenie) a tlacidlo AUTOPLAY (tladidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat'.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla
HRAT. Celkova stavka je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poctu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za€inat na prvom valci Uplne vliavo a pokra¢ovat’ doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastiupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sc€itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmicka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter). V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit na vSetky pozicie daného
valca. Za samostatny symbol je vyplacana vyhra podla vyhernej tabulky.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra¢ovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5
symbolov Hviezda na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma
V priebehu zakladnej hry a Bell Link Toceni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 rdéznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
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celkovo aspor 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hrac¢ ziska 3 Bell Link
Tocenia zdarma. Pocet a pefiazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu drovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry st zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hrac ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru GRAND hrac ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked' sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vy$ky aktualnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link Tocenia zdarma sa hraju so Specialnymi valcami, na ktorych st aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota to&eni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré st zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, su vyplacané az po skonceni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
moéze objavit na obrazovke iba raz pocas zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom toceni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa v&etky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link To¢enia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x4 celkovo objavi 20 symbolov Zvon, v$etky
zobrazené vyhry sa nasobia x3, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Bell Link Tocenia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link To¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na vSetkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
toéeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s ndhodnymi ¢iselnymi hodnotami (Peniazné vyhry). Dané Ciselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (800-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAZov 3x ax i 5x __’
Sedmicka (Divoky symbol) 0,80 8 | 20 ‘
Hviezda (Scatter symbol) 5 20 100
Hrozno 0,40 1,60 8
|
R — . I } E—
Melon 080 | 4
Néazov hry: 40 Super Hot Bell Link A5, vt 8 per T-10-94.1/PH
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: 7 i 0,20 0,80 4
I I R R—
0,10 0,40 2

0,10 0,40 2 7
e | e |

Vyherna tabulka pre symboly Zvon
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
qenominécii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST .

NAZOV | 1x | e ). 3x
Bell Link Jackpot
Zvon GRAND - - (Grover GRAND)
Bell Link Jackpot
Zvon MAJOR (Groved MAJOR) - -
- o - |
Zvon MINOR 50 - -
Zvon MINI 10 - -
Cerveny zvon 50 - 100 - -
| P N —
Zvon | 1-100 : .
|
| l
Spusti funkciu Bell
Zvon Reels Boost | Link To&enia zdarma - -

= -
gpoosta

~

s hernou plochou 5x4 |

Neoddelitelnou sucast'ou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL lItd.
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Burning Hot Bell Link

Burning Hot Bell Link je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov jednym z
tlacidiel HRAT, alebo tlagidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré
sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to€it. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu tocit' po tom, €o boli spustené. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5
vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhernu
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tla€idlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umoziuje zapnut' a vypnat' zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele ¢iary —
obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), tlagidlom Mince MOZNOST STAVKY - hrag vidi aktualny
po&et vyhernych linii (LINIE), hra¢ si méze zvolit jednu zo $tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlacidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smeruijtice vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost to¢enia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatodenymi Sipkami - spusti oto&enie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otocenie) a tladidlo AUTOPLAY (tlagidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla
HRAT. Celkova stavka je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Uplne viavo a pokracovat doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat' na
susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter si pripo¢itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol mdze rozsirit na v8etky pozicie daného valca.

Scatter symboly

Symbol Dolér je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia aspori 3 symboly
Dolar na akejkolvek pozicii valcov, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hrac¢ovi po skon&eni toenia valcov zobrazia 3 symboly
Hviezda na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a 5. valci zlava.

Nazov hry: Burning Hot Bell Link [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link Toceni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspor 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hrac¢ ziska 3 Bell Link
Tocenia zdarma. Pocet a peflazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu urovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry su zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hrac€ vyhrat za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hrac ziska, az sa po oto€eni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo pocas bonusovej funkcie.

Prémiova vyhru GRAND hra¢ ziska, az sa po oto€eni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vysky aktualnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link To¢enia zdarma sa hraju so $pecialnymi valcami, na ktorych su aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota toéeni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré s zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, st vyplacané az po skonceni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To€enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
moéze objavit' na obrazovke iba raz po¢as zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom toceni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa vSetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link Togenia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link To¢enia zdarma sa hraji na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x3 celkovo objavi 15 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x2, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Bell Link To¢enia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link Toc¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zapinena na v8etkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
togeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi &iselnymi hodnotami (Penazné vyhry). Dané ¢iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vsetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To€enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 11 000 € (220-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL

T

NAzov x VRE R e
|

o Stvorlistok (Divoky symbol) , ’ . :

Dolar (Scatter symbol) - 3 20 100

Hviezda (Scatter symbol) - 20 - -
L N R P TP o eSS A 7
N&zov hry: Burning Hot Bell Link i@y TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Sedmicka 1 5 20 100
Hrozno - 4 10 50
R | R o o
Mel6n | 2 4 10 50

= Slivky - 1 2 5
Lo
Pomaranc¢ | - 1 2 5
| Citrony - ; 1 2 5
\
o —
Ceresne - 1 2 ‘ 5

Vyherna tabulka pre symboly Zvon
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
denominécii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST 1).

| sYmBOL NAZOV 1x : 2x e
; |
‘ Bell Link Jackpot |
Zyon SHRAND - | ) | (uroven GRAND) |
- ‘ -
Bell Link Jackpot
£¥AN MABR (arovedt MAJOR) - -
Zvon MINOR 50 - -
Zvon MINI 10 - -
Cerveny zvon 50 - 100 - -
; .
Zvon 1-100 - -
X 48 Spusti funkciu Bell | l
;.B()'a:l‘i\ Zvon Reels Boost | Link Tocenia zdarma .
! s hernou plochou 5x4 | ‘ ,
—
Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémlova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
Nazov hry: Burning Hot Bell Link TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Flaming Hot Bell Link

Flaming Hot Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z
tlacidiel HRAT, alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré
sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu toCit' po tom, €o boli spustené. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40
vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlagidla si umiestnené v dolnej €asti obrazovky. A su to tlac¢idla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhern
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tla¢idlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umoZiiuje zapnut' a vypnut zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele giary —
obsahuje véeobecné nastavenia a historiu), tlagidliom Mince MOZNOST STAVKY - hraé vidi aktualny
pocet vyhernych linii (LINIE), hraé si méze zvolit jednu zo $tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlagidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost to¢enia valcov), START (okrthle tlagidlo s dvomi zatogenymi $ipkami - spusti otogenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otoc¢enie) a tlacidlo AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tladidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla
HRAT. Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Uplne vliavo a pokracovat doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinéaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinécie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter st pripoc¢itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Dolar (Scatter).
Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava.

Scatter symbol
Symbol Dolér je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni tocenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5
symbolov Dolar na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.
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Bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link Toc¢eni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo asport 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To€enia zdarma a hrac¢ ziska 3 Bell Link
TocCenia zdarma. Poget a pefiazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovi funkciu, zostant na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v rdmci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu drovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry su zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hrac ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru GRAND hra¢ ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked' sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI 2 MINOR zavisi od vy$ky aktualnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link To¢enia zdarma sa hraju so $pecialnymi valcami, na ktorych st aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota togeni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré st zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, su vyplacané az po skonéeni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
mozZe objavit' na obrazovke iba raz po¢as zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom to¢eni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot Grovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa vSetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link To¢enia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x4 celkovo objavi 20 symbolov Zvon, v$etky
zobrazené vyhry sa nasobia x3, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Bell Link ToCenia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link Toéenia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na vsetkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
toeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi ¢iselnymi hodnotami (Pefiazné vyhry). Dané ¢&iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (400-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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|
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Vyherna tabufka pre symboly Zvon

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
qenominé_cii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST 1). o |

NAZOV 1x 2x 3x

Bell Link Jackpot

Zvon GRAND = i (uroveit GRAND)

Bell Link Jackpot

(uroven MAJOR) |

Zvon MAJOR - =

Zvon Reels Boost

- \
#po0Stn

Neoddelitelnou

Spusti funkciu Bell
Link To¢enia zdarma -
s hernou plochou 5x4

Zvon MINOR 50 - -

Zvon MINI 10 - -

Cerveny zvon 50 - 100 - -
1

Zvon 1-100 | - -

sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Shining Crown Bell Link

Shining Crown Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlagidiel HRAT, alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant tocit. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu toéit po tom, o boli spustené. Hra sa na 2 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhernu
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umoziuje zapnut' a vypnat zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele ¢iary —
obsahuje véeobecné nastavenia a historiu), tlagidlom Mince MOZNOST STAVKY — hrag vidi aktualny
po&et vyhernych linii (LINIE), hra¢ si mdze zvolit jednu zo $tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tladidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujlce vpravo - od po&tu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost to¢enia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato&enymi $ipkami - spusti oto&enie
valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle otoCenie) a tlacidlo AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poc¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (S8edy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla
HRAT. Celkova stavka je su&inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry avyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Gplne vliavo a pokracovat doprava.
Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol mdze rozsirit na vSetky pozicie daného valca.

Scatter symboly

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni to€enia valcov zobrazia aspori 3 symboly
Dolar na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni tocenia valcov zobrazia 3 symboly
Hviezda na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. a 5. valci zlava.
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Bonusova funkcia Bell Link Toéenia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link To¢eni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspori 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hra¢ ziska 3 Bell Link
Tocenia zdarma. Pocet a pefiazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovi funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu drovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry su zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat' za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hrac ziska, az sa po oto€eni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru GRAND hrac ziska, az sa po oto¢eni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vy$ky aktuainej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link To¢enia zdarma sa hraju so $pecialnymi valcami, na ktorych st aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota to¢eni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré st zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, st vyplacané az po skonéeni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
moze objavit na obrazovke iba raz po¢as zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom to¢eni zdarma vynasobi v8etky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa véetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link To¢enia zdarma sa hraji na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x3 celkovo objavi 15 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x2, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Bell Link To¢enia zdarma sa skoncia, ak je zostavajlci pocet Bell Link Toc¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na vSetkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
to¢eni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi €iselnymi hodnotami (Penazné vyhry). Dané ¢iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktuainej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 16 600 € (332-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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SYMBOL NAZOV 2x 3x ' | Bx ]
Koruna (Divoky symbol) - - - -
|
Dolar (Scatter symbol) - 3 20 100
&l Hviezda (Scatter symbol) - ‘ 20 - -
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Vyherna tabulka pre symboly Zvon

Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k

denominacii (MOZNOST STAVKY - MOZNOST 1).

| SYMBOL NAZOV 1x

Zvon GRAND -

Bell Link Jackpot

Cerveny zvon 50 - 100

. = |
Bell Link Jackpot
(urovenn GRAND)

Zvon MAJOR (arovers MAJOR) ) ‘
Zvon MINOR 50 ) -
Zvon MINI 10 ) ‘

1-100

Spusti funkciu Bell
Link ToCenia zdarma
' s hernou plochou 5x4

Zvon Reels Boost

2
s ooSte,

Neoddelitefnou stéastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Vampire Night Bell Link

Vampire Night Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlagidiel HRAT, alebo tlagidlom START ($ipky v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit' po tom, o boli spustené. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Hlavné tladidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: ikona dom - zobrazi zoznam
hier vyrobcu EGT DIGITAL, 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami stavok, tlagidlo i — zobrazi vyhernu
tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie, tlacidlo ? - obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis
hernych funkcii, Reproduktor (umozfiuje zapnut' a vypnat' zvuky hry), Menu (tri vodorovné biele ciary —
obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), tlacidlom Mince MOZNOST STAVKY - hra¢ vidi aktuainy
pocet vyhernych linii (LINIE), hra¢ si méZe zvolit' jednu zo $tyroch dostupnych denominacii (MOZNOST
1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4) a nastavenie vysky celkovej stavky, dalej tlacidlo
RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujlce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno
zavisi rychlost togenia valcov), START (okrthle tlagidlo s dvomi zatodenymi Sipkami - spusti otodenie
valcov, pri podrzani tlaCidla sa vykona rychle otoc¢enie) a tlacidlo AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v
Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tladidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia ZOSTATOK (zobrazuje finan&né prostriedky hraga) a VYHRA (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do poli ZOSTATOK a VYHRA je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat’.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlacidla
HRAT. Celkova stavka je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA. Jednotlivé liniové
vyhry su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry s v eurach. Vyherné symboly na linii musia
zaCinat' na prvom valci Uplne vlavo a pokracovat doprava. Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom Wild) musia nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Vikolak je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Symbol sa objavuje len na 2.,
3., 4. a 5. valci zlava. V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit' na véetky pozicie
daného valca.

Bonusova funkcia nasobitel’ Multiplier Feature

Ak sa na valcoch objavi 15 rovnakych symbolov J, Q, K alebo A (pripadne zastipenych symbolom
Vikolak) — celkova vyhra je znasobena x5. V pripade, ak sa na valcoch 1., 2., 3. a4. objavi 12
rovnakych symbolov J, Q, Kalebo A (pripadne zastupenych symbolom Vlkolak) — celkova vyhra je
znasobena x4. Zaroven, ak sa na valcoch 1., 2. a 3. objavi 9 rovnakych symbolov J, Q, Kalebo A
(pripadne zastupenych symbolom Vlkolak) — celkova vyhra je znasobena x3. Vyplaca sa vyhra iba za
najvyssi pocet ziskanych symbolov.
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Bonusova funkcia Bell Link Tocenia zdarma

V priebehu zakladnej hry a Bell Link Toc¢eni zdarma sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych
druhov symbolu Zvon. Bez ohladu na to o aky druh symbolu Zvon ide, ak sa na obrazovke zobrazi
celkovo aspont 5 symbolov Zvon, spusti sa funkcia Bell Link To¢enia zdarma a hrac¢ ziska 3 Bell Link
TocCenia zdarma. Pocet a periazné hodnoty symbolov Zvon, ktoré spustili bonusovu funkciu, zostanu na
svojich poziciach v hernom poli po spusteni bonusovej funkcie. Hra v ramci bonusovej funkcie Bell Link
obsahuje vyhry nasobku celkovej stavky MINI a MINOR a prémiové vyhry progresivneho Bell Link
Jackpotu urovni MAJOR a GRAND. Aktualne bonusové vyhry a prémiové vyhry sl zobrazené v hre
nad valcami v jednotlivych poliach. Bonusové vyhry MINI a MINOR méze hra¢ vyhrat za kazdy mozny
symbol Zvon s danym nazvom, ktory je na hernom poli na konci bonusovej funkcie.

Prémiovu vyhru Major hrag ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazi symbol Zvon MAJOR
v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie.

Prémiova vyhru GRAND hra¢ ziska, az sa po otoceni valcov na hernom poli zobrazia 3 symboly Zvon
GRAND v zakladnej hre alebo po¢as bonusovej funkcie, ked sa objavi treti symbol Zvon GRAND.
Vyska jednotlivych bonusov MINI a MINOR zavisi od vysky aktualnej hodnoty denominacie (MOZNOST
STAVKY - MOZNOST 1, MOZNOST 2, MOZNOST 3, MOZNOST 4).

Bell Link Tocenia zdarma sa hraju so Specialnymi valcami, na ktorych st aktivne iba symboly Zvon. Za
akykolvek symbol Zvon uzamknuty na pozicii, ktory sa objavi v priebehu Bell Link To¢eni zdarma na
valcoch, sa obnovi hodnota togeni zdarma na 3. Ciselné hodnoty (Pefiazné vyhry), ktoré st zobrazené
na jednotlivych symboloch Zvon, su vyplacané az po skonéeni Bell Link To¢eni zdarma.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link Toéenia zdarma, objavi symbol Zvon
Reels Boost, aktivuju sa Bell Link To¢enia zdarma s hernou plochou 5x4. Symbol Zvon Reels Boost sa
mdzZe objavit na obrazovke iba raz po¢as zakladnej hry. 15 az 19 symbolov Zvon na obrazovke po
poslednom toceni zdarma vynasobi vSetky zobrazené vyhry x2, s vynimkou Bell Link Jackpot trovni
MAJOR a GRAND. V pripade 20 symbolov Zvon sa vSetky zobrazené vyhry vynasobia x4, s vynimkou
Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak sa na obrazovke v zakladnej hre, ktora spusti funkciu Bell Link To¢enia zdarma, neobjavi symbol
Zvon Reels Boost, Bell Link Tocenia zdarma sa hraju na hernej ploche rovnakej velkosti ako
v zakladnej hre. V pripade, ak sa na hernej ploche 5x3 celkovo objavi 15 symbolov Zvon, vsetky
zobrazené vyhry sa nasobia x2, s vynimkou Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Bell Link Togenia zdarma sa skoncia, ak je zostavajuci pocet Bell Link To¢enia zdarma 0, alebo ak je
obrazovka s valcami zaplnena na vSetkych poziciach jednotlivych valcov symbolmi Zvon. Ak je na konci
togeni zdarma na obrazovke menej ako 3 symboly Zvon GRAND, zmenia sa na symboly Cerveny zvon
s nahodnymi ¢iselnymi hodnotami (Pefiazné vyhry). Dané &iselné hodnoty mézu byt vo vyske 50 alebo
az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky v hre.

Ak sa bonusova funkcia Bell Link To¢enia zdarma spustila so symbolom Zvon Reels Boos, symbol sa
na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol Zvon s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Nasledne su vyplatené vSetky vyhry za symbol Zvon. Bell Link To¢enia zdarma zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli to¢enia zdarma ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 31 200 € (624-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. ,
. SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x ‘ 5x

2 6 20 120
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Vyherna tabulka pre symboly Zvon
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky. Pre symboly Zvon MINI a Zvon MINOR je vo vyhernej tabulke uvedeny nasobitel k
denominacii (MOZNOST STAVKY T_VI,V_IQZN_OSTJ),“ o

NAzov | 1x 2x | oK
“ v
| Bell Link Jackpot
Zvon GRAND - i (uroveit GRAND)
Bell Link Jackpot
e (roven MAJOR) ) '
Zvon MINOR 50 - : )
Zvon MINI 10 - )
—————— = —
Cerveny zvon 50 - 100 i % | =
Zvon 1-100 - i

Spusti funkciu Bell
Zvon Reels Boost | Link To¢enia zdarma - -
s hernou plochou 5x4

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3079

10 Shining Diamond

10 Shining Diamond je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit’ po tom, €o boli spustené. Hrd sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), NOTA (umoznuje zapnut a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoziiuje zapnGt a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell
obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajucom todeni).
Tlagidla na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zéklade
zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujtce vpravo —
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost toéenia valcov), START (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusti toCenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykona rychle toCenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatodenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
moznostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlacenim tlacidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra& méze urgit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok stipne
nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poc&tu automatickych
hier a stlagenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti toéenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (Sedy &$tvorec, v ktorom je zobrazeny podet
zostavajlcich automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kongi v pripade, Ze sa vy&erpa podet
zostavajucich automatickych to€eni, napini sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hrac¢ stlaci
tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna.
Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tla€idlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominécie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidio MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost' stavky oznaCena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra mdéze stavku vilozit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
VSetky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci zlava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zarovefl musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba
najvysSia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy$Sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
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kombinacie symbolov Scatter su platné na lubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s€itavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripo€itavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vySku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlaCeni tlaCidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie st zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit’ si aktualne dosiahnutd
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukondéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Diamant je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter)
a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyhernej
kombinacie sa symbol méze rozSirit na vSetky pozicie valca. Zaroven ak je symbol su€astou vyhernej
kombinacie, expanduje na vSetky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hradovi po skon&eni toenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hra€ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len 1., 3.
a 5. valci zfava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni toenia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonc&eni toCenia v zakladnej hre sa mbze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Uroven prémiovej hry (&, @ @& g @) g 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( #, # a ). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urcitej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, zZe hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vysSiu, nez by ur€ovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektord z Urovni, hracovi sa ukaze dialégove okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej irovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra€ moze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru arovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit’ v ndsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou su€astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 771 500 € (1 543-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spdsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3x @ 3 @+ 1x B
A 363 R MAJOR 3x @ 3 @ 1 B

MINGR MINOR 3x @ 2 @ s 1x
MINI MINI 3 @ ]

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
‘ Nazov 5x ‘ 4x 3x 2x

Symbol
Diamant (Divoky symbol) - - - -
Hviezda (Scatter symbol) - - 20 -
Ao
Py ) Dolar (Scatter symbol) 100 20 5 -
7 Sedmicka 500 25 5 1
% Hrozno 70 12 4 -
3 Melén 70 12 4 i
o \E Zvon 20 4 2 -
@ Slivky 15 3 1 -
} Pomarané 15 3 1 -
) Citrény 15 3 1 -
A 2 .
“h Ceresne 15 3 1 -
N&zov hry: 10 Shining Diamond [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3083

100 Lucky Hat

100 Lucky Hat je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so §tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
toCit’ po tom, €o boli spustené. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 100 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celu obrazovku), MENU (tri vodorovné ciary — obsahuje vSeobecné
nastavenia a histériu), 5 tladidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuéinej
vyhry alebo vyhry v predchadzajicom togeni). Tladidla na pravej &asti obrazovky su: MOZNOST STAVKY
/ HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato&enymi $ipkami — spusti togenie valcov; pri podrzani
tlagidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatogenych Sipkach —
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlatenim tlagidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEUJ HRY, kde si hra¢ méze urdit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad
nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (Sedy S&tvorec, v ktorom je zobrazeny poclet zostavajucich automatickych to&eni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa podet zostavajlucich automatickych togeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra¢ mdéze stavku vilozit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
VSetky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat’ na prvom valci zfava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zarovefl musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba
najvysSia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy$Sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter su platné na lubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych
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vyhernych liniach sa s€itavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripo€itavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vySku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlageni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokraCovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra& méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Klobuk je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Mesec (Scatter).
Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol méze
rozSirit na vSetky pozicie valca. Zaroven ak je symbol su€astou vyhernej kombinacie, expanduje na vSetky
pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symbol

Symbol MeSec je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni to€enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skon&eni to€enia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocCita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Urover prémiovej hry (&, @ @ 3 @) g 3 truhlice skryvajl
farebné Stvorlistky ( #, # a ). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hraé
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na ur&itej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, Ze hra€ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu urover vy$Siu, nez by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hrag ziska niektort z Urovni, hracovi sa ukaze dialégové okno s vySkou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej irovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, po¢as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra¢ mdze v rovnakom Case ziskat iba jednu vyhru Grovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou su€astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 1 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 500 000 € (3 000-nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spodsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND ax @ @+ 1x B
PR 33 R MAJOR x @ x @B

MINOR MINOR x @ x @ 1x B
MINI MINI 3x @ :

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Klobuk (Divoky symbol) = - -
MesSec (Scatter symbol) 100 10 5
% Sedmicka 30 2 0,5
ég Zvon 5 1 0,4
BAR BAR BAR 5 0,75 0,4
_E.__-.J BAR BAR 2 0,75 0,2
é Slivka 1 0,3 0,1
@ Pomaran¢ 1 0,3 0,1
@ Citrony 1 0,3 0,1
% Ceresne 1 0,3 0,1
Vo i o B3 (S restanas T10-04.2PH
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2480

40 Super Fruits Bell Link

40 Super Fruits Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov
jednym z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje
40 vyhernych linii, ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky ;

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej asti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacCidlu odist), i (zobrazuje vyhernt tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut' a vypnut' zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje
moznosti: ReZim Setrenia batérie (zniZenie rychlosti animéacie), Rychle to¢enie, Turbo to¢enie a Historia),
5 tlacCidiel HRAT sréznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlacidla na pravej Casti obrazovky si: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
to&enia, jedna az tri zelené Sipky), START (okrthle tlagidlo s dvomi zatocenymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zato¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tlacidla s tromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stipne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlacenim tlacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti todenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlaCidlo START sa zmeni na tlaCidlo STOP (Sedy $tvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajucich automatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konci v pripade,
Ze sa vycerpa pocet zostavajucich automatickych toceni, napIni sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stlaéi tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlac¢idlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlagidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s poc¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost' stavky, ktora je oznaCena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hrac
ma moznost' vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlac¢enim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky viozi stavka daného
tlacidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlagidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci Uplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt' vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 40 Super Fruits Bell Link RS THCHMICHT A onire T-10-94.1/PH
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovef mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajtca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poc¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktorti hra& méze zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktortd moze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v éasti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moze pokracovat v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne
dosiahnutd vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut' vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konéi a hra¢ sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol ;
Divokym symbolom je symbol SEDMICKA, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
HVIEZDA a bonusovych symbolov ZVON.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA a zobrazuje sa na vSetkych valcoch. Za minimalne 3 symboly
HVIEZDA bude hracovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

i}

4 ZVON obsahuje financné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa moze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovt cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa mbéze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nu progresivnu Urover jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloénu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

I I R

ZVON REELS BOOST umoznuje hracovi spustit' roz§irenti bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne Styrmi dalSimi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
moéze zobrazit' iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

e
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Po¢as bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zadiatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné oto¢enia
valcov (respiny) a zarover vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostant uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukoncenia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajlcich respinov sa opat’ nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je vhernom poli po poslednom otogeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vSetky vyhry tejto funkcie budu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vsetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak hraé¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, véetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su v8etky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak st po poslednom toCeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konc¢i, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vSetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na valcoch spogitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané
podas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaijt stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou suc¢ast'ou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL lItd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

! TECHNICKY SKUSOBNY
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol

Nazov

3x

4x

5x

Hviezda
(scatter symbol)

5,00

20,00

100,00

Sedmicka
(divoky symbol)

0,80

3,20

20,00

Hrozno

0,40

1,60

8,00

Melén

0,40

0,80

4,00

Slivka

0,40

0,80

4,00

Ceresne

0,20

0,40

2,00

Citron

0,20

0,40

2,00

Pomarané

0,20

0,40

2,00

Zvon
(bonusovy symbol)

Zvon Mini
(bonusovy symbol)

Zvon Minor
(bonusovy symbol)

Zvon Major
(bonusovy symbol)

Zvon Grand
(bonusovy symbol)

Zvon Reels Boost
(bonusovy symbol)

Nézov hry: 40 Super Fruits Bell Link b
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2479

20 Super Fruits Bell Link

20 Super Fruits Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov jednym
z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20
vyhernych linii, ich pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut a vypnat zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo to¢enie a Historia),
5 tlagidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finantné
prostriedky hraga) a VYHRA /| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlacidla na pravej ¢asti obrazovky su: MOZNOST STAVKA /| HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
toéenia, jedna az tri zelené 8ipky), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri podrzani tla¢idla sa vykona rychle oto¢enie)) AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zato¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlacenim tlacidla s tromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlacenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to&enie.
Ak je automaticka hra aktivna, tla¢idlo START sa zmeni na tlagidio STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny podet zostavajlcich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vycCerpa pocet zostavajucich automatickych toCeni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hrac¢ stlaci tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrac si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA moze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tladidiel s
roznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s poctom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hra¢
ma moznost' viozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodne;j liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked' nie je oznagené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tla¢idlami stavky. Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zac¢inat' na valci tpine nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinéaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo¢itané k liniovym vyhram.
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Nasobena Hra Risk

Ak hrag¢ ziska vyhru, ktora je nizia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarover mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajluca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tlacidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ méze zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a méze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktualne
dosiahnutti vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut' vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hra¢
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon¢i a hra¢ sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Viyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol )
Divokym symbolom je symbol SEDMICKA, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
HVIEZDA a bonusovych symbolov ZVON.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA a zobrazuje sa na vSetkych valcoch. Za miniméalne 3 symboly
HVIEZDA bude hracovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly
Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.
1’;\ ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
\ symbol sa méze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa moze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovt cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nu progresivnu uroveri jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo¢nu progresivnu trover jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

\ R I K

ZVON REELS BOOST umoznuje hracovi spustit’ rozsirent bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne Styrmi dalsimi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
moze zobrazit' iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

&
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Poéas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia
valcov (respiny) a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanti uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukonéenia. Ak sa po¢as respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajicich respinov sa opat' nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovt funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je vhernom poli po poslednom oto¢eni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vsetky vyhry tejto funkcie budu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu v§etky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, v&etky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su vSetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom toCeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kon¢i, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vSetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou stuc¢astou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Hviezda
(scatter symbol) 5,00 20,00 100,00
Sedmicka
(divoky symbol) 1,60 16,00 40,00
Hrozno 0,80 3,20 16,00
Melon 0,80 1,60 8,00
Slivka 0,80 1,60 8,00
Ceresne 0,40 0,80 4,00
Citrén 0,40 0,80 4,00
Pomarané¢ 0,40 0,80 4,00
Zvon _ R -
(bonusovy symbol)
Zvon Mini ) ) )
(bonusovy symbol)
Zvon Minor ) ) )
(bonusovy symbol)
Zvon Major ) ) )
(bonusovy symbol)
Zvon Grand i ) )
(bonusovy symbol)
Zvon Reels Boost ) ) )
(bonusovy symbol)
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Zodiac Wheel Bell Link

Zodiac Wheel Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich
pocet nemozno zmenit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky ;

Hlavneé tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnit a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle to¢enie, Turbo tocenie a Histéria),
5 tladidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢ne
prostriedky hra¢a) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom to€eni). Tlacidla na pravej ¢asti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
to¢enia, jedna az tri zelené Sipky), START (okruhle tla¢idlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otogenie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otocenie)) AUTOMATICKA HRA (tlagidlo trojuholnik
v zato¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlaéenim tladidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ moze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavent hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlagenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti todenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (Sedy stvorec, v ktorom je
zobrazeny podet zostavajlcich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocet zostavajucich automatickych toceni, naplini sa podmienka nastavenia automaticke;
hry alebo hrag¢ stlaci tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méZe prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s poctom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povaZuje za aktivnu stavku. Hra¢
mé moznost vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tladidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked' nie je oznac¢ené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie st zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Uplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej
Iinii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoc¢itané k liniovym vyhram.
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarover mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hraé méze zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvolnasobl
a moze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktualne
dosiahnutt vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu Giastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon&i a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
KNIHA, scatter symbolu MAPA a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba
pocas zakladnej hry. Divoky symbol sa rozSiri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou)
vytvoril novt vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol KNIHA a zobrazuje sa na v8etkych valcoch. Za minimalne 3 symboly KNIHA
bude hradovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Dalsim scatter symbolom je symbol MAPA a
zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Za 3 symboly MAPA bude hracovi vyplatena vyhra podla vyhernej
tabufky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stéavky. Bonusovy
symbol sa mdze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa moze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovu cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa mdze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nu progresivnu Groven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazent v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo¢nu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit' maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoziuje hracovi spustit' rozsirent bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne $tyrmi dal$imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
mobze zobrazit iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

XYY
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Pogas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia
valcov (respiny) a zaroven vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostani uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukon&enia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajucich respinov sa opat’ nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so Styrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom otogeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vSetky vyhry tejto funkcie budi vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vsetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot tdrovni MAJOR a GRAND.

Ak hra& spustil bonusovt funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vSetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su v&etky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom toceni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konc¢i, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vSetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujtcich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hrac¢ovi odpocitana z ZOSTATOK zZiadna stavka. Vyhry ziskané
podas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou suc¢ast'ou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL ltd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 11 000,00 € (220 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Nazov 2x 3x 4x 5x
Muz 1,00 5,00 20,00 100,00
Zena - 4,00 10,00 50,00
Dalekohrad . 4,00 10,00 50,00
Armilarny
gl6bus - 2,00 5,00 10,00
Nazov hry: Zodiac Wheel Bell Link TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 f R Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 4

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

2x 3x 4x 5x

. 1,00 2,00 5,00

K - 1,00 2,00 5,00

Q c 1,00 2,00 5,00

J - 1,00 2,00 5,00

Wild
(Divoky - - - B
symbol)

Mapa
(Scatter E 20,00 - -
symbol)

Kniha
(Scatter - 3,00 20,00 100,00
symbol)

Zvon
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Minor
‘ (bonusovy - & - 3
symbol)

Zvon Major
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy B E B -
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)
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40 Zodiac Wheel Bell Link

40 Zodiac Wheel Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoCenim valcov
jednym z tladidiel HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked' sa valce prestani toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje
40 vyhernych linii, ich potet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky ;

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: DOMCEK (prlstup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnut a vypnut zvuky hry) CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZzenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo toCenie a Historia),
5 tlatidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlacidla na pravej Casti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
todenia, jedna az tri zelené $ipky), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zato€enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlacenim tladidla s tromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poctu
automatickych hier alebo stla¢enim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti tocenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlacidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajucich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kon¢i v pripade,
Ze sa vycerpa pocet zostavajucich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hrac stladi tlaCidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrac si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA mdze prepinat’ medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hrac
ma moznost' viozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlacenim jedného z tla¢idiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlaCidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie st zobrazené v poli nad tladidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci uplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlageni tladidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach si zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktor( hra& méze zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hrag uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a mdze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnat vyplatit’ si aktualne
dosiahnutta vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hrac¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon¢&i a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
KNIHA, scatter symbolu MAPA a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba
pocas zakladnej hry. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou)
vytvoril nova vyherni kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol KNIHA a zobrazuje sa na vSetkych valcoch. Za minimalne 3 symboly KNIHA
bude hragovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Dal§im scatter symbolom je symbol MAPA a
zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Za 3 symboly MAPA bude hragovi vyplatena vyhra podla vyhernej
tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finan¢né hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa mbze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mdze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovt cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloénu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazend v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoznuje hracovi spustit' rozsirenu bonusovi funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne styrmi dal§imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
méze zobrazit' iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

Yy
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Poé&as bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zadiatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia
valcov (respiny) a zarover vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostani uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukon€enia. Ak sa poc¢as respinov zobrazia na valcoch nové bonusove symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajlcich respinov sa opat' nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je vhernom poli po poslednom otoéeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vSetky vyhry tejto funkcie budu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vSetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vSetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Toc¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su vSetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom toc¢eni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kon¢i, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
v8etkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je premiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL ltd.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

-214-

Nazov 2x 3x 4x 5x
Astroném 0,10 1,00 4,00 20,00
Astronémka - 0,50 1,50 5,00
Dalekohrad : 0,50 1,50 5,00
Armilarny
glébus - 0,20 0,80 2,00
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Nazov 2x 3x

4x

5x

A - 0,10

0,40

1,50

0,40

1,50

Q = 0,10

0,40

1,50

0,40

1,50

Wild
(divoky symbol)

Mapa
(scatter - 20,00
symbol)

Kniha
(scatter - 3,00
symbol)

20,00

100,00

Zvon
(bonusovy - 3
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Major
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)

o —
(US0BNY

o A o
PIESTANY, a. s.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3080

27 Fruit Ways

27 Fruit Ways je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit po tom, €o boli spustené. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej €asti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), NOTA (umoziuje zapnut a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR
(umoziuje zapnGt a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell
obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary — obsahuje veobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s
réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA
| POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajucom todeni).
Tlagidla na pravej &asti obrazovky si: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zaklade
zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smeruijtice vpravo —
od poétu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost’ toéenia valcov), START (okrahle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusti toCenie valcov; pri podrzani tladidla sa vykona rychle toCenie),
AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatodenych Sipkach — funkcia automatického hrania s
moznostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlacenim tlacidla
AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra& méze urgit, kedy
sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok sttpne
nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poctu automatickych
hier a stlagenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti toéenie. Ak je automaticka hra
aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (Sedy &$tvorec, v ktorom je zobrazeny podet
zostavajlcich automatickych togeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kongi v pripade, Ze sa vy&erpa podet
zostavajucich automatickych to€eni, napini sa podmienka nastavenia automatickej hry alebo hraé¢ stlagi
tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna.
Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tla€idlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k
aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra¢ mdéze stavku vilozit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry su zobrazované priamo na valcoch. VSetky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach.
Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom valci zlava a pokra¢ovat smerom doprava. Rovnaké
symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa zaroven musia nachadzat na susediacich
valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba najvy$3ia dosiahnuta vyhra. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu
vysSku stavky.
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Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlacenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaCeni tlaCidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocCet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po€as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktor( hraé méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokracovat v tipovani nasledujlcej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra¢ moze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, ze hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukondéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Sedmicky je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Bomba (Mystery
symbol).

Mystery vyhra
V pripade, Ze sa kdekolvek na réznych valcoch objavia 3 symboly Bomba (Mystery symbol), vyplatia
nahodnu hodnotu vyhry z rozsahu uvedeného vo Vyhernej tabulke.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonc&eni toCenia v zakladnej hre sa mbze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Uroven prémiovej hry (@, @ @ g @) g 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( #, # a ). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na ur&itej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlucej danej urovni. V pripade, ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vysSiu, nez by ur€ovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektoru z drovni, hracovi sa ukaze dialégoveé okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej irovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to¢enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra€ moze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru arovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit’ v ndsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou su€astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 335 000 € (670-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spdsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3x @ x @+ 1x P
A 3R MAJOR x @ @B

MINGR MINOR 3x @ 3 @ 1+ 1x
MINI MINI 3x @ ]

Vyherna tabulka
VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol Nazov 3x

W Sedmicky (Divoky symbol) 500
Bomba (Mystery symbol) 200-10
@ Zvony 30
@ Melény 20
@ Slivky 8
Pomarance 6
@ Citrony 4
m Ceresne 4
A B3 (S restanas T10-04.2PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2478

40 Lucky King Bell Link

40 Lucky King Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v doinej éasti obrazovky. A st to tlagidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlaCidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoznuje zapnut a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo to¢enie a Historia),
5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajicom togeni). Tlacidla na pravej asti obrazovky si: MOZNOST STAVKA /| HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
todenia, jedna az tri zelené &ipky), START (okrthle tiagidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri podrzani tlacdidla sa vykona rychle oto¢enie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zato¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tladidla s tromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stipne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poctu
automatickych hier alebo stlacenim tlacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti tocenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlacidlo START sa zmeni na tlacidlo STOP (Sedy $tvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajlcich automatickych toéeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kongi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocet zostavajucich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stlaci tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlac¢idlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stla¢enim tlagidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s poc¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominéacie). Moznost' stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hra¢
ma moznost vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlaCidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vys$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tladidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci tplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 40 Lucky King Bell Link 54§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlatenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlca striedavo
na ¢erveno a na ¢ierno. Po jej stranach su zobrazené tlacidla CERVENA a CIERNA. Hrac tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tla¢idlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hraé méze zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v Casti HISTORIA Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvo;nasobl
a moze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktualne
dosiahnutt vyhru tladidlom PRIPISAT. Hra¢ méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut' vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon¢i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konéi a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol (wild) )
Divokym symbolom je symbol KRAL, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
DOLAR a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba po¢as zakladnej hry.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol DOLAR a zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Za minimalne 3 symboly
DOLAR sa vyplaca vyhra podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

»

.\ ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy

E 5 Y

symbol sa mdze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa moze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovt cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolo¢nl progresivnu urover jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloénu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoziiuje hracovi spustit rozsirent bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne Styrmi dalSimi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
moze zobrazit' iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

Nazov hry: 40 Lucky King Bell Link Bra 1"“ o f e ‘<:f ki ‘: SOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Poéas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia
valcov (respiny) a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanti uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukonéenia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajucich respinov sa opat’ nastavi na 3.

Ak hra¢ spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom oto¢eni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vSetky vyhry tejto funkcie budu vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vSetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovd funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vsetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Tocenia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su véetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak sU po poslednom toceni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vySke 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konci, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujtcich na valcoch spogitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA,ZDARMA ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL ltd.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 20 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Sedmicka 0,10 1,00 3,00 10,00
BAR - 0,50 2,00 6,00
Hrozno - 0,40 1,00 4,00
Melén B 0,40 1,00 4,00

ICKY SKUSOBNY
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Nazov

2x

3x

4x

5x

Slivky

0,20

0,50

2,00

Pomarané

0,20

0,50

2,00

Citrony

0,20

0,50

2,00

Ceresne

0,20

0,50

2,00

Kraf
(divoky symbol)

Dolar
(scatter)

2,00

20,00

100,00

Zvon
(bonusovy
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy
symbol)

Zvon Major
(bonusovy
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3082

50 Hot Blast

50 Hot Blast je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit’ po tom, €o boli spustené. Hrd sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 50 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celu obrazovku), MENU (tri vodorovné ciary — obsahuje vSeobecné
nastavenia a histériu), 5 tladidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuéinej
vyhry alebo vyhry v predchadzajicom togeni). Tladidla na pravej &asti obrazovky su: MOZNOST STAVKY
/ HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato&enymi $ipkami — spusti togenie valcov; pri podrzani
tlagidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatogenych Sipkach —
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlatenim tlagidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEUJ HRY, kde si hra¢ méze urdit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad
nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (Sedy S&tvorec, v ktorom je zobrazeny poclet zostavajucich automatickych to&eni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa podet zostavajlucich automatickych togeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra¢ mdéze stavku vilozit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
VSetky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat’ na prvom valci zfava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zarovefl musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba
najvysSia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvysSia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter su platné na lubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych
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vyhernych liniach sa s€itavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripo€itavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vySku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlageni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokraCovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra& méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Bomba je divoky symbol. Divoky symbol sa mbze objavit vylu¢ne na 2., 3. a 4. valci zlava. Po
zobrazeni sa rozsiri na v3etky pozicie prislusného valca a nahradi vSetky symboly na danom valci, s
vynimkou symbolu MeSec (Scatter symbol). RozSirenie divokého symbolu sa vykona iba v pripade, ak sa
na danom valci objavi po prvykrat. Ak divoky symbol zostane na obrazovke aj po odstraneni vyhernych
symbolov pocas funkcie Toppling Reels, pri naslednom doplneni symbolov sa na dalSie pozicie valca uz
nerozSiruje.

Scatter symbol

Symbol Mesec je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni to¢enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hrac ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

PocCas zakladnej hry sa po vyhodnoteni vyhernych kombinécii vyplatia vSetky vyhry a vSetky vyherné
symboly sa odstrania z obrazovky. Uvolnené pozicie na valcoch sa nasledne postupne vyplnia symbolmi,
ktoré sa nachadzaju nad nimi. Po doplneni symbolov sa obrazovka opatovne vyhodnoti; ak vzniknu nové
vyherné kombinacie, vSetky tieto vyhry sa vyplatia a su€asne sa uplatni nasobitel vyhier.

Nasobitel sa uplatriuje iba na vyhry, ktoré vzniknd po doplneni symbolov: zac¢ina na hodnote x2 a po
kazdom d'alSom odstraneni vyhernych symbolov a naslednom doplneni novych symbolov sa zvysi o 1 (x3,
x4, ...), najviac vSak do hodnoty x14. Tento postup (odstranenie vyhernych symbolov, doplnhenie a nové
vyhodnotenie) sa opakuje dovtedy, kym sa po doplneni symbolov nevytvoria Ziadne dalSie vyherné
kombinacie.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skoné&eni to€enia v zakladnej hre sa mbze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypoc€ita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Uroven prémiovej hry (@, @ @ g @) g 3 truhlice skryvaju
farebné $tvorlistky ( 3, # a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urcitej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vysSiu, nez by ur€ovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektord z Urovni, hracovi sa ukaze dialégove okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej urovne prémiovej hry) a oznaenim ziskanej urovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to¢enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
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Clover Chance. Hra¢ mdze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru Urovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1 566 500 € (3 133-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spodsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3x @ w @1 B
MAJOR MAJOR 3x @ @ 1 B

MINGOR MINOR x @ x @ 1x B
MINI MINI 3x @ -

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
‘ Nazov 5x ‘ 4x 3x 2x

(2]
<
3
3
=4

@ Bomba (Divoky symbol) - - - -
S

9 Mesec (Scatter symbol) 500 50 5 -

% Sedmicka 60 3 0,5 0,1

g Zvon 5 1,5 0,4 -

| |BARBARBAR 5 1,5 0,4 -

BAR BAR 3 1 0,2 -

m BAR 3 1 0,2 -

é Slivka 15 0.5 0,1 -

3 - EC Y VE{e) -10-
o . 80 e . e e 1004 28
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Symbol ‘ Nazov 5x 4x 3x 2x
@ Pomarané 1,5 0,5 0,1 -
@
‘ Citrony 1 0,3 0,1 -
& Ceresne 1 0,3 0,1 -
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3084

Sugartime 1000

Sugartime 1000 je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
toCit’ po tom, o boli spustené. Hra sa na osem az dvadsat rovnakych symbolov, kdekolfvek na valcoch. V
pripade symbolu Scatter sa hra na Styri az Sest rovnakych symbolov, kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku a popis hernych funkcii), ? (obsahuje popis hry a popis
hernych funkcii), NOTA (umozfiuje zapnut a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR (umoznuje
zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU
(tri vodorovné &iary — obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami
celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom toéeni). Na lavej strane
obrazovky sa nachadza tlagidlo KUPIT BONUS — sliZi na nakup bonusovych hier (SUPER TOCENIA
ZDARMA, TOCENIA ZDARMA a SANCA NA BONUS). Tlagidla na pravej asti obrazovky su: MOZNOST
STAVKY / HODNOTA KREDITU (na z&klade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST
(tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych na svetlozlto zavisi
rychlost todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatogenymi $ipkami — spusti togenie valcov; pri
podrzani tlagidla sa vykona rychle todenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatoenych
Sipkach — funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poc¢te 10, 20, 50, 100
alebo do minutia zostatku). Stladenim tladidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urgit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad
nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (svetlozlty Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych toCeni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa podet zostavajlcich automatickych toeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tladidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominécie (pri kreditoch). Kliknutim na tlagidio MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost stavky oznaena tmavodervenou farbou sa povazuje za aktivnu. Hra€ mdze stavku
vlozit aj pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré si zobrazené na spodnej liste. Stladenim
ktoréhokolvek z tychto tlacidiel (aj ked nie je oznagené tmavocervenou farbou) sa automaticky vlioZi stavka
zodpovedajuca danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch. VSetky
uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné kombinacie su platné, ak sa zhodné symboly nachadzaju
kdekolvek na valcoch; celkovy pocet rovnakych symbolov na hernom poli na konci to¢enia ur€uje hodnotu
vyhry podla vyhernej tabulky. Vyplaca sa vzdy len najvy$Sia dosiahnuta vyherna kombinacia pre dany
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symbol, rovnako ako najvy$Sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Viaceré vyherné kombinacie sa
sCitavaju a vyhry za kombin&cie Scatter sa pripocCitavaju k vyhrdm za ostatné symboly. Vyherna tabulka
zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vySku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlaCeni tlaCidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty tejto
funkcie st zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit’ si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobenda hra Risk
sa ukondéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Bonusové hry zadarmo - to¢enia zdarma (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Kolacik (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 10 volnych
otoCeni a vyhru v podobe 3-nasobku aktualnej stavky. V pripade 5 symbolov Kolacik (Scatter symbol)
kdekolvek na valcoch, hrac¢ ziska 10 volnych oto&eni a vyhru v podobe 5-nasobku aktualnej stavky. Za 6
symbolov Kolacik (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 10 volnych oto€eni a vyhru v podobe
100-nasobku aktualnej stavky. PoCas volnych otoceni sa mézu na obrazovke nahodne zobrazit symboly
Nasobi¢ s hodnotou x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50, x100 az x1000. Ak sa pocas
jedného tocenia zobrazi jeden alebo viac symbolov Nasobi¢, celkova vyhra za dané toCenie sa vynasobi
hodnotou Nasobi€a; ak sa zobrazi viac symbolov, ich hodnoty sa pred pouzitim scitaju a pouzije sa
vysledny nasobic€. Ak sa v priebehu volnych otoCeni zobrazia 3, 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, hracovi je
pridelenych 5 dodatoénych oto€eni zdarma, ktoré sa pripocitaju k aktualnemu poctu volnych otoceni.
Zaroven je mu udelend vyhra za symboly Scatter podfa vyhernej tabulky. Vyhry z jednotlivych oto€eni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA. Podet zostavajlcich volnych otodeni je zobrazeny v poli TOCENIA
ZDARMA. ToCenia zdarma su hazardnd hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpoc€itana z pofa ZOSTATOK Ziadna
stadvka. Vyhry ziskané poc€as bonusovej hry toéenia zdarma zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli toéenia zdarma ziskané. Po poslednom volnom otoéeni je hraovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovu
vyhru znasobit v nasobenej hre Risk, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Risk.

Kupovanie bonusovych hier (KUPIT BONUS)

Hra& ma moznost zakupit si bonusové hry. Po stladeni tlagidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moznostami. PrisluSsna suma za vybrany bonus bude odpocitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavena vySka stavky alebo denominacia; tato moznost vSak nemusi byt dostupna
pre vSetky urovne stavok. Funkciu Kupit bonus je mozné prepinat pri kazdom toc€eni, pricom aktivovany
bonus sa spusta priamo z hlavnej hernej obrazovky. Hra¢ ma na vyber nasledovné tri moznosti:

SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

Tato moznost si hra¢ mdze zakupit za 500-nasobok hodnoty stavky. Po aktivacii sa v nasledujucom toceni
na valcoch zobrazia 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, ktoré spustia 10 to¢eni zdarma so symbolmi Nasobic.
V tomto reZime je poc&iato€na hodnota symbolu Nasobi¢ minimalne x20.

Tuto funkciu nie je mozné aktivovat, ak su zakupené KUPOVANE TOCENIA ZDARMA alebo x2 SANCA
NA BONUS.
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KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)
Tato moznost si hra¢ méze zakupit za 100-nasobok hodnoty stavky. Po aktivacii sa v nasledujucom toceni

na valcoch zaruCene zobrazi 4, 5 alebo 6 symbolov Scatter, ktoré spustia 10 toCeni zdarma s nasobicom
symbolov. Tuto funkciu nie je mozné aktivovat, ak je zapnuta DVOJNASOBNA BONUSOVA SANCA.

x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Tuto funkciu je mozné aktivovat za cenu 1,25-nasobku hodnoty stavky. Ak je zvolena tato moznost, valce
v nasledujucich to¢eniach budu obsahovat zvySeny pocet symbolov Scatter. Tym sa zdvojnasobuje
pravdepodobnost aktivacie 10 bezplatnych to€eni s nasobitelmi symbolov.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zakladnej hry a volnych otoeni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vSetky
vyhry a v8etky vyherné symboly zmiznud, s vynimkou symbolov Scatter a symbolov Nasobi¢. Uvolnené
pozicie na valcoch sa nasledne postupne zaplnia symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi. Potom sa
vyhodnotia a vyplatia vSetky nové vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacaju na konci
funkcie Toppling Reels. Funkcia Toppling Reels pokraduje dovtedy, kym sa na obrazovke neobjavia ziadne
dalSie vyherné kombinacie alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonc&eni to€enia v zakladnej hre sa mbze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Uroven prémiovej hry (@, @ @ g @) g 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( #, # a ). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na ur€itej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vysSiu, nez by ur€ovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektoru z arovni, hracovi sa ukaze dialégoveé okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej irovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne kong&i, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra€ moze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru arovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit v ndsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou su€astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 5 000 € pri stavke 10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Sposob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3x —~ 3x @ . 1x ?3
MAJOR MAJOR x @ wx @+ 1x B

MINGR MINOR 3 @ W@ P
MINI MINI 3x @ ]
3 : i TECHNICKY SKUSOBNY ~10-
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Vyherna tabulka

VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.

12x - 20x| 11x

. 100 5 3

s Y | Kolagik (Scatter " " "

70 symbol) - - - - - 10 10 10
volnych | volnych | volnych
otoceni | otoc¢eni | otoceni

Nasobié - - - - - - - -
Nasobié - - - - - - - -

% Sedmiéky 50 25 25 10 10 - . -

Zeleny cukrik 25 10 10 2,5 2,5 - - -

y-
(?e Modry cukrik 15 5 5 2 2 - - -
Nt

n:‘

6\ Fialovy cukrik 12 2 2 1,5 1,5 - - -

@ Cervené zelé 10 1,5 1,5 1 1 - - -

@ Zelené zelé 8 12 | 12 | 08 | 08 - i -

g Modré zelé 5 1 1 0,5 0,5 - - -

@ Fialové zelé 4 0,9 0,9 0,4 0,4 - - -

M\

\\D Zlaté zelé 2 0,75 0,75 0,25 0,25 - - -
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3085

SugarVille 1000

SugarVille 1000 je sedemvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so siedmimi symbolmi na valci. Cieflom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlaCidiel
HRAT alebo tlagidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit po tom, €o boli spustené. Hra sa na 5 az 49 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku. V pripade
symbolu Scatter sa hra na tri az sedem rovnakych symbolov, kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku a popis hernych funkcii), ? (obsahuje popis hry a popis
hernych funkcii), NOTA (umozfiuje zapnut a vypnut hudbu v pozadi hry), REPRODUKTOR (umoznuje
zapnut a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU
(tri vodorovné &iary — obsahuje véeobecné nastavenia a histériu), 5 tlagidiel HRAT s réznymi hodnotami
celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a VYHRA / POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v predchadzajicom to&eni). Tlagidla na pravej
Zasti obrazovky su: MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU (na zéklade zobrazenia hodnét v eurach
alebo kreditoch), RYCHLOST (tri trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poétu trojuholnikov
vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost toéenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zatogenymi ipkami
— spusti to&enie valcov; pri podrzani tlagidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s
trojuholnikom v zato€enych Sipkach — funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych
hier v poéte 10, 20, 50, 100 alebo do minutia zostatku). Stlagenim tladidla AUTOMATICKA HRA sa otvori
okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urgit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA
zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak
hrag ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START
cez nastavenia automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni
na tlacidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych to€eni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa podet zostavajlucich automatickych toéeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MozZnost' stavky oznadena ruZovou farbou sa povaZuje za aktivhu. Hra¢ méze stavku vloZit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznalené ruzovou farbou) sa automaticky vilozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované
priamo na valcoch pri prislushom vyhernom zhluku. V3etky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyhra
je tvorena zhlukom minimalne piatich rovnakych symbolov kdekolvek na hracom poli; symbol je sucastou
vyherného zhluku, ak sa horizontalne alebo vertikalne dotyka rovnakého symbolu. Vypocet vyhry je dany
suc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyherného zhluku podfa vyhernej tabulky. Vyplaca sa vzdy len
najvysSia vyhra z vyherného zhluku, rovnako ako najvy$sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyhry
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z viacerych vyhernych zhlukov sa s€itavaju. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre
aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlageni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& moéze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokraCovat v tipovani nasledujiucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, Ze hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Bonusové hry zadarmo — volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10, 12,
15, 20 alebo 30 volnych otoCeni. Ak sa v priebehu volnych otoCeni zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov
Scatter, hracovi je pridelenych 10, 12, 15, 20 alebo 30 dodato¢nych oto¢eni zdarma, ktoré sa pripocitaju
k aktualnemu poctu volnych oto€eni. V priebehu volnych otoCeni zostanu vSetky oznacené pozicie s
multiplikatormi na svojich miestach az do konca volnych oto€eni. Vyhry z jednotlivych oto€eni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA. Poget zostavajucich volnych otogeni je zobrazeny v poli TOCENIA ZDARMA.
Volné otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z pola ZOSTATOK ziadna stavka.
Vyhry ziskané poCas bonusovej hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné oto€enia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru
znéasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Kupovanie bonusovych hier (KUPIT BONUS)

Hra& ma moznost zakupit si bonusové hry. Po stladeni tlagidla KUPIT BONUS sa otvori ponuka s
dostupnymi moznostami. Prislusna suma za vybrany bonus bude odpocitana z pola ZOSTATOK. Cenu
bonusu ovplyviiuje nastavenda vySka stavky alebo denominécia; tato moznost’ vdak nemusi byt dostupna
pre v8etky urovne stdvok. Funkciu Kupit bonus je mozné prepinat pri kaZzdom to€eni, pri¢om aktivovany
bonus sa spusta priamo z hlavnej hernej obrazovky. Hra€ ma na vyber nasledovné tri mozZnosti:

SUPER TOCENIA ZDARMA (Super Free Spins)

Tato moznost’ si hra€ méze zakupit za 500-nasobok hodnoty stavky. Ak je tdto mozZnost zvolend, v
nasledujucom to¢eni sa na obrazovke nahodne zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter, ¢im sa spusti
10, 12, 15, 20 alebo 30 toéeni zdarma v uvedenom poradi. V tomto reZzime sa to€enia zdarma zalinaju s
multiplikatorom x2 na celej obrazovke. Moznost zakUpenia funkcie SUPER TOCENIA ZDARMA nie je k
dispozicii, ak je aktivovana moznost x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance) alebo moznost
KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins).

KUPOVANE TOCENIA ZDARMA (Buy Free Spins)

Tuto moznost si hra¢ mdze zakupit za 100-nasobok hodnoty stavky. Ak je tato moznost zvolena, v
nasledujucom to€eni sa na obrazovke nahodne zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo 7 symbolov Scatter, ¢im sa spusti
10, 12, 15, 20 alebo 30 togeni zdarma v uvedenom poradi. Moznost zakUpenia funkcie KUPOVANE
TOCENIA ZDARMA nie je k dispozicii, ak je aktivovana moznost x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus
Chance).
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x2 SANCA NA BONUS (Double Bonus Chance)

Tuato funkciu je mozné aktivovat za cenu 1,25-nasobku hodnoty stavky. Pri jej aktivacii budu valce v
nasledujucich to¢eniach obsahovat vyssi pocet Scatter symbolov, ¢im sa zdvojnasobi pravdepodobnost
spustenia 10, 12, 15, 20 alebo 30 to¢eni zdarma.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Pocas zakladnej hry a volnych otoceni sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vSetky
vyhry a vSetky vyherné symboly zmiznu, s vynimkou symbolov Scatter. Uvolnené pozicie na valcoch sa
nasledne postupne zaplnia symbolmi nachadzajucimi sa nad nimi. Potom sa vyhodnotia a vyplatia vietky
nové vyherné kombinacie. Vyhry za symboly Scatter sa vyplacaju na konci funkcie Toppling Reels. Funkcia
Toppling Reels pokracuje dovtedy, kym sa na obrazovke neobjavia Ziadne dalSie vyherné kombinacie
alebo kym nie je dosiahnuty vyherny limit.

Bonusova funkcia ZvySovanie multiplikatorovych miest (Increasing Multiplier Spots)

Pri kazdej explozii vyherného symbolu sa jeho pozicia na valcoch oznaci. Ak na tej istej pozicii nasledne
exploduje dalSi (po sebe nasledujuci) symbol, priradi sa k nej multiplikator x2. Pri kazdej dalSej explozii
symbolu na tej istej pozicii sa hodnota multiplikatora zdvojnasobi, pri€om maximalna hodnota je x1 024.
Multiplikator sa uplatfiuje na vSetky vyherné kombinacie, ktoré sa nachadzaju na danej pozicii. Ak sa v
ramci tej istej vyhernej kombinacie nachadza viac ako jeden multiplikator, ich hodnoty sa sc¢itaju. PoCas
zakladnej hry zostavaju vSetky oznacené pozicie s multiplikatormi aktivne, kym sa na obrazovke prestanu
tvorit dalSie vyherné kombinacie; po ukonéeni kola sa odstrania.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skoncéeni tocenia v zakladnej hre sa mdze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Urover prémiovej hry (&, @ @ g @) g 3 truhlice skryvaju
farebné $tvorlistky ( 3, # a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na ur€itej urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajucej danej urovni. V pripade, Ze hra€ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu urover vy$Siu, nez by uréovala samotna farba
peral. Akonahle hrag ziska niektort z urovni, hra¢ovi sa ukaze dialdgové okno s vySkou prémiovej vyhry
(aktuélna hodnota aktivnej Easti danej urovne prémiovej hry) a oznagenim ziskanej urovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne kond&i, hra¢ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to€enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra¢ mdze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru Grovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier

Maximalna stavka do hry: 500 € / 5 000 € pri stavke 10 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 12 500 000 € (25 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spodsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3x @ x @+ 1x P
MAJOR MAJOR 3x @ W@, B

MINGR MINOR 3x @ x @+ 1x B
MINI MINI 3x @ -

Vyherna tabulka

VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

15x a

viac

Scatter symbol - - - - - - - - - - -

éervenfl cukrik 150 | 75 |37,5| 15 | 75 5 2,5 2 |1,75/150| 1
Ruzovy cukrik 100 | 60 30 (12,5 6 4 2 1,5 11,25 1 0,75
@ Fialovy cukrik 75 | 40 20 10 | 4,5 3 1,5 [1,25] 1 0,75| 0,5

r R

’ Modry cukrik 40 20 10 5 3 2 1125 1 0,75 0,5 | 04
@ Zeleny cukrik 30 | 15 8 | 35|25 |15| 1 (075 05|04 | 03
Q Oranzovy cukrik 25 12 6 3 2 (125/0,75| 0,5 | 04 | 0,3 | 0,25
\ | |21ty cukrik 20 10 | 5 | 25|15 1 | 05|04 |03 025| 0,2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3031

Age of the Gods: Age of the Gods

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poCet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pravej strane pod hernym pofom sa nachadzaja tladidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hra€a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
LINIE — zobrazuje aktivne vyherné linie, VYHRA — zobrazuje vysku vyhry v € CELKOVA STAVKA —
zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu hru. V spodnej €asti herného pola sa nachadza tlacidlo INFO,
ktoré zobrazuje vyhernu tabulku, napovedu a pravidla hry, pod polom CELKOVA STAVKA sa nachadzaju
tlagidla + a -, ktoré umozfiuju nastavenia celkovej stavky, AUTOMATICKE HRANIE (moznost spustenia
automatického todenia valcov na 5, 10, 25, 50, 100 toeni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost
zapnutia alebo vypnutia zrychleného toéenia valcov) a TOCIT (spusta togenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky . )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA,
ktoré je mozné upravovat tlacidlami — a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych liniach. Vypoé&et vyhry v eurach je
dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia z'ava doprava a musia zadinat na
valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerudovane.
Symbol moéze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov
plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter
symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov AGE OF THE GODS.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol AGE OF THE GODS.

Funkcia PANTHEON OF POWER

Ak sa vSetkych pat symbolov ATHENA, ZEUS, POSEIDON, HERCULES a APHRODITE zobrazi vedla
seba na aktivnej vyhernej linii v akomkolvek poradi poénuc od valca Uplne vlavo, udeli sa vyhra v hodnote
200-nasobku celkovej stavky. Na vyplatenie vyhry musi byt zobrazeny kazdy zo symbolov 1x na vyhernej
linii a v tomto pripade neplati zastupenie symbolu divokym symbolom WILD.

Bonusova hra zadarmo BONUS AGE OF THE GODS

Ak sa hradovi po uskuto€neni herného kola zobrazia tri alebo viac symbolov AGE OF THE GODS
kdekolvek na valcoch, vznika narok na vyhru v sulade s vyhernou tabufkou a zaroven vznika narok na
vstup do bonusovej hry BONUS AGE OF THE GODS, v ramci ktorej m6ze byt hra€ovi pridelena jedna zo
Styroch moznych druhov bonusovych hier zadarmo. Symbol scatter poas priebehu bonusovych hier
zadarmo nespusta bonusovi hru BONUS AGE OF THE GODS a v takom pripade vznika narok vylu¢ne
na prislusnu vyhru. Na zaciatku bonusovej hry BONUS AGE OF THE GODS sa zobrazi 20 minci, ktoré
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ukryvaju symboly viacerych bohov: ATHENA, ZEUS, POSEIDON, HERCULES a HADES. Vyberom mince
sa odhali bozsky symbol. Po odhaleni troch symbolov jedného boha sa spusti prislusna bonusova hra
zadarmo daného boha. Ak sa napriklad odhalia tri symboly ATHENA, spustia sa hry zadarmo ATHENA.
Ak hra¢ odhali symbol boha HADES, bonusovéa hra sa ukongi. Tuknutim na tladéidlo POKRACOVAT sa
spustia bonusové hry zadarmo. Po skon&eni bonusovych hier zadarmo jedného boha sa hra¢ vrati spat
na obrazovku BONUS AGE OF THE GODS, kde opatovnym vyberom minci odhali dalSie bozské symboly
a mbze znova spustit dalSie bonusové hry zadarmo. Opatovné spustenie hier zadarmo je mozné vylu¢ne
pocas vyberu na bonusovej obrazovke AGE OF THE GODS.

e Hry zadarmo ATHENA
Za odhalenie troch symbolov ATHENA v BONUS AGE OF THE GODS sa spusti devat hier zadarmo
ATHENA. Pred kazdym tocenim ATHENA prideli nahodny nasobitel vyhry s hodnotou od x2 do x5, ktory
sa uplatni na akékolvek vyherné kombinacie pocas to€eni hier zadarmo. Pocas priebehu bonusovej hry
nie je mozné opatovne ziskat hry zadarmo ATHENA; za minimalne tri symboly AGE OF THE GODS
zobrazené kdekolvek na valcoch vznika vyluéne narok na vyhru. Po skonéeni hier zadarmo ATHENA sa
hrac¢ vrati spat do bonusovej hry BONUS AGE OF THE GODS, v ramci ktorej m6ze opatovne vzniknut
narok na dalSie bonusové hry zadarmo.

e Hry zadarmo ZEUS
Za odhalenie troch symbolov ZEUS v BONUS AGE OF THE GODS sa spusti devat hier zadarmo ZEUS.
Hry zadarmo ZEUS zacinaju s nasobitelom vyhier v hodnote x2. Na zadiatku kazdého tretieho to¢enia hier
zadarmo ZEUS zvysi nasobitel vyhier o hodnotu 1. Aktualny nasobitel vyhier je zobrazeny v lavej hornej
Casti obrazovky a uplatni sa na vSetky vyherné kombinacie po¢as to¢eni hier zadarmo. Hry zadarmo ZEUS
obsahuju divoky symbol EXTRA WILD, ktory je poCas celej doby trvania bonusovej hry uzamknuty na
strednej pozicii prostredného valca a nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou symbolu AGE OF THE
GODS. Pocas priebehu bonusovej hry nie je mozné opatovne ziskat hry zadarmo ZEUS; za minimalne tri
symboly AGE OF THE GODS zobrazené kdekolvek na valcoch vznika vyluéne narok na vyhru. Po
skonc&eni hier zadarmo ZEUS sa hrac vrati spat do bonusovej hry BONUS AGE OF THE GODS, v ramci
ktorej méze opatovne vzniknut narok na dalSie bonusové hry zadarmo.

e Hry zadarmo POSEIDON
Za odhalenie troch symbolov POSEIDON v BONUS AGE OF THE GODS sa spusti devat hier zadarmo
POSEIDON. Pocas ktoréhokolvek to€enia hier zadarmo mdze boh POSEIDON nahodne prekryt od 0 do
5 symbolov na divoky symbol EXTRA WILD. Symboly EXTRA WILD nahradzaju vSetky symboly s
vynimkou symbolov AGE OF THE GODS. Ak je symbol AGE OF THE GODS prekryty symbolom EXTRA
WILD, vznika narok na vyhru aj za tento symbol a zaroven vznika narok na vyhru pre prislusnu vyhernu
liniu, ak ju symbol EXTRA WILD vytvori. Po€as priebehu bonusovej hry nie je mozné opatovne ziskat hry
zadarmo POSEIDON. Po skonCeni hier zadarmo POSEIDON sa hrac vrati spat do bonusovej hry BONUS
AGE OF THE GODS, v ramci ktorej méze opatovne vzniknut narok na dalSie bonusové hry zadarmo.

e Hry zadarmo HERCULES
Za odhalenie troch symbolov HERCULES v BONUS AGE OF THE GODS sa spusti devat' hier zadarmo
HERCULES. Naskladany divoky symbol HERCULES zaplni po&as celej doby trvania to€eni hier zadarmo
HERCULES cely treti valec. Naskladané symboly HERCULES nahradzaju vSetky ostatné symboly s
vynimkou symbolu AGE OF THE GODS. Pocas priebehu bonusovej hry nie je mozné opéatovne ziskat hry
zadarmo HERCULES; za minimalne tri symboly AGE OF THE GODS zobrazené kdekolvek na valcoch
vznika vyluéne narok na vyhru. Po skon&eni hier zadarmo HERCULES sa hrac¢ vrati spat do bonusovej
hry BONUS AGE OF THE GODS, v ramci ktorej méze opatovne vzniknut narok na dalSie bonusové hry
zadarmo.

BONUS AGE OF THE GODS sa ukonci, ak pod odhalenou mincou sa nachadza symbol boha HADES.
Celkova vyhra sa pripiSe k hraovmu zostatku a vrati sa do hlavnej hry. Pocas vSetkych 4 bonusovych hier
zadarmo sa valce to€ia automaticky s rovnakou stavkou ako toCenie, ktoré aktivovalo BONUS AGE OF
THE GODS. Po kazdom togeni sa vyhra zobrazi v kontextovom okne Vyhra. Pole VYHRA z bonusovej
hry zobrazuje naakumulované vyhry zo vSetkych doposial odohranych todeni. Po odhaleni symbolu
HADES a ukoné&eni bonusu sa na tabulke vysledkov zobrazi sumar vyhier. Pole VYHRA v hre zobrazuje
vyhry ziskané pogas togenia hlavnej hry, ktoré vyhralo BONUS AGE OF THE GODS. Pole VYHRA funkcie
zobrazuje vyhry ziskané zo v&etkych hier zadarmo po&as BONUSU AGE OF THE GODS. Pole CELKOVA
VYHRA zobrazuje naakumulované vyhry (vyhra v hre a vyhra funkcie spolu).

Hazardna hra je zapojena do prémiovych hier Jackpot Age of the Gods a Jackpot Ultimate Power /
Ultimate.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 1 326 200,- € (2 652,4 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
wild
(divoky symbol) 50 400 3 000 10 000
Age of the
Gods - 3 10 100
(scatter)
Athena - 60 250 1 000
Zeus - 40 150 500
Poseidon - 40 150 500
Hercules - 30 125 400
Hades - 25 100 300
Aphrodite - 25 100 300
Zlata prilba - 20 75 250
Phi - 12 50 150
Kappa - 12 50 150
Lambda - 12 50 150
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Age of the Gods: God of Storms

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pravej strane pod hernym pofom sa nachadzaja tladidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hra€a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
LINIE — zobrazuju aktivne vyherné linie, STAVKA NA LINIU — zobrazuje stavku na liniu v €, VYHRA —
zobrazuje vy$ku vyhry v € CELKOVA STAVKA — zobrazuje celkovu stavku pre hazardna hru. V spodnej
Casti herného pola sa nachadza tlacidlo INFO, ktoré zobrazuje vyhernu tabulku, napovedu a pravidla hry,
pod polom STAVKA NA LIiNIU sa nachadzaju tlagidla + a -, ktoré umozZfiuju nastavenia stavky na liniu,
ktora4 sa v momente prepoditava aj na celkovl stavku, AUTOMATICKE HRANIE (moznost spustenia
automatického toéenia valcov na 5, 10, 25, 50, 100 to&eni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost
zapnutia alebo vypnutia zrychleného to&enia valcov) a TOCIT (spusta toenie valcov). Vyherna tabulka je
prepocitana ku aktualnej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno rozto&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA a je dana
suginom STAVKY NA LINIU a po&tom aktivnych linii (25). Stavku na liniu je mozné menit v rozsahu
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry na liniu je
dany sucinom stavky na liniu (pomer celkovej stavky a aktivnym poc¢tom vyhernych linii) a prisluSného
nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zainat na valci uplne
vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoké symboly

Hra obsahuje 2 divoké symboly: WILD a WILD LOD. Oba divoké symboly st naskladané s vyskou 3
symbolov (ha valci sa mdze zobrazit’ aj ¢ast z divokého symbolu, 1 symbol, alebo 2 symboly). Divoké
symboly sa mOZu zobrazit len na valcoch 2, 3 alebo 4 iba podas zakladnej hry. Oba divoké symboly
nahradzaju vSetky ostatné symboly, aby sa vytvorila najlepSia mozna vyherna kombinacia. Ked sa zobrazi
cely divoky symbol WILD LOD na valci 2, 3 alebo 4 v zakladnej hre, spusti sa bonusova funkcia
OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND. Divoky symbol WILD vSak neméze nahradit divoky symbol
WILD LOD potrebny na spustenie bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND. Za 2 alebo 3
symboly WILD LOD (na valcoch 2, 3, 4 zobrazené na celom valci) sa vypladca samostatna vyhra. T4 sa
vyplati namiesto vyhry za norméalne symboly, ak je vyherna suma za symboly WILD LOD vy$sia ako vyhra
za normalne symboly.

Nazov hry: Age of the Gods: God of Storms rj TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH

Verzia hry: SK 3.0 e “S:AV p'EsTANY'l = Overil: 938
Krajinskacesta 2929/9

Revizia pravidiel: 0 A (J,J:', 1' 0 1JP fF STANY Strana 1z 3

Platnost od: 20.02.2026 A& Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

:: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND

Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND sa aktivuje v pripade, ak sa na valci 2, 3 alebo 4
zobrazi divoky symbol WILD LOD v pInej vyske, pricom vSetky divoké symboly WILD LOD, ktoré aktivovali
tuto bonusovu funkciu, zostavaju uzamknuté na prislusnych valcoch. Pred kazdym opakovanym to¢enim
hlava GOD OF STORM odftikne uzamknuté divoké symboly WILD LOD o jednu poziciu dolava, nasledne
déjde k opakovanému rozto€eniu ostatnych nezamknutych valcov a po jeho ukonéeni sa vyhodnotia vSetky
vzniknuté vyhry, pri€¢om vznika narok na vyhru v sulade s platnymi pravidlami hry. Na pravom okraji hernej
obrazovky je zobrazeny nasobitel vyhry, ktory sa po prvom odfuknuti nastavi na hodnotu 1x a s kazdym
dal$im odfuknutim, respektive posunom symbolu WILD LOD, sa postupne zvy$uje na 2x, 3x aZ na
maximalnu hodnotu 5x, priom kazda pripadna vyhra je pri kazdom opakovanom rozto€eni valcov
vynasobend aktualnou hodnotou nasobitela. Pogas trvania bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIA
WILD WIND sa na valcoch nemézu zobrazit’ Ziadne iné divoké symboly. V pripade, ak sa symbol WILD
LOD nachadza na krajnom lavom valci, po&as nasledujiceho opakovaného todenia vypadne mimo
hernych valcov; ak ide o posledny divoky symbol WILD LOD zobrazeny na hernej obrazovke, nasleduje
posledné tocenie valcov v ramci bonusovej funkcie. Po¢as celej bonusovej funkcie sa valce roztocia
automaticky. Bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND je hazardnou hrou, pri ktorej hragovi
nie je odpocitana ziadna stavka, pricom vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske
stavky nastavenej pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia OPAKOVANE TOCENIA WILD WIND
ziskana.

Hazardna hra je zapojena do prémiovych hier Jackpot Age of the Gods a Jackpot Ultimate Power /
Ultimate.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 305 300,- € (610,6 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke na liniu)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Cerveny 5 25 200 500
bojovnik

Zelena 5 15 100 250

bojovnicka

Lukostrelec 5 15 100 250

Drak - 10 50 150

Vaza - 10 50 150

A - 5 25 100
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Nazov 2x 3x = -
K ) 5 20 75
@ ) S 20 75
J ) S 15 50
" ] > 15 50
Wild Lod
(divoky symbol) 5 25 ] )
Wild ) ) _ _
(divoky symbol)
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Berry Berry Bonanza

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 1 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 9 vyhernych linii, ich poCet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finan€né prostriedky hra¢a su zobrazené v poli s € na spodnej liste na lavej strane pod hernym pofom.
Na spodnej liste na pra\He' strane pod hernym polom sa nachadzaju tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, & (Histéria hraéa) — zobrazi detailna histériu hier, ki (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
LINIE — zobrazuje aktivne vyherné linie, CELKOVA STAVKA — zobrazuje celkovu stavku v €, VYHRA —
zobrazuje vySku vyhry v €. V spodnej Casti herného pola sa nachadza tlacidlo INFO, ktoré zobrazuje
vyhernu tabulku, napovedu a pravidla hry, pod polom CELKOVA STAVKA sa nachadzaju tlagidla + a -,
ktoré umozriuju nastavenia celkovej stavky, AUTOMATICKE HRANIE (mozZnost spustenia automatického
todenia valcov na 5, 10, 25, 50 alebo 100 todeni), REZIM TURBO (mozZnost zapnutia alebo vypnutia
zrychleného to&enia valcov) a TOCIT (spusta todenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie je uvedena v eurach v poli CELKOVA STAVKA. Hraé moze
upravovat stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umoZ#uju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombindacie su zobrazené na vyhernych liniach danych vyhernych
kombinacii. Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a sprava dofava. Symboly musia zacinat na valci Uplne nalavo alebo uplne napravo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Vyhra za kombinaciu 5
vyhernych symbolov sa vyhodnocuje iba raz. Symbol mézZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvysSia vyhra na vyhernej linii a najvys8ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripocitané Kk liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa ur€uje su¢inom stavky na liniu a prislusného nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra
za scatter symboly sa ur€uje sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4 a nahradza vSetky ostatné
symboly vratane scatter symbolu SEDEM. V pripade vyhernej kombinacie s divokym symbolom alebo
divokymi symbolmi WILD sa dana vyherna kombinéacia nasobi 2x.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol SEDEM. V pripade, ak sa na valcoch po¢nuc od krajnych valcov na lavej
alebo pravej strane herného pola objavi nepreruSovana kombinacia 2 az 5 scatter symbolov SEDEM na
susednych valcoch, vznika hracovi narok na vyhru v sulade s vyhernou tabulkou. Uvedené kombinacie
scatter symbolov sa nemusia nachadzat na vyhernych liniach, avsak musia byt umiestnené na susednych
valcoch bez preruSenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,09 €

Maximalna stavka do hry: 450,- €

Maximalna vyhra z hry: 621 500,- € (1 381,11 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Berry Berry Bonanza TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 2.0 E ITRENERIARL 1.8, Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 " &(J’J:'):; SIIP‘{’ F; h_:j ;iﬁ.“'/ 2 Strana 1z 2

Platnost od: 20.02.2026 A& Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 1x 2x 3x 4x 5x
¥ Jahoda 2 10 100 500 5000
Hrozno - 5 50 250 2 500
Fialova
LR ; 3 20 100 1000
bobula
Brusnica - - 10 30 500
Cucdoriedka - - 5 25 300
Cervené
ribezle ) ) 5 20 200
Cierne ) i 5 20 200
ribezle
Goji - - 5 15 100
Ostruzina - - 5 15 100
Sedem
(scatter) - 1 5 10 100
Wild } _ ) _ )
(divoky symbol)
Nazov hry: Berry Berry Bonanza [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 2.0 ": e Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢é. 2026/3034

Buffalo Blitz

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 2 az 6 rovnhakych symbolov na jednej vyhernej linii. Hra obsahuje v pripade 6 vyhernych symbolov
4096 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 5 vyhernych symbolov 1024 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov 256 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov 64
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 2 vyhernych symbolov 16 vyhernych linii (criss-cross). Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pravej strane pod hernym pofom sa nachadzaja tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hrac¢a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
HODNOTA MINCE - zobrazuje hodnotu jednotkovej stavky, CELKOVA STAVKA - zobrazuje celkovu
stavku pre hazardna hru, VYHRA — zobrazuju vy$ku vyhry v €. V spodnej &asti herného pola sa nachadza
tlacidlo INFO, ktoré zobrazuje vyhernu tabulku, napovedu a pravidla hry, pod polom HODNOTA MINCE
sa nachadzaju tlacidla + a -, ktoré umoznuju nastavenia stavky na liniu, ktora sa v momente prepocitava
aj na celkovu stavku, AUTOMATICKE HRANIE (moznost spustenia automatického to&enia valcov na 5,
10, 25, 50, 100 togeni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost zapnutia alebo vypnutia
zrychleného togenia valcov) a TOCIT (spusta toenie valcov). Vyherna tabulka je automaticky prepoéitana
ku celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky ) )
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA,
ktoré je mozné upravovat tlagidlami — a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluSnych vyhernych linidch. Celkovéa vyhra je zobrazena
v poli VYHRA. Vyherné kombin&cie platia zlava doprava a musia zaéinat na valci Uplne nalavo. Rovnaké
symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej
kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol DIAMANT. Zobrazuje sa na valci 2, 3, 4, 5 a 6 a nahradza vSetky ostatné
symboly okrem scatter symbolu FREE GAMES.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FREE GAMES. Zobrazuje sa na vSetkych valcoch podas zakladnej hry
a bonusovej hry. Kombinacia 3, 4, 5 alebo 6 scatter symbolov FREE GAMES spusta bonusovu hru HRY
ZDARMA s poc¢tom to€eni zdarma podfa vyhernej tabulky.

Nazov hry: Buffalo Blitz rj TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH

Verzia hry: SK 2.0 e “S:AV p'EsTANY'l = Overil: 938
Krajinskacesta 2929/9
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Bonusova hra HRY ZDARMA

V pripade, ak sa hra€ovi pocas zakladnej hry zobrazi kdekolvek na valcoch kombinacia 3, 4, 5 alebo 6
scatter symbolov FREE GAMES, vznika hra¢ovi narok na vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA s po¢tom
to¢eni zdarma uréenym podla vyhernej tabulky. PoCas bonusovej hry je v hornej €asti herného pola
zobrazeny symbol DIAMANTS, ktory pri vyskyte divokych symbolov DIAMANT udeluje prislusny nasobitel
vyhry, aplikovany na vyhernu kombinaciu, ktorej je dany divoky symbol suc€astou, priCom kazdy divoky
symbol DIAMANT mdze vynasobit vyhru hodnotou x2, x3 alebo x5. V pripade vyskytu viacerych symbolov
DIAMANT v ramci hier zdarma sa jednotlivé nasobitele sCitavaju. Ak sa po¢as bonusovej hry HRY
ZDARMA zobrazi kombinacia 2, 3, 4, 5 alebo 6 scatter symbolov FREE GAMES, vznika hracovi narok na
dodatoénych 5, 8, 15, 25 alebo 100 to&eni zdarma. Pole VYHRA HIER ZDARMA, umiestnené v pravom
hornom rohu herného okna, zobrazuje celkovd naakumulovanu vyhru dosiahnutu poc€as hier zdarma,
pri¢om podet zostavajucich toéeni zdarma je zobrazovany v poli ZOSTAVAJUCE TOCENIA v lavej hornej
Casti herného okna. Bonusova hra HRY ZDARMA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana
Ziadna stavka, pricom vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke nastavenej v hazardnej hre,
v ktorej bol vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA ziskany. Po skon¢eni vSetkych toCeni zdarma sa
zobrazi obrazovka so stihrnom celkovej vyhry a po aktivacii tlagidla POKRACOVAT sa hrag vrati do hlavnej

hry.

e symbglov SCATTER. gobrecevel Pocet d’alSich udelenych hier zdarma
pocas bonusovej hry

2 5 hier zdarma

3 8 hier zdarma

4 15 hier zdarma

5 25 hier zdarma

6 100 hier zdarma
Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 6 686 687,50 € (13 375,375 nasobok celkovej stavky)
Nazov hry: Buffalo Blitz [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 2.0 J i Overil: 938
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombincie pri celkovej hodnote mince)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x

Byvol 40 150 200 250 300

Puma 15 50 150 200 250

Myval 15 50 150 200 250

Medved 10 40 80 150 200

Los 10 40 80 150 200

A - 20 40 100 150

K - 20 40 100 150

Q = 10 30 80 120

J - 10 30 80 120

10 - 10 20 80 100

9 - 10 20 80 100

Diamant
(wild) - - - - -
(divoky symbol)
_SCATTER

Ence Free Games i 8 15 25 100
| (vAriEs) (scatter) hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma
Nazov hry: Buffalo Blitz [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢é&. 2026/3035

Dragon Champions

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 2 az 6 rovnakych symbolov na jednej vyhernej linii. Hra obsahuje v pripade 6 vyhernych symbolov
4 096 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 5 vyhernych symbolov 1 024 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov 256 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov 64
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 2 vyhernych symbolov 16 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pra\ae' strane pod hernym polom sa nachadzaju tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hra€a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
HODNOTA MINCE - zobrazuje hodnotu jednotkovej stavky, CELKOVA STAVKA - zobrazuje celkovu
stavku pre hazardna hru, VYHRA — zobrazuju vy$ku vyhry v €. V spodnej asti herného pola sa nachadza
tla€idlo INFO, ktoré zobrazuje vyhernu tabulku, napovedu a pravidla hry, pod polom HODNOTA MINCE
sa nachadzaju tlacidla + a -, ktoré umoznuju nastavenia stavky na liniu, ktora sa v momente prepocitava
aj na celkovu stavku, AUTOMATICKE HRANIE (moznost spustenia automatického toéenia valcov na 5,
10, 25, 50, 100 toceni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost zapnutia alebo vypnutia
zrychleného to&enia valcov) a TOCIT (spusta todenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky ' ,
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA,
ktoré je mozné upravovat tlagidlami — a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluSnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat na valci Gplne nalavo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvySSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju.
Vyhra na linii sa uréuje su¢inom stavky na liniu (hodnota mince) a prislusného nasobitela z vyhernej
tabufky.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol DRAGON CHAMPIONS. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3, 4,5 a 6 a
nahradza vSetky symboly okrem scatter symbolu FREE GAMES.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol FREE GAMES. Kombinacia 3, 4, 5 alebo 6 scatter symbolov v zakladnej hre
spusti bonusovi hru HRY ZDARMA s po¢tom to€eni zdarma podla vyhernej tabufky.

N&zov hry: Dragon Champions [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH

Verzia hry: SK 2.0 Ji : “S:AV p'EsTANY'l = Overil: 938
Krajinskacesta 2929/9
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Bonusova funkcia DRACI OHEN

PoCas zakladnej hry sa mdze nahodne akykolvek symbol, okrem divokych symbolov DRAGON
CHAMPIONS a scatter symbolov FREE GAMES, zobrazit ako symbol s dracim ohfiom na pozadi. Symbol
obklopeny dra¢im ohfiom sa zduplikuje na vSetky 4 susediace symboly (vlavo, vpravo, hore a dole), ale
len ak moéze vytvorit, alebo zlepsit vyherni kombinaciu. Symbol s draéim ohfiom sa neméze skopirovat
na symboly DRAGON CHAMPIONS ani FREE GAMES. Symbol s dra¢i ohnom na pozadi sa nemodze
skopirovat na akykolvek symbol, ktory je uz su€astou vyhernej kombinacie, ak sa tym znizi celkova vyhra.
Nové symboly vytvorené zo symbolu obklopeného draim ohfiom nemézu skopirovat samé seba. PocCas
bonusovej hry HRY ZDARMA méze byt obklopeny dracim ohfiom len symbol DRAK.

Bonusova hra HRY ZDARMA DRAGON CHAMPIONS

V pripade, ak sa hra€ovi pocas zakladnej hry zobrazi kdekolvek na valcoch kombinacia 3, 4, 5 alebo 6
scatter symbolov FREE GAMES, vznika hracovi narok na vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA
DRAGON CHAMPIONS s poétom todeni zdarma uréenym podla vyhernej tabulky. Pole VYHRA,
umiestnené v pravom dolnom rohu herného okna pocas hier zdarma, zobrazuje naakumulovanu vyhru
dosiahnutt v bonusovej hre. Poget zostavajucich hier zdarma je zobrazovany v poli ZOSTAVAJUCE HRY
ZDARMA v lavej dolnej ¢asti herného okna. Kombinacia 2, 3, 4, 5 alebo 6 symbolov FREE GAMES pocas
bonusovej hry udeluje 5, 8, 15, 25 alebo 100 dalSich volnych otoCeni. Bonusova hra HRY ZDARMA
DRAGON CHAMPIONS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka, pricom vyhry
ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke nastavenej v hazardnej hre, v ktorej bol vstup do
bonusovej hry HRY ZDARMA DRAGON CHAMPIONS ziskany. Po skonéeni vSetkych hier zdarma sa
zobrazi obrazovka so suhrnom celkovej vyhry a po aktivacii tladidla POKRACOVAT sa hrag vrati do hlavnej
hry. PoCas bonusovej hry sa valce ota¢aju automaticky.

Hee symbglov SCATTER: DR Pocet d’alSich udelenych hier zdarma
pocas bonusovej hry

2 5 hier zdarma

3 8 hier zdarma

4 15 hier zdarma

5 25 hier zdarma

6 100 hier zdarma
Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra: 4 608 000 € (9 216 nasobok celkovej stavky)
N&zov hry: Dragon Champions [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 2.0 J e o Overil: 938
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinéacie pri celkovej hodnote mince)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x
Drak 40 120 160 200 400
Bojovnik - 40 120 160 200
Bojovnicka - 40 120 160 200
Lukostrelkyna - 20 80 120 160
Mag - 20 80 120 160
A - 12 40 80 120
K - 12 40 80 120
Q - 10 30 60 100
J - 10 30 60 100
10 - 10 20 40 80
9 - 10 20 40 80
Free Games ) 8 15 25 100
(scatter) hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma
Dragon
Champions } } } } _
GHADIONS (wild)
b d | (divoky symbol)
N&zov hry: Dragon Champions [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3036

Epic Ape

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 2 az 6 rovnakych symbolov na jednej vyhernej linii. Hra obsahuje v pripade 6 vyhernych symbolov
4 096 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 5 vyhernych symbolov 1 024 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov 256 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov 64
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 2 vyhernych symbolov 16 vyhernych linii (criss-cross). Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pravej strane pod hernym pofom sa nachadzaja tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hra€a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
CELKOVA STAVKA - zobrazuje celkovu stavku pre hazardnd hru, VYHRA — zobrazuju vysku vyhry v €.
V spodnej Casti herného pofa sa nachadza tlacidlo INFO, ktoré zobrazuje vyhernu tabufku, napovedu a
pravidla hry, pod polom CELKOVA STAVKA sa nachadzaju tlagidla + a -, ktoré umozfiuju nastavenia
stavky na liniu, ktora sa v momente prepoditava aj na celkovi stavku, AUTOMATICKE HRANIE (moznost
spustenia automatického togenia valcov na 5, 10, 25, 50, 100 to&eni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO
(moznost zapnutia alebo vypnutia zrychleného togenia valcov) a TOCIT (spusta toenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky ' ,
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA,
ktoré je mozné upravovat tlagidlami — a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluSnych vyhernych liniach. Vypocet vyhry je dany
sucCinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaginat na valci Uplne nalavo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvySSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol DIAMANT. Zobrazuje sa na 2, 3, 4, 5 a 6 valci a nahradza vSetky ostatné
symboly okrem scatter symbolu FREE GAMES, pripadne MORE FREE GAMES v bonusovej hre HRY
ZDARMA.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FREE GAMES, pripadne MORE FREE GAMES v bonusovej hre HRY
ZDARMA. Zobrazuje sa na vSetkych valcoch pocas zakladnej hry a bonusovej hry. Kombinacia 3, 4, 5
alebo 6 scatter symbolov v zakladnej hre spusti bonusovud hru HRY ZDARMA s poétom to€eni zdarma
podla vyhernej tabulky.

Naskladany symbol
Symbol GORILA sa mbze sa zobrazovat ako naskladany na vSetkych valcoch po€as z&kladnej hry
a bonusovej hry HRY ZDARMA.

Nazov hry: Epic Ape [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Bonusova hra HRY ZDARMA

V pripade, ak sa hra€ovi pocas zakladnej hry zobrazi kdekolvek na valcoch kombinacia 3, 4, 5 alebo 6
scatter symbolov FREE GAMES, vznika hra¢ovi narok na vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA s po¢tom
to¢eni zdarma uréenym podla vyhernej tabulky. PoCas bonusovej hry je v hornej €asti herného pola
zobrazeny symbol DIAMANTS, ktory pri vyskyte divokych symbolov DIAMANT udeluje prislusny nasobitel
vyhry, aplikovany na vyhernu kombinaciu, ktorej je dany divoky symbol suc€astou, priCom kazdy divoky
symbol DIAMANT mdze vynasobit vyhru hodnotou x2, x3 alebo x5. V pripade vyskytu viacerych symbolov
DIAMANT v ramci hier zdarma sa jednotlivé nasobitele sCitavaju. Ak sa po¢as bonusovej hry HRY
ZDARMA zobrazi kombinacia 2, 3, 4, 5 alebo 6 scatter symbolov MORE FREE GAMES, vznika hracovi
narok na dodatoénych 5, 8, 15, 25 alebo 100 toéeni zdarma. Pole VYHRA HIER ZDARMA, umiestnené v
pravom hornom rohu herného okna, zobrazuje celkovi naakumulovanu vyhru dosiahnutlu pocas hier
zdarma, priéom podet zostavajlcich todeni zdarma je zobrazovany v poli ZOSTAVAJUCE TOCENIA v
lavej hornej Casti herného okna. Bonusova hra HRY ZDARMA je hazardnd hra, pri ktorej nie je hracovi
odpoditana ziadna stavka, pricom vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke nastavenej v
hazardnej hre, v ktorej bol vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA ziskany. Po skon&eni vSetkych toceni
zdarma sa zobrazi obrazovka so suhrnom celkovej vyhry a po aktivacii tlacidla POKRACOVAT sa hragé
vrati do hlavnej hry.

PR syml?olov MORE ANES GAMES Pocet d’alSich udelenych hier zdarma
zobrazenych poéas bonusovej hry
2 5 hier zdarma
3 8 hier zdarma
4 15 hier zdarma
5 25 hier zdarma
6 100 hier zdarma

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 6 686 687,50 € (13 373,375 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Epic Ape [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 2.0 J i Overil: 938
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x
Gorila 20 75 100 125 150
Leopard 7,50 25 75 100 125
Panter 7,50 25 75 100 125
Chameleén 5 20 40 75 100
Zaba 5 20 40 75 100
A - 10 20 50 75
K - 10 20 50 75
Q - 5 15 40 60
J - 5 15 40 60
10 - 5 10 40 50
9 - 5 10 40 50
Diamant
(wild) - - - - -
(divoky symbol)
Free Games ) 8 15 25 100
(scatter) hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma
Nazov hry: Epic Ape [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: SK 2.0 ": e Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 " %];1' 5(:(1‘] ;f&bs};dT f\f\jzv']/ 8 Strana3z 3

Platnost od: 20.02.2026 I ks Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
I Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3037

Great Blue

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na jednej vyhernej linii. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pravej strane pod hernym pofom sa nachadzaja tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hra€a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
LINIE — zobrazuje aktivne vyherné linie, CELKOVA STAVKA — zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu
hru, VYHRA — zobrazuju vy$ku vyhry v €. V spodnej &asti herného pola sa nachadza tlagidlo INFO, ktoré
zobrazuje vyhern( tabulku, napovedu a pravidla hry, pod polom CELKOVA STAVKA sa nachadzaju
tlagidla + a -, ktoré umozfiuju nastavenia celkovej stavky, AUTOMATICKE HRANIE (moznost spustenia
automatického toéenia valcov na 5, 10, 25, 50, 100 toéeni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost
zapnutia alebo vypnutia zrychleného to&enia valcov) a TOCIT (spusta togenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky ) )
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA,
ktoré je mozné upravovat tlacidlami — a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych liniach. Vypoc€et vyhry je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. VVyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat na valci Gplne nalavo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhra za kombinaciu scatter symbolov sa pripocitava ku
liniovym vyhram.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky ostatné symboly okrem scatter symbolov MUSLA.
V pripade vyhernej kombinacie s divokym symbolom alebo divokymi symbolmi WILD sa dana vyherna
kombinacia nasobi 2x.

Scatter symbol ;
Scatter symbolom je symbol MUSLA.
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Bonusova hra BONUS SEA SHELLS

Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia minimalne tri symboly MUSLA, vznika narok na vyhru
podla vyhernej tabulky a zaroven na vstup do bonusovej hry BONUS SEA SHELLS, v ramci ktorej je
hracovi priznanych osem volnych ota€ok s pociatoénym nasobitelom vyhry 2x. Po spusteni bonusovej
hry sa na obrazovke zobrazi pat musli, z ktorych si hra¢ vyberie dve, priCom jednotlivé musle mdzu
obsahovat dodato¢né volné otacky v pocte 7, 10 alebo 15, alebo zvySenie nasobitela vyhry na hodnotu
x5 alebo x8, priCom zvolené hodnoty sa pripocitaju k poCiato€nému poctu vofnych otacok a po€iato¢nému
nasobitelu. Hra¢ tymto vyberom danych musli méze ziskat az 33 volnych otaCok a az 15x nasobitela
vyhier. Ak sa po¢as bonusovej hry kdekolvek na valcoch zobrazia minimalne tri scatter symboly MUSLA,
vznika narok na dodatoénych 15 volnych otaok. Pole NASOBITEL umiestnené v favom hornom rohu
herného okna zobrazuje aktualne platny nasobitel, ktory sa aplikuje na vSetky vyherné kombinacie poc¢as
trvania bonusovej hry, prisom pole SPINY zobrazuje poget zostavajucich volnych otadok. Pole VYHRY
Z TOCENi ZDARMA umiestnené v pravom hornom rohu herného okna zobrazuje kumulovanu hodnotu
vSetkych doposial dosiahnutych vyhier v ramci bonusovej hry. Bonusova hra BONUS SEA SHELLS je
hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoditana zZiadna stavka, priCom vyhry ziskané po€as bonusovej
hry zodpovedaju stavke nastavenej v hazardnej hre, v ktorej bol vstup do bonusovej hry BONUS SEA
SHELLS ziskany. Po skonéeni vSetkych toceni zdarma sa zobrazi obrazovka so suhrnom celkovej vyhry
a po aktivacii tlacidla POKRACOVAT sa hraé vrati do hlavnej hry.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 25 430 400,- € (50 860,8 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Great Blue [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
( divo;’;’is';'mbol) 10 250 2 500 10 000
(?ci?tiar‘) 2 + vstﬁp QO + vsi?p QO + vgtgg QO
bonusovej hry bonusovej hry bonusovej hry
Zralok 2 25 125 750
Korytnacka 2 25 125 750
Ryba - 20 100 400
Morsky konik - 15 75 250
Morska hviezda - 15 75 250
A - 10 50 150
K - 10 50 150
Q = 5 25 100
J - 5 25 100
10 - 5 25 100
9 2 5 25 100
ooy v et e - [ 1094 2PH
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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3038

Jungle Giants

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia. Hra
sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na jednej vyhernej linii. Hra obsahuje 50 vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitacCe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli s € na spodnej liSte na lavej strane pod hernym polom.
Na spodnej liste na pra\ae' strane pod hernym polom sa nachadzaju tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, @ (Historia hra€a) — zobrazi detailnu histériu hier, kil (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
LINIE — zobrazuje aktivne vyherné linie, CELKOVA STAVKA — zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu
hru, VYHRA — zobrazuju vy$ku vyhry v €. V spodnej &asti herného pola sa nachadza tlagidlo INFO, ktoré
zobrazuje vyhernd tabulku, napovedu a pravidla hry, pod polom CELKOVA STAVKA sa nachadzaju
tlagidla + a -, ktoré umoziiuju nastavenia celkovej stavky, AUTOMATICKE HRANIE (moznost spustenia
automatického toéenia valcov na 5, 10, 25, 50, 100 toéeni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost
zapnutia alebo vypnutia zrychleného toéenia valcov) a TOCIT (spusta togenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky ] ,
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli CELKOVA STAVKA,
ktoré je mozné upravovat tlagidlami — a + v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych linidch. Vypoc€et vyhry je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat na valci Gplne nalavo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvySSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter symbolov JUNGLE
GIANTS.

Scatter symbol
Scatter symbolom je obri symbol JUNGLE GIANTS s rozmerom 3 x 3 symbolov. Zobrazuje sa iba na
valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra HRY ZDARMA GIANT

Bonusova hra HRY ZDARMA GIANT sa spusti, ked symbol JUNGLE GIANTS plne pokryje valce 2, 3 a
4. Na zaciatku hrag ziskava 8 hier zdarma. Pocas hier zdarma sa z valcov odstrania vSetky symboly s
nizkou vyhrou (symboly A, K, Q, J, 10). VSetky symboly na valcoch 2, 3 a 4 nahradia OBRIE SYMBOLY.
VSetky symboly na valcoch 1 a 5 su naskladané. Pogas bonusovej hry sa valce to€ia automaticky.
Bonusova hra HRY ZDARMA GIANT je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka,
pricom vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaju stavke nastavenej v hazardnej hre, v ktorej bol
vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA GIANT ziskany. Po skon&eni vSetkych to€eni zdarma sa zobrazi
obrazovka so stihrnom celkovej vyhry a po aktivacii tladidla POKRACOVAT sa hrag vrati do hlavnej hry.

Nazov hry: Jungle Giants rj TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Obrie symboly

OBRIE SYMBOLY maiju velkost' 3 x 3 symbolov a zobrazuju sa len na valcoch 2, 3 a 4. Akykolvek symbol
s obrazkom zvierata, divoky symbol WILD a scatter symbol JUNGLE GIANTS sa v hre mbze zobrazit ako
OBRI symbol. Neplati pre symboly s nizkou vyplatou (symboly 10, J, Q, K, A).

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 731 700,- € (1 463,4 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
w -
X {ID) wild 10 50 200 1000
f a2 (divoky symbol)
Jungle Giants : ) : )
(scatter)
Slon - 30 75 150
Nosorozec - 25 50 100
Gorila - 20 30 75
Hroch - 10 20 50
Byvol - 10 20 50
A - 5 15 30
K - 5 15 30
Q - 5 10 20
J - 5 10 20
10 - 5 10 20
Nazov hry: Jungle Giants [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY ¢é. 2026/3039

Legacy of the Wild

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom TOCIT dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Finan¢né prostriedky hra¢a su zobrazené v poli s € na spodnej liste na lavej strane pod hernym pofom.
Na spodnej liste na pra\He' strane pod hernym polom sa nachadzaju tlacidla: (Otaznik) — zobrazuje
vSeobecné pravidla hry, & (Histoéria hraéa) — zobrazi detailna histériu hier, ki (Reproduktor) — umoznuje
zapnut alebo vypnut zvuky hry. V strede spodnej ¢asti herného pola sa nachadzaju tieto informacéné polia:
LINIE — zobrazuju aktivne vyherné linie, STAVKA NA LINIU — zobrazuje stavku na liniu v €, VYHRA —
zobrazuje vysku vyhry v €, CELKOVA STAVKA — zobrazuje celkovu stavku pre hazardnu hru. V spodnej
Casti herného pola sa nachadza tlacidlo INFO, ktoré zobrazuje vyhernu tabulku, napovedu a pravidla hry,
pod polom STAVKA NA LIiNIU sa nachadzaju tlagidla + a -, ktoré umoZfiuju nastavenia stavky na liniu,
ktora4 sa v momente prepoditava aj na celkovl stavku, AUTOMATICKE HRANIE (moZnost spustenia
automatického todenia valcov na 5, 10, 25, 50, 100 toeni alebo PO FUNKCIU), REZIM TURBO (moznost
zapnutia alebo vypnutia zrychleného to&enia valcov) a TOCIT (spusta toéenie valcov).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno rozto&enie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA a je dana
suginom STAVKY NA LINIU a pogtom aktivnych linii (40). Stavku na liniu je mozné menit v rozsahu
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluSnych vyhernych liniach. Vyhry za vyherné kombinacie
su zobrazované v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany suginom stavky na liniu
(pomer celkovej stavky a aktivnym poctom vyhernych linii) a prislusného nasobitefa podfa vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci uplne vlavo a rovhaké symboly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol BOOK OF WILDS a nahradza vo vyhernych kombinaciach vSetky ostatné
symboly.

Bonusova funkcia ZOSUVAJUCE SA VALCE

Po vyhodnoteni vyhry su vyherné kombinacie odstrdnené z herného pola, pri€om zostavajuce symboly
nasledne padaju zhora nadol na uvolhené pozicie s cielom ich zaplnenia, ¢o sa oznacuje ako zosuvanie
a vedie k vytvoreniu novej viny symbolov. Kazda vina mézZe vytvorit nové vyherné kombinacie, ktoré mézu
spbsobit daldie zosuvanie a vznik daldej viny, priom v pripade, ak zosuvajuca sa vina nevytvori Ziadne
nové vyherné kombinacie, dalSie zosuvanie sa uz nevyvola a bonusova funkcia sa ukon&i v momente, ked
vznikne nevyherna kombinacia symbolov. Bonusovéa funkcia ZOSUVAJUCE SA VALCE predstavuje
hazardnu hru, poc€as ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka, priCom vysky vyhier dosiahnutych v
ramci tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke nastavenej pre hazardnu hru, v ktorej vznikol narok na
aktivaciu bonusovej funkcie ZOSUVAJUCE SA VALCE. Véetky vyhry dosiahnuté poéas hazardnej hry
ZOSUVAJUCE SA VALCE su kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.
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Bonusova funkcia BOOK OF WILDS

Pocas ktoréhokolvek to¢enia hlavnej hry od druhej viny, teda po prvej vyhre a naslednom zosunuti valcov,
sa symboly BOOK OF WILDS mézu rozSirit minimalne na jednu susediacu poziciu z miesta, na ktorom
sa povodne zobrazili, pricom mechanika rozSirovania tychto symbolov v hlavnej hre je definovana
nasledovne. Pocas prvej viny, ktora predstavuje prvy respin, sa symboly BOOK OF WILDS na ostatné
pozicie nerozsSiruju. Od druhej viny sa vSetky symboly BOOK OF WILDS na valcoch rozsiria na susediace
pozicie vlavo, pokial je to mozné, a zaroven sa zmenia na symboly WILD. Od tretej viny sa tieto symboly
rozsiria na susediace pozicie vlavo a dole, pokial je to mozné, a zmenia sa na symboly WILD. Od Stvrtej
viny sa vSetky symboly BOOK OF WILDS roz§iria na susediace pozicie vlavo, dole a hore, pokial je to
mozne, a zmenia sa na symboly WILD. Od piatej viny sa vSetky symboly BOOK OF WILDS rozsiria na
vSetky Styri susediace pozicie, konkrétne vlavo, dole, hore a vpravo, pokial je to mozné, a zmenia sa na
symboly WILD. Po&as kazdej viny v rdmci hier zdarma sa v8etky symboly BOOK OF WILDS na valcoch
rozSiria na vSetky Styri susediace pozicie, teda vlavo, dole, hore a vpravo, pokial je to mozné. VSetky
symboly BOOK OF WILDS, ako aj nasledne vytvorené symboly WILD, ktoré su sucastou vyhernej
kombinacie, su po vyhodnoteni vyhry odstranené z herného pola rovhakym spdsobom ako ostatné
symboly. Symbol WILD sa neméze dalej rozSirovat v pripade, ak vznikol roz$irenim iného symbolu BOOK
OF WILDS.

Bonusova funkcia Wave-o-meter

Meradlo Wave-o-meter je graficky prvok v podobe stipca pozostavajuceho z desiatich kristalovych gul
umiestneného na lavej strane valcov. Prva vyherna vina vzniknuta po€as to€enia rozsvieti kristalova gulu
umiestnenu v spodnej Casti meradla, pricom kazda dalSia po sebe nasledujuca vyherna vina spésobi
stimenie aktualne rozsvietenej kristalovej gule a zaroven rozsvietenie kristalovej gule nachadzajicej sa
bezprostredne nad fou. Od jedenastej po sebe nasledujlucej vyhernej viny zostava najvyssie umiestnena
kristalova gula rozsvietena a k rozsvieteniu dalSich kristalovych gul uz nedochadza. Meradlo Wave-o-
meter sa automaticky vynuluje na zadiatku kazdého nového toenia. Vznik najmenej piatich po sebe
nasledujucich vyhernych vin zaklada narok na aktivaciu funkcie HRY ZDARMA, pri¢om podet po sebe
nasledujucich vyhernych vin uréuje poget ziskanych hier zdarma nasledovne:

Poéet po sebe iducich vyhier/vin Pocet udelenych hier zdarma
5 8 hier zdarma
6 10 hier zdarma
7 15 hier zdarma
8 20 hier zdarma
9 30 hier zdarma
10 a viac 50 hier zdarma

Bonusova funkcia HRY ZDARMA

Vznik najmenej piatich po sebe nasledujucich vyhernych vin zaklad& narok na aktivaciu funkcie HRY
ZDARMA, pri¢om po stlaceni tlaidla Pokracovat/Spustit sa zobrazi informacné okno s po¢tom ziskanych
hier zdarma a naslednym stlagenim tlacidla POKRACOVAT sa spusti bonusova hra HRY ZDARMA. Pogas
hier zdarma sa valce otacaju automaticky. Celkova hodnota vyhier dosiahnutych v ramci bonusovej hry
HRY ZDARMA je zobrazovana v poli CELKOVA VYHRA Z HIER ZDARMA umiestnenom napravo pod
valcami, zatial o po&et zostavajucich hier zdarma je zobrazovany v poli ZOSTAVAJUCE HRY ZDARMA
umiestnenom nalavo pod valcami. Po€as kazdej viny v ramci bonusovej hry HRY ZDARMA sa vSetky
symboly BOOK OF WILDS na valcoch rozSiria na v8etky Styri susediace pozicie, konkrétne vlavo, dole,
hore a vpravo, pokial je to moZné. Bonusova hra HRY ZDARMA predstavuje hazardnu hru, po€as ktorej
nie je hraovi odpocitana Ziadna stavka, priCom vySky vyhier dosiahnutych poc&as tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke nastavenej pre hazardnu hru, v ktorej vznikol narok na aktivaciu bonusovej hry HRY
ZDARMA. Po ukonceni vSetkych hier zdarma sa zobrazi obrazovka so sumarom celkovej vyhry, pricom
po stladeni tlagidla POKRACOVAT sa hrag vrati spat do hlavnej hry.
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Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 584 362,50 € (1 168,725 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke na liniu)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Carodej 5 20 100 750
Modry ¢arodej - 15 75 300
Goblin - 15 60 300
Dievca - 5 30 150
Chlapec - 5 30 150
Zlty drahokam - 5 20 125
Modry
drahokam ) 4 15 75
Zeleny
drahokam ) . 18 e
Cerveny
drahokam ) 3 12 50
Fialovy
drahokam ) g (2 &l
Book Of Wilds
(divoky symbol) 5 20 100 750
Nazov hry: Legacy of the Wild [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Jackpot Cards

Premiova hra Jackpot Cards je nastavena v systéme ako prémiova internetova hra v internetovom
kasine, to znamena, Ze prémiovi hru obsahuje kazda internetova hra v internetovom kasine pripojena
do prémiovej hry Jackpot Cards.

Prémiova hra Jackpot Cards sa sklad zo 4 Urovni Level 1 (KRIZE), Level 2 (KARY), Level 3 (SRDCIA),
Level 4 (PIKY). Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podfa nastaveného percenta (0,50 %
az 1,00 %) zo stavok hraZov vietkych internetovych hier v intemetovom kasine zapojenych do prémiovej
hry. Prispevok sa prerozdeluje do kazdej urovne a zarover sa tento prispevok automaticky prerozdeluje
do aktivnej a skrytej ¢asti danej Urovne prémiovej hry. Skryta cast sa po dosiahnuti prémiovej vyhry
pripogita k pociatoénej hodnote danej Grovne prémiovej hry. Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry
mdZe byt 1 000 000 €.

Raozdelenie urovni prémiovej hry:

e Level 1 (KRIZE):

Pociatotna hodnota danej urovne prémiovej hry: od 5 € do 200 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 5 € do 1 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najvadsia.

e Level 2 (KARY):
PocCiato¢na hodnota danej Urovne prémiovej hry: od 5 € do 200 €.

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 5 € do 1 000 000 €,
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi Groviiou 1 a Groviiou 3.

e Level 3 (SRDCIA):

Pociato&na hodnota danej arovne prémiovej hry: od 5 € do 200 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 5 € do 1 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi troviiou 2 a Groviiou 4.

e Level 4 (PIKY):

Potiato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 5 € do 200 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 5 € do 1 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najmensia.

Aktualne hodnoty jednotlivych Grovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach so symbolom kri2 &, kara +, srdce ¥, pika 4.

Podmienkou ziskania fubovolnej Grovne prémiovej hry Jackpot Cards je Géast v jednej z hazardnych
hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hraé sa musi aktivne zapojit do jednej z
tychto hier vloZenim stavky ktora sa kvalifikuje do prémiovej hry a spustenim hazardnej hry. Informacia
o stavke ktora umoziiuje (Cast (kvalifikuje sa) na prémiovej hre je zobrazend vo vSeobecnych
informaciach hry v ¢asti JACKPORT CARDS v poli ,Kvalifikatné stavky’. Zakladne nastavenie stavok,
ktore sa kvalifikuju do prémiovej hry (Kvalifikatné stavky) je od 0,01 € do 1 000,00 €. Prevadzkovater si
mdZe tato hodnotu menit' v danom intervale. Kazdy hra& ma rovnaku $ancu na vyhru fubovolnej Grovne
prémiovej hry.

Prémiova hra obsahuje politadlo vsetkych prispevkov do prémiovej hry. Hra ma nastaveny vyhemy
interval v ktorom moze padnut. Po spusteni hry (a po kazdej prémiovej vyhre) generator nahodnych &isiel
(RNG), ktory je suCastou systému, vyberie nahodnu zasifrovani sumu z tohto intervalu. Postupne sa
kumuluju prispevky do tohto potitadla (pre v3etky Urovne spolu) a hra&, ktory prvy dosiahne, alebo
prekroi tito hodnotu, vyhrava prémiova vyhru. Nasledne sa pocitadio tychto prispevkov vynuluje a cely
proces zacina odznova.

Nazov hry: Jackpot Cards TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozomeny na tato skuto&nost vizualne a zvukovo. Hragovi sa zobrazi
12 kariet licom nahor. Kiikanim na jednotlivé karty odkryva skryté symboly kariet. Po odkryti troch
rovnakych symbolov kariet, hrac vyhrava prislusnti prémiovi vyhry pre dany level. Prémiova vihru nie je
moZné nasobit' v nasobnej hazardnej hre (,Risk). Vyhra sa automaticky pripocita do kreditu hraca
zobrazeného v poli POSLEDNA VYHRA. Po vyplateni vyhry sa zo skrytej Gasti danej Urovne prémiovej
hry presunie nazbierana hodnota a pripocita sa k Startovacej hodnote prémiovej hry danej trovne.

V systeme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry ziskanej urovne, urovef prémiovej hry, nazov
hry v ktorej bola dosiahnuta prémiova vyhra a ID hry v ktorej hraé ziskal prémiovi vyhru, ID &islo
nastavenia premiovej hry, 1D &islo hraca, ktory prémiovu vyhru danej irovne ziskal. Hodnoty prémiovych
vyhier su viditefné aj pre hraca na jeho hragskom Ucte. V pripade technického zlyhania systému, nema
hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel méZe deaktivovat [ubovolnu uUrovent prémiovej hry, alebo cell prémiovly hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel prémiovej hry Jackpot Cards. Ak je prémiova hra do&asne
pozastavena, pozastavia sa aj vetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovanf tak
bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: Jackpot Cards TRCHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Clover Chance Jackpot

Prémiova hra Clover Chance Jackpot je prémiova hra v internetovom kasine. Prémiovlu hru obsahuje
kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej hry Clover Chance
Jackpot.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot sa sklada zo 4 urovni: Mini, Minor, Major a Grand. Kazda jedna
uroven sa sklada z dvoch Casti - aktivnej (je viditelna pre hraca a sluzi na zhromazdovanie potencialnej
prémiovej vyhry danej urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a slizi
na vytvaranie minimalnej pociatoénej hodnoty danej trovne prémiovej hry podia prispevku).

Prispevok do Clover Chance Jackpot

Sucastou prémiovej hry Clover Chance Jackpot je moznost nastavenia rézneho (dynamického)
prispevku do aktivnych a skrytych ¢asti jednotlivych urovni prémiovej hry prevadzkovatelom. Celkovy
prispevok do prémiovej hry je sucet nastavenych prispevkov aktivnych a skrytych ¢asti jednotlivych
urovni. Celkovy prispevok méze byt od 0,32 % do 1,60 %. Prispevok do kazdej aktivnej ¢asti jednotlivych
urovni prémiovej hry sa nastavuje zvlast a kumuluje sa podla nastaveného percenta (0,05 % az 0,25 %)
z kazdej vykonanej stavky hracov vetkych internetovych hier zapojenych do prémiovej hry. V pripade,
Ze aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry dosiahne maximalnu nastavenu hodnotu,
prispevok do aktivnej ¢asti danej urovne bude pripisany do skrytych ¢asti danej trovne prémiovej hry.
Prispevok do kazdej skrytej ¢asti jednotlivych urovni prémiovej hry sa nastavuje zvlast a kumuluje sa
podla nastaveného percenta (0,03 % az 0,15 %) z kazdej vykonanej stavky hracov vsetkych
internetovych hier zapojenych do prémiove;j hry.

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 1 000 000 €.

Podmienkou ziskania lubovolnej Grovne prémiovej hry Clover Chance Jackpot je Gcast v jednej
z hazardnych hier od vyrobcu EGT DIGITAL Ltd. v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry.
Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla uréeného pre vykonanie stavky.
O vyhre danej urovne prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych
Cisiel (RNG), ktory je su¢astou prémiovej hry Clover Chance Jackpot.

Rozdelenie aktivnhych ¢asti jednotlivych urovni prémiovej hry Clover Chance Jackpot:
e  Mini:
- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvysSujucou aktualnou aktivnou hodnotou urovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost vyhry
tejto Urovne
- lde o progresivne plnenie jackpotu

e Minor:
- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €.
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvy$ujucou aktualnou aktivnou hodnotou turovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost' vyhry
tejto urovne
- |de o progresivne plnenie jackpotu

e Major:
- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €.
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvySujucou aktualnou aktivnou hodnotou Grovne prémiovej hry stupa pravdepodobnost' vyhry
tejto urovne
- lde o progresivne pinenie jackpotu

B TECHNICKY SKUSOBNY
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e Grand:
- Pociato¢na hodnota danej tirovne prémiovej hry pri spusteni: od 10 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 000 000 €.
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 1 000 000 €
- So zvysujucou aktualnou aktivnou hodnotou urovne prémiovej hry stipa pravdepodobnost vyhry
tejto arovne
- lde o progresivne plnenie jackpotu

Prémiova hra Clover Chance Jackpot mdZe na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat
[ubovolné zlozenie vy$sie uvedenych urovni v uvedenych rozsahoch.

Aktualne hodnoty aktivnych ¢asti jednotlivych trovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre,
ktora je zapojena do prémiovej hry, vo farebnych poliach (¢ervené pole pre trover Grand, zelené pole
pre uroveri Major, modré pole pre Groven Minor a fialové pole pre Grovern Mini).

V pripade prémiovej vyhry je hra€ upozorneny na tato skuto¢nost' vizualne a zvukovo. Hracovi sa zobrazi
nové okno v ktorom sa nachadza 15 truhlic. Klikanim na jednotlivé truhlice odkryva skryté farebné perly
afarebne Stvorlistky. Po odkryti 3 periel rovnakej farby alebo po odkryti 3 periel rovnakej farby
a Stvorlistku rovnakej farby, hra¢ vyhrava prislusnu prémiovd vyhru danej trovne. Hracovi sa nasledne
ukaze dialogové okno s vyskou prémiovej vyhry (aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej trovne prémiovej
hry) a oznacenim ziskanej urovne. Nasledne sa hrac¢ vrati do zakladnej hry, kde sa zobrazi tlacidlo
PRIPISAT, pomocou ktorého si pripoéita vyhru zo zakladnej hry a vyhru z prémiovej hry pripogita do
kreditu. Nasledne sa cela skryta ¢ast' danej urovne po dosiahnuti prémiovej vyhry presunie do aktivnej
Casti danej urovne prémiovej hry, tvori jej poc¢iato€ni hodnotu a cely proces zacina odznova.

Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru lubovolnej Grovne prémiovej hry bez ohladu na vysku jeho
stavky. Hra¢ méze v rovnakom Case vzdy ziskat' prémiovi vyhru len jednej Grovne. Prémiova vyhru nie
je mozné nasobit' v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Evidencia Clover Chance Jackpotu

V aplikacii prevadzkovatela je minimalne evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hraca,
ktory ziskal prémiovu vyhru. V systéme prémiovej hry (aplikacia EGT Digital’'s Gaming BackOffice) sa
eviduje minimalne datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, nazov prémiovej hry, ID hry v ktorej hra¢ ziskal
prémiovu vyhru a ID &islo hraca, ktory prémiovu vyhru ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su vidite/né pre
hra¢a na jeho hra¢skom ucte.

V pripade technického zlyhania systému, nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

CHIICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Clover Chance Jackpot ‘ l‘] STAV PIESTANY, a. s. T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2044

Bell Link Jackpot

Prémiova hra Bell Link Jackpot je prémiova hra v internetovom kasine. Prémiovu hru obsahuje kazda
internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej hry Bell Link Jackpot.

Prémiova hra Bell Link Jackpot sa sklada z 2 Grovni: Major a Grand. Kazda jedna urover sa sklada z
dvoch Casti - aktivnej (je viditelna pre hraca a slizi na zhromazdovanie potencialnej prémiovej vyhry
danej urovne prémiovej hry podla prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému a sluzi na vytvaranie
minimalnej pociato¢nej hodnoty danej urovne prémiovej hry podfa prispevku).

Prispevok do Bell Link Jackpot

Suc¢astou prémiovej hry Bell Link Jackpot je moznost nastavenia rézneho (dynamického) prispevku do
aktivnych a skrytych &asti jednotlivych trovni prémiovej hry prevadzkovatelom. Celkovy prispevok do
prémiovej hry je sucet nastavenych prispevkov aktivnych a skrytych ¢asti jednotlivych trovni. Celkovy
prispevok méze byt od 0,40 % do 1,60 %. Prispevok do kazdej aktivnej Casti jednotlivych urovni
prémiovej hry sa nastavuje zvlast a kumuluje sa podla nastaveného percenta (0,15 % az 0,60 %) z
kazdej vykonanej stavky hracov vsetkych internetovych hier zapojenych do prémiovej hry. V pripade,
Zze aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry dosiahne maximalnu nastavenu
hodnotu, prispevok do aktivnej ¢asti danej Urovne bude pripisany do skrytych &asti danej urovne
prémiovej hry.

Prispevok do kazdej skrytej ¢asti jednotlivych Grovni prémiovej hry sa nastavuje zviast' a kumuluje sa
podfla nastaveného percenta (0,05 % az 0,20 %) z kazdej vykonanej stavky hracov vsetkych
internetovych hier zapojenych do prémiovej hry.

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 1 000 000 €.

Podmienkou ziskania lubovolnej aktivnej urovne prémiovej hry Bell Link Jackpot je u€ast v jednej
z hazardnych hier od vyrobcu EGT DIGITAL Ltd. v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej
hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlacenim tladidla uréeného pre vykonanie
stavky. O vyhre danej Urovne prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator
nahodnych &isiel (RNG), ktory je sucastou prémiovej hry.

Rozdelenie aktivnych €asti jednotlivych urovni prémiovej hry Bell Link Jackpot:

e Major:

- Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 750 € do 1 000 000 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 750 € do 1 000 000 €.
Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 000 € do 1 000 000 €
Ide o progresivne plnenie jackpotu

e Grand:

Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 7 500 € do 1 000 000 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 7 500 € do 1 000 000 €.
Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 10 000 € do 1 000 000 €

- |de o progresivne plnenie jackpotu

Prémiova hra Bell Link Jackpot mézZe na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat' [ubovolné
zloZenie vy$Sie uvedenych urovni v uvedenych rozsahoch.

Aktualne hodnoty aktivnych ¢asti jednotlivych Grovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej
hre, ktora je zapojena do prémiovej hry, vo farebnych poliach (¢ervené pole pre uroven Grand, zelené
pole pre Uroven Major).

Kazdy hra¢ ma rovnaku Sancu na vyhru lubovolnej urovne prémiovej hry. Hra¢ méze v rovnakom €ase
vzdy ziskat' prémiovu vyhru len jednej urovne. Prémiovu vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej
hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Nazov hry: Bell Link Jackpot r TECHMCKY.SKUSOBNY T-10-94.1/PH
- USTAV PIESTANY, a. s. o
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Ak sa v hazardnej hre zapojenej do prémiovej hry po¢as toCenia v zakladnej hre alebo v bonusovej
funkcii Bell Link To¢enia zdarma zobrazi jeden symbol ZVON s napisom MAJOR alebo 3 symboly
ZVON s napisom GRAND, ihned ziskava prémiovu vyhru aktivnej Casti danej urovne. V pripade
prémiovej vyhry [ubovolnej urovne prémiovej hry Bell Link Jackpot je hra¢ upozorneny na tato
skutocnost' vizualne a zvukovo na hra¢skom rozhrani. Hracovi sa ukaze dialégové okno s hodnotou
prémiovej vyhry (aktualna hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej
trovne. Hodnota prémiovej vyhry je pripisana do kreditu hra¢a. Nasledne sa cela skryta ¢ast' danej
trovne po dosiahnuti prémiovej vyhry pripoéita k pogiatoénej hodnote danej urovne prémiovej hry
a presunie sa do aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry, tvori jej pociatoént hodnotu a cely proces
zacina odznova.

Evidencia Bell Link Jackpotu

V aplikacii prevadzkovatela je minimalne evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hraca,
ktory ziskal prémiovu vyhru. V systéme prémiovej hry (aplikacia EGT Digital’'s Gaming BackOffice) sa
eviduje minimalne datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, nazov prémiovej hry, ID hry v ktorej hra¢ ziskal
prémiovu vyhru a ID &islo hraca, ktory prémiovu vyhru ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné
pre hra¢a na jeho hra¢skom ucte.

V pripade technického zlyhania systému, nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

r TECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Bell Link Jackpot USTAV PIESTANY, a. s. T-10-94.1/PH
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SYNOT Progressive Bonus

Préemiova hra SYNOT Progressive Bonus je nastavena v systéme ako prémiova internetova hra
v internetovom kasine, to znamena, Ze prémiovu hru obsahuje kazda internetova hra v internetovom
kasine pripojena do prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus.

Prémiova hra SYNOT Progressive Bonus sa sklada zo 4 urovni Bronze, Silver, Gold, Diamond.
Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,01 % az 10,00 %) zo
stavok hracov vSetkych internetovych hier vinternetovom kasine zapojenych do prémiovej hry.
Prispevok sa prerozdeluje do kazdej urovne a zarover sa tento prispevok automaticky prerozdeluje do
aktivnej a skrytej Casti danej urovne prémiovej hry. Skryta &ast sa po dosiahnuti prémiovej vyhry
pripocita k pociato¢nej hodnote danej turovne prémiovej hry a presunie sa do aktivnej ¢asti prémiovej
hry. Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 10 000 000 €.

Rozdelenie urovni prémiovej hry:

e Bronze:

- Pociatoéna hodnota danej trovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
- Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najvacsia.

e Silver:
Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi tUroviiou Bronz a troviiou Gold.

e Gold:

Pociato¢na hodnota danej trovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi Groviiou Silver a uroviiou Diamond.

e Diamond:

Pociato€na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost’ vyhry z prémiovej hry je najmensia.

Aktualne hodnoty jednotlivych urovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach so symbolom bronzova tehli¢ka pre Bronze, symbolmi strieborné
tehlicky pre Silver, symbolmi zlaté tehlicky pre Gold a symbolom diamant pre Diamond. Aktuaine
hodnoty urovni mézu byt zobrazené pripade aj na externom pocitadle.

Podmienkou ziskania fubovolnej urovne prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus je Ucast v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit'
do jednej z tychto hier vioZzenim stavky, ktora umoziiuje GcCast (kvalifikuje sa) do prémiovej hry a
spustenim hazardnej hry. Informacia o stavke, ktora umoziuje ucast (kvalifikuje sa) na prémiovej hre,
je zobrazena vinformaénom poli hry v &asti SYNOT PROGRESSIVE BONUS (SYNOT
PROGRESIVNY BONUS). Zakladné nastavenie stavok je: ,Véetky stavky su kvalifikované®.
Prevadzkovatel je opravneny na zmenu intervalu stavok, ktoré sa kvalifikuji do prémiovej hry a hrac je
o tomto nadstaveni stavok vizualne informovany. Kazdy hra¢ ma rovnakd $ancu na vyhru lubovolnej
urovne prémiovej hry.

Prémiova hra obsahuje skryté pocitadlo vSetkych prispevkov do prémiovej hry. Hra ma nastaveny
vyherny interval, v ktorom méze padnut. Po spusteni hry (a po kazdej prémiovej vyhre) generator
nahodnych Eisiel, ktory je su¢astou systému, vyberie nahodnu hodnotu z tohto intervalu. Postupne sa
kumuluju prispevky do tohto pocitadla (pre vSetky Grovne spolu) a hra¢, ktory prvy dosiahne, alebo
prekroCi tuto hodnotu, vyhrava prémiovu vyhru. Nasledne sa pocitadlo tychto prispevkov vynuluje a
cely proces zacina odznova.

Nazov hry: SYNOT Progressive Bonus ﬁg‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tuto skuto¢nost vizudlne a zvukovo. Hracovi sa
zobrazi valec prémiovej hry, na ktorom su zobrazené symboly: bronzova tehli¢ka pre urover Bronze, 2
strieborné tehlicky pre udroven Silver, 3 zlaté tehlicky pre urover Gold a symbol diamant pre Groven
Diamond. Hra¢ rozto¢i valec tlacidlom tocit' a podla zobrazeného symbolu na valci je hracovi udelena
uroveri prémiovej vyhry. Prémiovu vyhru nie je mozné nasobit v nasobnej hazardnej hre. Prémiova
vyhra sa automaticky pripo¢ita do kreditu hra¢a zobrazeného v poli KREDIT V EUR.

V systéme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, troveri prémiovej hry, nazov hry, v ktorej
bola dosiahnuta prémiova vyhra aID hry, v ktorej hra¢ ziskal prémiovu vyhru, ID &islo nastavenia
prémiovej hry, ID &islo hraca, ktory prémiovu vyhru ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné pre
hrac¢a na jeho hracskom ucte.

Ak je prémiova hra doCasne pozastavena z technickych pri€in, pozastavia sa aj véetky prispevky do
prémiovej hry. Hodnota prémiovej hry po odstraneni poruchy bude pokracovat presne tam, kde
skoncila pred vypadkom.

Prevadzkovatel méze kedykolvek deaktivovat' prémiovu hru, alebo lubovolnl urover prémiovej hry v
internetovom kasine. Ak je prémiova hra deaktivovana, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota
prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: SYNOT Progressive Bonus Eﬁm '!ECHNICKY §KUSQBNY T-10-3.0
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