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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3078

10 Crown Hot

10 Crown Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov jednym z tlagidiel HRAT
alebo tlagidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyherntd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
toCit’ po tom, €o boli spustené. Hrd sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: DOM (pristup k tlacidlu Odist a
zoznamu hier), i (zobrazuje vyplatnu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje popis hry
a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky hry), CELA OBRAZOVKA
(prepinanie zobrazenia hry na celu obrazovku), MENU (tri vodorovné ciary — obsahuje vSeobecné
nastavenia a histériu), 5 tladidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK
(zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuéinej
vyhry alebo vyhry v predchadzajicom togeni). Tladidla na pravej &asti obrazovky su: MOZNOST STAVKY
/ HODNOTA KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (tri
trojuholniky v ramiku smerujice vpravo — od poctu trojuholnikov vyfarbenych nazeleno zavisi rychlost
todenia valcov), START (okruhle tlagidlo s dvomi zato&enymi $ipkami — spusti togenie valcov; pri podrzani
tlagidla sa vykona rychle togenie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo s trojuholnikom v zatogenych Sipkach —
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10, 20, 50, 100 alebo do
minutia zostatku). Stlatenim tlagidla AUTOMATICKA HRA sa otvori okno NASTAVENIA
AUTOMATICKEUJ HRY, kde si hra¢ méze urdit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok
klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrag ziska vyhru nad
nastavenu hodnotu). Vyberom poétu automatickych hier a stladenim tlagidla START cez nastavenia
automatickej hry sa spusti togenie. Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo
STOP (Sedy S&tvorec, v ktorom je zobrazeny poclet zostavajucich automatickych to&eni). Funkcia
AUTOMATICKA HRA koné&i v pripade, Ze sa vy&erpa podet zostavajlucich automatickych togeni, naplni sa
podmienka nastavenia automatickej hry alebo hra¢ stlagi tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim
AUTOMATICKA HRA, funkcia Nasobena hra Risk nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé moze kliknutim na pole ZOSTATOK alebo VYHRA / POSLEDNA VYHRA prepinat zobrazenie
hodnét medzi eurami a kreditmi. Zobrazené hodnoty su vzdy v rozsahu nastavenej minimalnej a
maximalnej stavky. Na spodne;j liSte sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi hodnotami stavky (v eurach alebo
kreditoch). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach zavisia od nastavenej moznosti stavky (pri eurach)
alebo od denominacie (pri kreditoch). Kliknutim na tladidlo MOZNOST STAVKY / HODNOTA KREDITU
sa otvori okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodn6t v eurach sa otvori okno vyberu stavky alebo poctu
kreditov. MoZnost' stavky oznadena zelenou farbou sa povaZuje za aktivnu. Hra¢ mdéze stavku vilozit' aj
pomocou piatich réznych tlagidiel HRAT, ktoré s zobrazené na spodnej liste. Stlagenim ktoréhokolvek z
tychto tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stdvka zodpovedajuca
danému tlacidlu a spusti sa toCenie valcov.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA.
Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov Scatter su zobrazované priamo na valcoch.
VSetky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat’ na prvom valci zfava
a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa
zarovefl musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba
najvysSia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy$Sia vyhra za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné
kombinacie symbolov Scatter su platné na lubovolnych poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych
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vyhernych liniach sa s€itavaju a vyhry za kombinacie Scatter sa pripo€itavaju k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vySku stavky.

Nasobena hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizSia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi menSia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena hra Risk stlatenim aktivheho
tlacidla x2. Po stlageni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii poCas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosované karty tejto
funkcie su zobrazené v asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze
pokraCovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne dosiahnutu
vyhru tlagidlom PRIPISAT. Hra& méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia vyhry,
ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena hra Risk. V pripade, zZe hra¢ dosiahne
vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie, funkcia Nasobena hra Risk
sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu cCiastku. Nasledne funkcia Nasobena hra Risk konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej hry.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-nasobok celkovej stavky alebo do
dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda zdvojnasobit vo funkcii Nasobena
hra Risk.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter)
a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyhernej
kombinacie sa symbol méze rozSirit na vSetky pozicie valca. Zaroven ak je symbol su€astou vyhernegj
kombinacie, expanduje na vSetky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hradovi po skon&eni tolenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
kdekolvek na réznych valcoch, hrag ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len 1., 3.
a 5. valci zfava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonc€eni to€enia valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov
Scatter kdekolvek na réznych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skonc&eni toCenia v zakladnej hre sa mbze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot. Pred
vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa spusti
prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic skryva
farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Uroven prémiovej hry (@, @ @ g @) g 3 truhlice skryvaju
farebné Stvorlistky ( #, # a ). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na danu truhlicu hrag
klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenaplni podmienka ziskania jednej
z prémiovych vyhier. Podmienkou ziskania prémiovej vyhry na urcitej Urovni je zhromazdenie troch peral
rovnakej farby, zodpovedajlucej danej urovni. V pripade, ze hra¢ odkryje Stvorlistok rovnakej farby spolu s
tromi perlami tej istej farby, ziskava prémiovu vyhru o jednu Uroven vysSiu, nez by ur€ovala samotna farba
peral. Akonahle hrac ziska niektord z urovni, hracovi sa ukaze dialégove okno s vyskou prémiovej vyhry
(aktualna hodnota aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej irovne. Prémiova hra
Clover Jackpot nasledne konéi, hraé sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlagidlom PRIPISAT pripige
dosiahnutu prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to¢enia, po¢as ktorého sa spustila prémiova hra
Clover Chance. Hra€ moze v rovnakom €ase ziskat iba jednu vyhru arovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru
nie je mozné nasobit v ndsobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat samostatne.

Neoddelitelnou suc€astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 771 500 € (1 543-n4sobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka pre Prémiovu hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroven ‘ Spdsob ziskania ‘ Alternativny spdsob ziskania
GRAND GRAND 3 @ 3 @+ 1x B
P& T DR MAJOR 3x @ x @+ 1x B

MINGR MINOR 3x @ x @+ 1x B
MINI MINI 3x @ -

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
Symbol ‘ Nazov 5x ‘ 4x 3x 2x

mgj Koruna (Divoky symbol) - - - -
R 2
\ﬁ/ Hviezda (Scatter symbol) - - 20 -
22
Cand
':i g» Dolar (Scatter symbol) 100 20 5 -
7 Sedmicka 500 25 5 1
o
& Hrozno 70 12 4 -
& Melén 70 12 4 .
% Zvon 20 4 2 -
Slivka 15 3 1 -
Ff? )\ Pomaran¢ 15 3 1 =
‘V
¢ Citrén 15 3 1 -
S
ﬁ Ceresne 15 3 1 -
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