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PRAVIDLA HRY &. 2025/2486

40 Leprechaun Hot

40 Leprechaun Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tla¢idlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked' sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych
linii, ich po¢et nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky .

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej asti obrazovky. A st to tlacidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnit a vypnut' zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celti obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo to¢enie a Historia),
5 tlagidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toéeni). Tlagidla na pravej Gasti obrazovky si: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
toéenia, jedna az tri zelené $ipky), START (okruhle tla¢idlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle oto¢enie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo trojuholnik
v zato¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia finanénych prostriedkov hraca. Stlacenim tlacidla s tromi bodkami
v moznostiach AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hrac¢
moéze uréit, kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu,
ak zostatok stipne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavent hodnotu). Vyberom
poctu automatickych hier alebo stlagenim tladidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti
tocenie. Ak je automaticka hra aktivna, tiagidlo START sa zmeni na tla¢idlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom
je zobrazeny pocet zostavajucich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kongi v pripade,
Ze sa vyCerpa poCet zostavajucich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hrac stlaci tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vzdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach).
Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach sa odvijaju od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od
denominacie (pri kreditoch) v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Stlatenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po¢tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). MoZnost' stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povaZuje za aktivnu stavku. Hra¢
ma moznost vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré sU zobrazené na spodne;j liste.
Stla¢enim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc¢itavaju.
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Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je niz8ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlacenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlageni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazend karta licom nadol blikajluca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hrad tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktorli hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné styri vylosovaneé karty
tejto funkcie su zobrazené v &asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a méze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa moze rozhodndt' vyplatit' si aktualne
dosiahnutt vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hra¢
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk kon¢i a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD (leprikon). Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3,4 a5 a nahradza
akykolvek iny symbol. Symbol WILD sa rozsiri na cely svoj valec v pripade, ak sa nachadza vo vyhernej
kombinacii alebo ak by sa rozsirenim divokého symbolu vytvorili nové vyherné kombinacie.

Funkcia Nasobitel

Ak hra¢ ziska na vSetkych poziciach valcov rovnakych 15 symbolov spomedzi symbolov SLIVKA,
POMARANC, CITRON alebo CERESNE, vyhry za véetky vyherné kombinacie budi nasobené x5. Ak
rovnakym spdsobom ziska spolu 12 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2, 3 a4
v jednom oto&eni, vyhry za vSetky vyherné kombinacie budli nasobené x4. Ak rovnakym spbsobom ziska
9 rovnakych symbolov z danych symbolov na valcoch 1, 2 a 3 v jednom otoéeni, vyhry za véetky vyherné
kombinacie budu nasobené x3. Funkcia Nasobitel vyplaca len vyhru s najvy$sim nasobitelom.

Prémiova hra Clover Chance Jackpot

Po skon¢eni to¢enia v zakladnej hre sa méze nahodne spustit prémiova hra Clover Chance Jackpot.
Pred vstupom do prémiovej hry sa vypocita vyhra za potencialne vyherné kombinacie a nasledne sa
spusti prémiova hra Clover Chance Jackpot. Herné pole sa zmeni a zobrazi sa 15 truhlic. 12 truhlic
skryva farebné perly, ktoré farbou reprezentuju danu Urover prémiovej hry (@ @ @& g @) g 3 truhlice
skryvaju farebné $tvorlistky ( 3, 3 a #). Skryty symbol v truhlici sa odhali v momente, ked na dand
truhlicu hrac klikne. Hra¢ postupne otvara truhlice az do momentu, kym sa nenapini podmienka ziskania
jednej z premiovych vyhier. Podmienka ziskania danej urovne prémiovej vyhry je ziskanie 3 periel
rovnakej farby ako dana uroven. V pripade, Ze hra¢ odkryje Stvorlistok danej farby spolo¢ne s 3 perlami
rovnakej farby, hrac¢ ziskava prémiovu vyhru vy$sej tirovne, ako by farba periel diktovala. Akonahle hra¢
ziska niektoru z drovni, hracovi sa ukaze dialégové okno s vy$kou prémiovej vyhry (aktualna hodnota
aktivnej Casti danej urovne prémiovej hry) a oznacenim ziskanej urovne. Prémiova hra Clover Jackpot
nasledne konci, hra¢ sa vrati spat do zakladnej hry, kde si tlacidlom PRIPISAT pripiSe dosiahnutl
prémiovu vyhru spolu s vyhrou zo zakladného to¢enia, po€as ktorého sa spustila prémiova hra Clover
Chance. Hra¢ mdze v rovnakom ¢ase ziskat' iba jednu vyhru urovne prémiovej hry. Prémiovu vyhru nie
je mozné nasobit' v nasobenej hazardnej hre a nemozno ju hrat' samostatne.

Neoddelitelnou suc¢astou tejto hry je prémiova hra Clover Chance Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL
Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 1 500 000,00 € (3 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka pre Prémiovi hru Clover Chance Jackpot

Grafické zobrazenie Uroveri Sposob ziskania | Alternativny sposob ziskania
GRAND GRAND @ W@ B
MAJOR MAJOR ax @ ax @ . 1x$
MINOR MINOR @ @1 B
MINI MINI x® .
Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitela vyhernej kombindacie ku hodnote celkovej stavke.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 75 20 2 1
Zvon 30 5 1.6 0,5
Hviezda 12,5 2 1 0,375
BAR BAR BAR 5 1 0,5 0,25
BAR BAR 2 0,75 0,375 -
BAR 2 0,75 0,375 -
Slivka 1 0,5 0,25 -
Pomarané¢ 1 0,5 0,25 -
Citron 0,5 0,25 0,125 -
Ceresne 0,5 0,25 0,125 -
Wild
(Leprikdn) - - - -
(Divoky symbol)
. == TECH mecr(\_;';;i«.(mowv .
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