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PRAVIDLÁ HRY č. 202879:9;
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R>&šesťvalcová '.#.(GH"&'(.&H.&%S'>(H$T&F(EM1($U0&F(>%"G#K$%.H"&.K$& 0H1>(H>1$%"&'(.&%& 0H1>(H>1$%$T&
K.MEH>V&so štyrmi symbolmi na valci. Cieľom hry je roztočením valcov tlačidlom TOČIŤ dosiahnuť výhernú 
kombináciu symbolov. Výherné symboly sa zobrazia po roztočení valcov v $K.T0',&0L'&#.M1.%>H0.8 <("&
M.&H.&9 až I&($%H.KSL'&M)TW$/$%&H.&U>GH>U&%S'>(H>U&/EH008&<(.&$WM.',U>&%&F(EF.G>&I&%S'>(HSL'&M)TW$/$%&
756I& %S'>(HSL'& /EH0E OL(0MM3L($MMQV& % F(EF.G>& X& %S'>(HSL'& M)TW$/$%& 4597& %S'>(HSL'& /EH0E OL(0MM3L($MMQV&
% F(EF.G>&7&%S'>(HSL'&M)TW$/$%&9XI&%S'>(HSL'& /EH0E OL(0MM3L($MMQV& % F(EF.G>&B& %S'>(HSL'&M)TW$/$%&I7&
%S'>(HSL'& /EH0E OL(0MM3L($MMQ .& % F(EF.G>& 9& %S'>(HSL'& M)TW$/$%& 4I& %S'>(HSL'& /EH0E OL(0MM3L($MM). Počet 
výherných línií je pevne daný a nemožno ho meniť.

Hra je prístupná aj prostredníctvom mobilnej verzie, pričom pravidlá hry, stávky a výhry sú totožné 
M verziou hry pre počítače. V prípade zobrazenia na mobilnom zariadení môže byť rozloženie a dostupnosť
$%/"G.LEL'&F(%K$%&F(0MFYM$W>HN&G.HNT,&#.(0.G>H0,8

A?!%*B#/%?4C!+2(#! informačné prvky
Finančné prostriedky hráča sú zobrazené v poli s € na spodnej lište na ľavej strane pod herným poľom. 
Na spodnej lište na pravej strane pod herným poľom sa nachádzajú tlačidlá: DE.4@*23F – #$W(.#,U>&
všeobecné pravidlá hry, (História hráča) – #$W(.#E&G>1.0/HZ&'0M1[(0,&'0>(V& DG(,)/C=3./)F – umožňuje 
zapnúť alebo vypnúť zvuky hry. V strede spodnej časti herného poľa sa nachádzajú tieto informačné polia: 
AEHIEJK#LMINO – #$W(.#,U> '$GH$1,& U>GH$1K$%>U&M1"%K)V NOP1EQR#SJRQ1K – #$W(.#,U> L>/K$%Z&
M1"%K,&F(>&'.#.(GHZ&'(,V QTAGK – zobrazujú výšku výhry v €8&V spodnej časti herného poľa sa nachádza 
tlačidlo MIUE, ktoré zobrazuje výhernú tabuľku, nápovedu a pravidlá hryV F$G&F$/$T&AEHIEJK#LMINO
sa nachádzajú tlačidlá V#.&W, ktoré umožňujú nastavenia stávky H.&/EH0,V&K1$("&M.&% momente prepočítava 
.U&H.&L>/K$%Z&M1"%K,V&KXJELKJMN1Y#AGKIMO#(možnosť spustenia automatického točenia valcov na XV&
45V& 9XV& X5V& 455 točení ./>W$& ZE# UXI1NMXQ, REŽIM TURBE# (možnosť zapnutia alebo vypnutia 
zrýchleného točenia valcov) . TOČIŤ (spúšťa točenie valcov). Výherná tabuľka je automaticky prepočítaná 
K,&L>/K$%>U&M1"%K>8

I!$.!%(*2(#'/C*/.[#$.4%3[
Hodnota celkovej stávky na jedno točenie sa zobrazuje v eurách v spodnom poli NOP1EQR#SJRQ1KV&
ktoré je možné upravovať tlačidlami – .&V %&($#M.',&H.M1.%>H>U&T0H0T"/H>U&.&T.\0T"/H>U&M1"%K)8&

Q&')[#
R>GH$1/0%N&%S'()&MZ&#$W(.#$%.HN&% >,("L' na príslušných výherných líniách8 ]>/K$%"&%S'(.&U>&#$W(.#>H"&
% F$/0&QTAGK. Výherné kombinácie platia zľava doprava a musia začínať na valci úplne naľavo. Rovnaké
symboly sa musia nachádzať na jednej z výherných línií neprerušovane8 Symbol môže byť vo výhernej 
kombinácii nahradený divokým symbolom. Kombinácia scatter symbolov platí kdekoľvek na valcoch. ;/.1E&
len najvyššia výhra na výhernej línii8&=S'()&H.&%0.L>(SL'&výherných líniách sa sčítavajú. 

H2%/3&#$[\]/?
^0%$KST&M)TW$/$T&U>&M)TW$/&HMKLKIJ8&_$W(.#,U>&M.&H.&%./L0&9V&BV&7V&X&.&I&. nahrádza všetky ostatné 
M)TW$/)&$K(>T&ML.11>(&M)TW$/,&UGOO#^KLOS8&

S+!..()#$[\]/?
?L.11>(& M)TW$/$T& U>& M)TW$/& UGOO#^KLOS. Zobrazuje sa na všetkých valcoch počas základnej hry 
. W$H,M$%>U&'()8&@$TW0H"L0.&BV&7V&X&./>W$&I&ML.11>(&M)TW$/$% `DJJ&abcJ? MFúšťa W$H,M$%Z&'(,&<Dd&
_^bDcb&M počtom točení zdarma podľa výhernej tabuľky8
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</*=$/%4 ')! AG_#`HKGLK
V prípade, ak sa hráčovi počas základnej hry zobrazí kdekoľvek na valcoch kombinácia 3, 4, 5 alebo 6 
ML.11>(&M)TW$/$%&UGOO#̂ KLOS, vzniká hráčovi nárok na vstup do bonusovej hry HRY ZDARMA s počtom 
točení zdarma určeným podľa výhernej tabuľky. Počas bonusovej hry je v hornej časti herného poľa 
#$W(.#>HS&M)TW$/&HMKLKIJV&K1$(S&F(0&%SMK)1>&G0%$KSL'&M)TW$/$%&HMKLKIJ udeľuje príslušný násobiteľ 
výhry, aplikovaný na výhernú kombináciu, ktorej je daný divoký symbol súčasťou, pričom každý divoký 
M)TW$/&HMKLKIJ môže vynásobiť výhru hodnotou x2, x3 alebo x5. V prípade výskytu viacerých symbolov 
HMKLKIJ v rámci hier zdarma sa jednotlivé násobitele sčítavajú. Ak sa počas bonusovej hry HRY 
_^bDcb&#$W(.#E&K$TW0H"L0.&9V&BV&7V&X&./>W$&I&ML.11>(&M)TW$/$%&UGOO#^KLOS, vzniká hráčovi nárok na 
dodatočných 5, 8, 15, 25 alebo 100 točení zdarma. Pole QTAGK#AMOG#`HKGLKV&,T0>M1H>HN&%&F(.%$T&
hornom rohu herného okna, zobrazuje celkovú naakumulovanú výhru dosiahnutú počas hier zdarma, 
pričom počet zostávajúcich točení zdarma je zobrazovaHS&%&F$/0&ZOSTÁVAJÚCE TOČENIA v ľavej hornej 
časti herného okna. Bonusová hra HRY ZDARMA je hazardná hra, pri ktorej nie je hráčovi odpočítaná 
žiadna stávka, pričom výhry získané počas bonusovej hry zodpovedajú stávke nastavenej v hazardnej hre, 
%& K1$(>U& W$/& %M1,F& G$& W$H,M$%>U& '()&<Dd ZDARMA získaný. Po skončení všetkých točení zdarma sa 
zobrazí obrazovka so súhrnom celkovej výhry a po aktivácii tlačidla POKRAČOVAŤ sa hráč vráti do hlavnej 
'()8

Počet symbolov SCATTER zobrazených 
počas ]/*=$/%(0#')[ Počet ďalších udelených hier zdarma

9 X&'0>(&#G.(T.

B C&'0>(&#G.(T.

7 4X&'0>(&#G.(T.

X 9X&'0>(&#G.(T.

I 455&'0>(&#G.(T.

A()*B#?2\2.[
c0H0T"/H.&M1"%K.&G$ '()*& 0,40 €
c.\0T"/H.&M1"%K.&G$ '()*& a:: €
c.\0T"/H.&%S'(.&#&'()*& 8 8b8 687,50 € O4B BeXVBeX&H"M$W$K&L>/K$%>U&M1"%K)Q
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Výherná tabuľka (násobiteľ výhernej kombinácie pri L>/K$%>U '$GH$1>&T0HL>Q
S[\]/? I4@/% 5c 9c ;c ac 8c

<[%/? 75 4X5 955 9X5 B55

Z=\! 4X X5 4X5 955 9X5

L&%!? 4X X5 4X5 955 9X5

Medveď 45 75 C5 4X5 955

P/$ 45 75 C5 4X5 955

K 3 95 75 455 4X5

1 3 95 75 455 4X5

d 3 45 B5 C5 495

e 3 45 B5 C5 495

f: 3 45 95 C5 455

6 3 45 95 C5 455

H2!\!*.
Of0/GQ

OG0%$KS&M)TW$/Q
3 3 3 3 3

U)((#^!\($
OML.11>(Q 3 C

'0>(&#G.(T.
4X

'0>(&#G.(T.
9X

'0>(&#G.(T.
455

'0>(&#G.(T.




