TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
I Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢é&. 2026/3261

Chips 'n Dice

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 11 vyhernych linii, ich po&et nemozno
zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné d¢iary - obsahuje informacie o hre, vyhernd tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoziiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urgity podet todeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit’ vySku stavky). Moznost nastavenia autoStartu na urcity pocet to€eni je pristupna cez
tlaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stlagenim tla¢idla SPAT (8ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi histériu hracéa.

Nastavenie hodnoty stavky '
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tladidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany stginom celkovej stavky v eurach a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlaidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra€ sa méze rozhodnut' do tohto reZzimu
vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Siastky moze polit’ tlagidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana €iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA*). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mébze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra€ ma k dispozicii maximalne 5 uspesSnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne C&iernu/Cervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do z&kladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Symbol
WILD sa zobrazuje vyluéne na valcoch 2, 3 a 4.
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Bonusova funkcia WILD REELS

Nad prislusnymi valcami je graficky znazorneny indikator funkcie. VZdy, ked sa na jednom z uvedenych
valcov zobrazi divoky symbol WILD, aktivuje sa jedna €ast indikatora pre prislusnu stavkovu hladinu. Ak
su aktivované vsetky tri ¢asti indikatora, na danom valci sa pre prislusnu stavkovu hladinu spusti funkcia
WILD REELS. Bonusova funkcia WILD REELS prebieha tak, ze v nasledujucom otoc¢eni, ktoré je vykonané
v rovnakej stavkovej hladine ako otoCenie, ktorym bola funkcia aktivovana, sa divoky symbol WILD na
danom valci roztiahne na celu vysku valca, teda na vSetky pozicie prislusného valca, a dany valec sa
uzamkne na nasledujuce tri otoCenia, a to az do deaktivacie indikatora na danom valci. Po¢as tychto
otoCeni méze symbol WILD vytvorit dalSie vyherné kombinacie, na zaklade ktorych méze vzniknut narok
na vyhru. Kazdé otoCenie deaktivuje jednu €ast indikatora. Po Uplnej deaktivacii indikatora je funkcia WILD
REELS ukonlena a prisludny valec je odomknuty. Funkcia WILD REELS méze byt aktivovanad na
viacerych valcoch su¢asne. Ak po ukonéeni funkcie WILD REELS nie je na 2. az 4. valci aktivovana ani
jedna Cast indikatora, automaticky sa aktivuje jedna €ast indikatora na 4. valci. Zmena stavkovej hladiny
ma za nasledok nastavenie stavu indikatorov a uzamknutia, respektive odomknutia valcov
zodpovedajucich zvolenej stavkovej hladine. Navrat na pbévodnu stavkovu hladinu ma za nasledok
obnovenie stavu indikatorov a uzamknutia, respektive odomknutia valcov zodpovedajucich tejto povodnej
stavkovej hladine.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 246 000,- € (492 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wwild _ . -
(divoky symbol)
o ! Kocka 10 40 100
)
Diamant 4 8 32
Sedem 3 6 16
Piky 2 4 8
Srdce 2 4 8
Krize 1 2 4
Kary 1 2 4
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