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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3258

Coinmatic

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii (criss-cross), ich poget
nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné d¢iary - obsahuje informacie o hre, vyhernd tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoziiuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urgity podet todeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit’ vySku stavky). Moznost nastavenia autoStartu na urcity pocet to€eni je pristupna cez
tlaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stlagenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlagidlo KOSIK, ktoré umozriuje
hracovi kipu bonusovej hry. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktualne nastavenej celkovej stavke.
Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi
histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky '
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tladidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany stginom celkovej stavky v eurach a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerudovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvys8ia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlaCidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Siastky moze polit’ tlagidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana €iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hr4€ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou C&iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA*). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mdze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra€ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pri¢om
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne C&iernu/Cervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do z&kladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Coinmatic [ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
; Y . J USTAV PIESTANY, a. s. .
Verzia hry: 2.1.1ig - ‘ ' Overil: 938

Krajinskacesta 2929/9
Revizia pravidiel: 0 A (J,J:', 1' 0 1JP fF STANY Strana 1z 4

Platnost od: 22.06.2026 A& Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
I Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Kupovanie bonusovych hier
Pocas zakladnej hry si hra¢ mbze kupit' vstup do bonusovej hry alebo bonusovej funkcie prostrednictvom
tlagidla KOSIK, ktoré sa nachadza na lavej strane herného pola a je uréené na kdpu bonusu.
Hra¢ ma k dispozicii dve moznosti kupy:

e kupa bonusovej hry BONUS za cenu zodpovedajucu 60-nasobku nastavenej celkovej stavky,

e kupa bonusovej funkcie HOLD AND WIN za cenu zodpovedajucu 40-nasobku nastavenej celkovej

stavky.

Po aktivovani kupy bonusovej hry BONUS sa valce roztoCia a na hernom poli sa zobrazia tri scatter
symboly BONUS, &im vznik& narok na aktivaciu bonusovej hry. Maximalna cena za kupu bonusovej hry
BONUS je 3 000 € pri nastavenej celkovej stavke 50 €.
Po aktivovani kupy bonusovej funkcie HOLD AND WIN sa na obrazovke zobrazi minimalne Sest
bonusovych symbolov MINCA, &im vznika narok na aktivaciu bonusovej funkcie HOLD AND WIN.
Maximalna cena za kupu bonusovej funkcie HOLD AND WIN je 4 000 € pri nastavenej celkovej stavke
100 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Divoky symbol nahrddza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem scatter symbolov BONUS a bonusovych symbolov MINCA, MINCA COLLECT x2,
MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA MAJOR a MINCA GRAND.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS. Dany scatter symbol sa zobrazuje vyluéne na valcoch 1, 3 a 5.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi s symboly MINCA, MINCA COLLECT x2, MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA
MAJOR a MINCA GRAND. Symboly MINCA COLLECT x2, MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA MAJOR
a MINCA GRAND sa zobrazuju iba poc¢as bonusovej funkcie HOLD AND WIN.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN
Bonusova funkcia HOLD AND WIN sa aktivuje v pripade, ak sa na hernom poli zobrazi 6 alebo viac
bonusovych symbolov MINCA. Po aktivacii tejto funkcie zostanu na hernom poli iba symboly MINCA, ktoré
na nej zotrvaju az do ukoncenia tejto funkcie. Funkcia sa za€ina s tromi pociato€nymi respinmi, teda
oto¢eniami zadarmo. Pocas funkcie HOLD AND WIN mézu na herné pole nahodne pribudat dalSie
symboly MINCA. Kazdy novo zobrazeny bonusovy symbol MINCA mézZe obsahovat bud beZznu hodnotu
vyhry v rozsahu od 1-nasobku do 10-nasobku stavky, alebo niektort zo $pecialnych hodnét. Speciélne
hodnoty su reprezentované symbolmi MINCA GRAND, MINCA MAJOR, MINCA MINOR a MINCA MINI,
pricom ich hodnoty su zobrazené nad valcami v prisluSnych okienkach. Hodnota tychto Specialnych
symbolov sa odvija od aktualne nastavenej stavky hraca a predstavuje:

e MINCA GRAND - 500-nasobok stavky,

e MINCA MAJOR - 100-nasobok stavky,

e MINCA MINOR - 50-nasobok stavky,

e MINCA MINI - 25-nasobok stavky.
Ak sa pocas respinu zobrazi symbol MINCA s niektorym z uvedenych oznaceni, vznika narok na vyhru
zodpovedajucu prislusnej Specialnej hodnote. Pri kazdom novo zobrazenom symbole MINCA pocas
respinu sa pocet dostupnych respinov obnovi spat na 3. Ak sa na ktoromkolvek valci a na ktorejkolvek
pozicii zobrazi symbol MINCA COLLECT x2, ddjde k zozbieraniu a scitaniu hodnét vSetkych symbolov
MINCA zobrazenych na hernom poli, s vynimkou hodndt symbolov MINCA GRAND, MINCA MAJOR,
MINCA MINOR a MINCA MINI. Takto ziskana suhrnna hodnota sa nasledne zdvojnasobi a vysledna
hodnota sa zobrazi na symbole MINCA COLLECT x2. VSetky ostatné hodnoty symbolov MINCA zostavaju
nezmenené. Funkcia HOLD AND WIN sa ukonéi v pripade, ak pocet respinov klesne na 0 a pocas
posledného respinu sa nezobrazi Ziadny novy symbol MINCA, alebo ak su vSetky pozicie na hernom poli
zaplnené symbolmi MINCA. Celkova vyhra z funkcie HOLD AND WIN predstavuje sucet vSetkych hodnét
jednotlivych symbolov MINCA, vratane pripadnych Specialnych hodnét. Funkcia HOLD AND WIN méze
byt aktivovana aj po€as bonusovej hry. Bonusova funkcia HOLD AND WIN je hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.
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Bonusova hra
Ak sa na valcoch 1, 3 a 5 zobrazi kombinacia troch symbolov scatter BONUS, aktivuje sa BONUSOVA
HRA, v ramci ktorej vznika narok na 6 volnych otoceni zadarmo. Scatter symbol BONUS je aktivny vylu¢ne
v zakladnej hre a neposkytuje ziadnu inu vyhru. Na jednom valci sa méze zobrazit najviac 1 symbol
BONUS a na valcoch spolu sa mézu zobrazit maximalne 3 scatter symboly BONUS. Poc¢as bonusovej hry
je mozné aktivovat bonusovu funkciu HOLD AND WIN. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poCas bonusovej hry zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,05 €/ 2,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
500,- € / 4 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x

a Sedmicka 4 8 20

@ Kocka 3 6 15

@ Melon 2 4 10
‘ Hrozno 1 2 5
6 Slivka 0,40 0,80 2
5 Citron 0,40 0,80 2
Q Pomaranc¢ 0,20 0,40 1
& Ceresne 0,20 0,40 1
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
L4 mn wild ) ) )
1 e/ (divoky symbol)
Bonus . -
(scatter symbol) 6 volnych otacok - -
- ¥ Minca _ ) )
— (bonusovy symbol)
& Minca collect x2 ) ) )
'y (bonusovy symbol)
Minca GRAND _ _ _
(bonusovy symbol)
Minca MAJOR ) ) )
(bonusovy symbol)
TIINDR Minca MINOR ) ) i
(bonusovy symbol)
: Minca MINI i i i
re— (bonusovy symbol)
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