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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2375

Fire Witch X

Hra Fire Witch X je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Cielom hry je vyplatit vyhru zodpovedajicu €arodejnicou dosiahnutému
nasobitelovi tlagidlom VYPLATIT pred tym, ako ¢arodejnica spadne z metly, alebo odleti pre¢ z
obrazovky. Herne kolo bude ukonéené nahodnym spadnutim &arodejnice z metly alebo jej uletenim preé
z obrazovky kedykolvek pocas letu (herného kola) alebo pri dosiahnuti maximalneho nasobitefa pre
herné kolo. Herne kola prebiehaji automaticky a postupne s ¢asovymi Usekmi pre prijem a akceptaciu
stavok do herného kola. Ak hra¢ vstupi do hry Fire Witch X z internetového kasina pocas priebehu
herného kola, jeho vioZené stavky budu akceptované az pre nasledujlce herné kolo. Vysledok hazardnej
hry zavisi uplne alebo Ciasto€ne od nahody, hra¢ ma moznost kedykolvek hru ukonéit' a pripisat’ si
aktualne zobrazenu moznu vyhru. Hraci prevadzkovatela hraju spolo¢né kola hry, ale kazdy hra¢ hra
proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, m6zZe byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju dve tlagidla STAVIT/ZRUSITIVYPLATIT (podla toho, & ma hraé stavené
a podla aktualneho stavu kola hry), tlagidla + a — na zmenu kazdej stavky, prepinaée AUTOMATICKE
HRANIE a AUTOMATICKE VYPLATENIE, tla¢idla s preddefinovanymi hodnotami stavky na zmenu
kazdej stavky, tlacidlo MENU = (pristup k historii hier, nastaveniam hry a pravidlam hry), tlagidlo DOMOV
a tlaCidlo REPRODUKTOR (zmenu hlasitosti hry). Nad hernym polom je zobrazena histéria poslednych
dosiahnutych nasobiteflov jednotlivych hernych kél. Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v dolnej
liste v poli KREDIT V EUR. Stlagenim prepinata AUTOMATICKE HRANIE pod tlagidlom STAVIT sa
hracovi zobrazi okno s moznostou nastavenia automatickej stavky s vyberom poétu kél, zastavenim
automatickej hry v pripade narastu/poklesu kreditu hra¢a alebo dosiahnutim vyhry ktora prevy'téi dana
nastavenu hodnotu. Stlatenim prepinatéa AUTO VYPLATENIE si hra¢ moze nastavit nasobitefa pri
ktorom sa vyplati vyhra. Na lavej strane herného okna sa nachadza okno so zoznamom hracov
zapojenych do aktualneho kola hry a ich stavenymi stavkami. V dal$ej zalozke tohto okna sa nachadza
histéria stavok hra¢a spolu s nasobitelmi a vyhrami za dané kolo. Toto okno méze hra¢ skryt’ stlatenim
tlaCidla Sipky nachadzajucej sa vedla zalozky historie. Na pravej strane od tohto okna sa nachadzaju
Udaje s poctom stavok zapojenych do hry a ukazovatelom latencie (ping).

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ moéze na jedno herné kolo vlozit az 2 stavky pomocou dvoch prislugnych tlagidiel STAVIT. Hodnoty
oboch stavok si mdze hra¢ menit v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky pomocou
prislusnych tlacidiel + a — alebo pomocou preddefinovanych hodnét stavky pre kazdé pole so stavkou
zvlast. Hodnota celkovej stavky je su€et oboch stavok a nemoéze prekrodit nastavenu maximalnu stavku.
Hrac¢ si méze aktivovat, resp. nastavit ,Automatické Hranie" (automatické vykonanie stavky), pomocou
prislusného tlacidla AUTOMATICKE HRANIE a aktivovat, resp. nastavit' ,Auto Vyplatenie" (automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry) pomocou tIaC|d|a AUTO VYPLATENIE pre kazdé pole so
stavkou zvlast. Ak si hra¢ aktivuje tieto moznosti pomocou adekvatnych prepinaov po¢as ¢asomiery pre
pripravu na dalSie herné kolo, automaticky sa vlozi nastavena stavka a pocas priebehu hry sa
automaticky vyplati dosiahnuta vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného nasobitela pre
automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (Auto Vyplatenie) daného herného kola pre kazdé
pole so stavkou zvlast. V pripade, ak si hra¢ nastavi ,Automatické Hranie" (automatické vykonanie
stavky) poc€as letu ¢arodejnice, hned sa vlozi stavka na nasledujlice kolo. Ak ma hra¢ pocas 1. étadia
herného kola vloZzenu stavku, méze ju pocas tohto $tadia kedykolvek zrusit', alebo méze pocas aktivneho
kola zrusit' svoju vliozenu stavku na nasledujuce kolo pomocou tlacidla ZRUSIT pre kazdé pole so stavkou
zvlast. Ak by mal nastavenu aj automaticku hru, tlagidlom ZRUSIT sa deaktivuje. Poéas letu ¢arodejnice
nie je mozné vioZit' stavku na uz zacaté kolo hry. Penazna suma stavena pocas letu ¢arodejnice je
odpocitana z kreditu hra¢a az pocas pripravy na dal$ie kolo (1. $tadium herného kola). Po nastaveni
poctu kol modze hra¢ zapnut automatickeé hranie s nastavenou hodnotou stavky stlacenim tlacidla
SPUSTIT AUTOMATICKE HRANIE. Tlagidlom OBNOVIT sa podmienky obnovia na zakladné hodnoty.
Opatovnym stladenim prepinatéa AUTOMATICKE HRANIE sa funkcia automatického hrania vypne.
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Zostavajuci pocet automatickych kol sa zobrazuje pri prepina¢i AUTOMATICKE HRANIE. Hra¢ ma
moznost’ nastavit’ automatické vyplatenie stlacenim prepina¢a AUTO VYPLATENIE (len v pripade ak nie
je zapnuté automatické hranie alebo ak e$te nema vlozenu stavku). Stlacenim prepinaca sa hracovi
zobrazi nasobitel (pod polom pre nastavenie stavky) pri ktorom sa akceptovana stavka vyplati, a tlagidla
—a+ pomocou ktorych si méze nastavit' hodnotu nasobitela. Hodnota nasobitela sa da menit’ aj kliknutim
na hodnotu nasobitela a naslednym ruénym prepisanim. Hodnota nasobitela pre automatické vyplatenie
moze byt od 1,10x do 5 000%x. Opéatovnym stlaéenim prepina¢a sa funkcia automatického vyplacania
vypne. Nasobitel Automatického Vyplatenia a nastavenia stavky nie je mozné menit pocas
Automatického hrania. Automatické hranie je mozné ukonéit aj manualne pouzitim vypinaéa alebo
pomocou tlagidla ZRUSIT.

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:
- 1. $tadium je ,Cakanie na zaciatok kola“, po¢as ktorého hra¢é méze vlozit stavky na nasledujuce
herné kolo, ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej ¢asomiery,
- 2 $tadium je ,Let éarodejnice, ktoré zacina hned ako skonéi asomiera ,Cakanie na zadiatok
kola“.
Po uplynuti ¢asomiery sa stavky na zacinajuce kolo uzavru. Carodejnica $tartuje s nasobitelom 1.00x.
Nasledne za¢ne nasobitel letu ¢arodejnice postupne rast. 2. stadium hry konéi, ked ¢arodejnica spadne
z metly alebo uleti pre¢ z obrazovky, ¢o je znazornené graficky a zastavenim rastu nasobitela.
Carodejnica moze z metly spadnut alebo uletiet z obrazovky kedykolvek, nasledkom &oho herné kolo
kon&i a hra¢ prehrava. Nasledne je nasobitel, pri ktorom sa kolo ukongilo, zapisany do historie
nasobitelov.

Vyhry

Ak ma hra¢ vloZzenu stavku, mbéze sa kedykolvek pocas letu ¢arodejnice pred skonéenim kola rozhodnut
vyplatit svoju aktualne dosiahnutu zobrazenu vyhru, dani suéinom vloZzenej stavky a aktualneho
nasobitela (zobrazeného v strede obrazovky) v momente vyplatenia, pomocou tlagidla VYPLATIT pre
kazdé pole so stavkou zvlast. Jednotlivé vyhry st po vyplateni zobrazené v zozname hragov v stipci
,Vyplatenie®. V pripade, ak hra¢ nestihne svoju vyhru pred padnutim ¢arodejnice vyplatit, prehrava ju.
V pripade ak ma hrac viozenu stavku, a ¢arodejnica dosiahne maximalneho nasobitela, hracovi sa vyplati
vyhra nasobku stavky na danej pozicii a dosiahnutého maximalneho nasobitela. V pripade, Zze by mala
mat hodnota vyhry 3 a viac desatinnych miest, zobrazi sa a pripi$e sa len hodnota vyhry s 2 desatinnymi
miestami.

Prerusenie hry

Ak hra¢ vilozi minimalne jednu stavku pocas pripravy na dalSie kolo a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry
pocas prebiehajuceho letu ¢arodejnice, vSetky aktualne akceptované stavky sa vyplatia s nasobitelom,
ktory bol aktualny pre dané kolo v ¢ase odpojenia hrac¢a z hry. Po opatovnom prihlaseni si méze pozriet
vysledok hry v okne historie. V pripade, Zze by sa hra¢ odpojil este potas ¢asomiery pre zaciatok kola,
stavka sa zru$i a kredit sa hracovi vrati. Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry pocas aktivneho kola a ma
vloZenu stavku na nasledujuce kolo, bude mu jeho stavka vratena do pola KREDIT pred zacéatim
nasledujuceho kola. V pripade, Ze by nastalo u hra¢a preru$enie hry ako ddsledok zlého internetového
pripojenia a ma stavenu stavku pre aktualne kolo letu ¢arodejnice, hra mu vyplati vyhru s nasobitefom,
ktory bol aktualny pre dané kolo v momente odpojenia hra¢a. Nasledne sa hracovi zobrazi dialégové
okno s oznamenim o odpojeni z hry v ddsledku zlého internetového pripojenia.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna celkova stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (5 000 nasobitel celkovej stavky)
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