Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otoeni) je mozné po stlaceni tlacidla vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na €ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je

»£AVOJNAasonIt na“) prekracuje IImit maximainej vynry, nra nepovoll zavojnasopenie.
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Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, uspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Uspe$ne
zdvojnasobi na 80 000 €, hra mu dalej neumozni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZze by
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vyhry 110 000 €.










