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PRAVIDLA HRY &. 2021/911

FruitiXXL

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tiadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozZny cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukon¢it tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Po¢as toCenia valcov je mozZné skratit ¢as ich tofenia tlaidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla€idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidliom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s pripo¢itané k liniovym
vyhram. Vypocet vyhry je dany stuc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenl alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hracom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktorda umoziiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hrac¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Néazov hry: FruitiXXL T IO WY SHTEOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 STAV PIES v i Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 K ; - Strana1z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobrnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozZné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktudinej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuije histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit’ tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly s
vynimkou symbolu HVIEZDA (scatter). Divoky symbol méze vytvorit' vlastnu vyherni kombinaciu.
HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 x celkova stavka)
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Hviezda
(scatter) 500 20 5
Logo
(divoky symbol) L. 4 0.4
Sedmicka 4 0,8 0,2
Meldn 2 0,4 0,2
Slivka 2 04 0,2
G Pomarané 1 0,2 0,1
-
Citrén 1 0,2 0,1
= 4
“ Ceresne 1 0,2 0,1
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