Kombinaciu symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlacidlom [1OCII v okamihu
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Hra je prlstupné aj prostredmctvom mobllnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s

Zdvojnasopovanl pokracovat alepo sl pripisat aktualinu vynru z pola ,VYHRA" stlacenim tlacidlia
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Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej giastky. Po stlaceni tlagidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto &iastky, a
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Ak suéet vsetkych polenych Clastok prevedenych na kredlt hréca a akth—élnej- botenCIaInej vyhry (v poli

Ak ma zdvojnésobenim vyhry dojst’ k prekroéeniu sUhrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
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zdvomasobl na 80 OOO €, hra mu dalej neumozni pokraéovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrogil hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €.

Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ¢iastky 80 000€ na 40 000 €, hra¢

———— R R e L I R i TR I S et A R R s AR R T




TEAINRINAINAT a7 TIAARAMN7 TATAV RIFAF AL X









