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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/848

Horus Eye

Hra Horus Eye je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocCitacovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom - wild* a
ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitaju. Divokym
symbolom je symbol HOR (wild), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov ANUP (mystery),
KOBRA (respin), PYRAMYDA (mixér), 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherné
linie zaginaju zlava.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit bud cell
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlagidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena cCiastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 €. Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol PYRAMIDA sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov boh HOR (wild),
2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, 4x MULTIPLIER, KOBRA (respin) alebo ANUP (mystery).

Symbol 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, resp. 4x MULTIPLIER vynasobi vSetky vyhry na celej
obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je symbolov MULTIPLIER na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi
kazdym z nich (napr. 2x MULTIPLIER a 3x MULTIPLIER = nasobok vyhry 6x).

V pripade, Ze padne symbol KOBRA (respin), ziskava hra¢ jedno oto¢enie valcov zdarma, kedy vyhry
su umerné stavke hry, ktora spustila to€enie valcov zdarma. Maximainy pocet po sebe iducich to&eni
valcov zdarma su Styri.

Za kazdy samostatny symbol ANUP (mystery) ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku
stavky do danej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)
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Tabulka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Nazov 3x 1x
(\Tnci)é) 10 -
Skarabeus 4 -
Muimia 4 -
Ankh 3 -
Tutanchamoén 3 -
Flakon 2 -
Sfinga 1 -
Sarkofag 1 -
Stéla 0,4 -
Anup ) 2-20
(mystery)
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