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PRAVIDLA HRY &. 2021/757

Jin-Jang

Hra Jin-Jang je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
Vv internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu 3, 4, alebo 5 na seba nadvézujucich zhodnych symbolov zlava doprava na 26 pevnych
vyhernych liniach a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky i

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurdch € atlagidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podra aktuainej stavky, tlacidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a Sipky <« - a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky:

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel < a » alebo tlagidlom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Viyhry za vyherné kombinécie su zobrazené v eurach. Vypoget vyhry na vyhernej linii je dany st¢inom
hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyherné
kombinacie platia zflava doprava, musia za¢inat' na valci uplne vfavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlac¢idla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD - Jin-Jang

Divoky symbol Jin-Jang je sam o sebe nevyherny symbol a ak je aktivovany, tak nahradza na vyhernej
linii, kde padol, vSetky ostatné symboly. Pre "aktivaciu" WILD funkcie symbolu Jin-Jang je nutné, aby sa
kdekolvek na valcoch zobrazili aspof 2 symbol Jin-Jang suéasne.

Ak su na valcoch po zastaveni zobrazené aspon 2 symboly Jin-Jang a nie st na zhodnom riadku
(riadkom sU myslené susedné symboly prvého az piateho valca na riadkoch 1, 2, 3 lebo 4), potom
platia iba na samotnej pozicii, kde sa objavili.

Ak sU aspon 2 symboly na rovnakom riadku, premenia sa véetky ostatné symboly medzi najkrajnej$imi
Jin-Jang symbolmi tiez na Jin-Jang symboly.

Ak je po zastaveni zobrazeny len jeden symbol Jin-Jang zostava nevyhernym symbolom a Ziadny iny
symbol nenahradza. P&t symbolov Jin-Jang na jednej vyhernej linii nie su vyhernou kombinaciou.
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Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodncteni vyhernych kombinéacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAI/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ¢iastku prehrava
a hra kon¢i Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stladenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciestka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta.

MYSTERY vyhra
Symbol MYSTERY je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly MYSTERY kdekolvek
na valcoch Zska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 30 az 300 krat zvolena hodnota stavky do hry.

BONUS
Symbol BONUS je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly BONUS ziska hra¢ 10
zasahov (hitov) v bonusovej hre zadarmo.

Bonusova tra

V bonusovej hre sa hraCovi zobrazi morské platno s rozmermi 5x4 S$tvorce, na ktorom sa v mori
ukryvaju ma'é lode 5 typov. Hra¢ ma za ulohu klikat na jednotlivé polia na platne (podla viastného
vyberu) a tym zasiahnut' €o najviac lodi. Zasiahnutie lode je vyhodnotené podla typu lode podla tabulky
vyhier. Jednotlivé vyhry sa s€itavaju. Pocas triafania jednotlivych lodi méze hra¢ dosiahnut', Ze tieto
lode vytvorig lodnu liniu (zhluk lodi), o znamena potopenie lode. Lodnu liniu (zhluk) mézu vytvorit' iba
4 symboly (tvar malej lode). Potopenie lode sa vyhodnocuje podla tabulky vyhier, podla typu lodi, ktoré
tvoria lodnu liniu. Takto vytvorené lodné linie (zhluky) sa v bonusovej hre nemézu prekryvat (tzn., ze
symbol méze byt siucastou iba jedného vyherného zhluku). Symboly sa mézu dotykat a vyherné zhluky
platia vo v8ezkych smeroch (orientaciach).

Herné limity:

Minimalna stivka do hry: 0,10 €

Maximalna szavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 150 000€ (300 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v zakladnej hre: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov 6X 5x 4x 3x
Mystery - - - 30x-300x
10 zasahov
EONUS ) ) ) (hitov)

Néazov hry: Bay of Pirates T-10-3.0
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