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PRAVIDLÁ HRY č. 202879:96

;(<!+=#/>#.'(#?2@A

Je päťvalcová hazardná hra na výhernom prístroji prevádzkovaná ako internetová hra v internetovom 
M.NHJ,S&N$ štyrmi symbolmi na valci. Cieľom hry je roztočením valcov tlačidlom TOČIŤ dosiahnuť výhernú 
M$TU3J"/3V&N)TU$4$%<&@("&N.&J.&= až W&rovnakých symbolov. Výherné symboly sa zobrazia po roztočení 
%.4/$%&% $M.T3'V&3/'&#.N1.%,J3.< Hra obsahuje 40 výherných línií, ich počet nemožno meniť.

Hra je prístupná aj prostredníctvom mobilnej verzie, pričom pravidlá hry, stávky a výhry sú totožné 
N verziou hry pre počítače. V prípade zobrazenia na mobilnom zariadení môže byť rozloženie a dostupnosť
$%4"5./H/'&I(%M$%&I(3NIXN$U,JO&5.JOTV&#.(3.5,J3V<

B@!%*C#/%@4A!+2(#! informačné prvky
Finančné prostriedky hráča sú zobrazené v poli s € na spodnej lište na ľavej strane pod herným poľom. 
Na spodnej lište na pravej strane pod herným poľom sa nachádzajú tlačidlá: DE.4F*23G – #$U(.#VY,&
všeobecné pravidlá hry, (História hráča) – #$U(.#H&5,1.34JZ&'3N1[(3V&'3,(S& DH(,)/AI3./)G – umožňuje 
zapnúť alebo vypnúť zvuky hry. V strede spodnej časti herného poľa sa nachádzajú tieto informačné polia: 
;JKLM – #$U(.#VYZ&.M1H%J,&%\',(JO&4HJ3,S NOPQ1R#KR#;JKLS – #$U(.#VY,&N1"%MV&J.&4HJ3V&% €, QTBHR –
#$U(.#VY, výšku výhry v €, UM;1EQP#NOPQ1R – #$U(.#VY, /,4M$%Z&N1"%MV&I(,&'.#.(5JZ&'(V<&A&NI$5J,Y&
časti herného poľa sa nachádza tlačidlo LKVE, ktoré zobrazuje výhernú tabuľku, nápovedu a pravidlá hryS
I$5&I$4$T&NOPQ1R#KR#;JKLS sa nachádzajú tlačidlá W#.&X, ktoré umožňujú nastavenia stávky J.&4HJ3VS&
M1$("& N.& % momente prepočítava aj na celkovú stávku, RSOEYROLU1Z#BHRKLM# (možnosť spustenia 
automatického točenia valcov na WS&89S&=WS&W9S&899 točení .4,U$&[E#VSK1ULSRS REŽIM TURBO (možnosť 
zapnutia alebo vypnutia zrýchleného točenia valcov) . TOČIŤ (spúšťa točenie valcov). 

K!$.!%(*2(#'/A*/.=#$.4%3=
@$5J$1.&/,4M$%,Y&N1"%M)&% eurách na jedno roztočenie sa zobrazuje v I$43&UM;1EQP#NOPQ1R . Y,&5.J"&
súčinom NOPQ1\#KR#;JKLS#. počtom .M1H%J)/' 4HJ3H& P;9R<&Stávku na líniu je možné meniť % ($#N.'V&
J.N1.%,J,Y&T3J3T"4J,Y&. T.]3T"4J,Y&N1"%M)<

Q&')=#
^,5J$143%O&%\'()&NZ&#$U(.#$%.JO&% eurách na príslušných výherných líniách. A\'()&#.&%\',(JO&M$TU3J"/3,&
NZ&#$U(.#$%.JO&% ,V("/'&% I$43&N J"#%$T&QTBHR"#Výpočet výhry na líniu je daný súčinom stávky na líniu 
PI$T,(& /,4M$%,Y& N1"%M)& . .M1H%J)T počtom výherných línií) a príslušného násobiteľa podľa výhernej 
tabuľky. Výherné kombinácie platia zľava doprava, musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly 
sa musia nachádzať na susediacich valcoch na jednej z výherných línií neprerušovane< Symbol môže byť 
%$&%\',(J,Y&M$TU3J"/33&J.'(.5,J\&53%$M\T&N)TU$4$T<&Platí len najvyššia výhra na výhernej línii<&A\'()&J.&
%3./,(\/'&výherných líniách sa sčítavajú.

]2%/3& $=^_/@
_3%$M\T&N)TU$4$T&Y,&N)TU$4&`EE1#EV#?L;]N . nahrádza vo výherných kombináciách všetky $N1.1JO&
N)TU$4)<&

`/*I$/%4#>I*3+2!#aENbQRcbUM#NR#QR;UM
Po vyhodnotení výhry sú výherné kombinácie odstránené z herného poľa, pričom zostávajúce symboly 
následne padajú zhora nadol na uvoľnené pozície s cieľom ich zaplnenia, čo sa označuje ako zosúvanie 
a vedie k vytvoreniu novej vlny symbolov. Každá vlna môže vytvoriť nové výherné kombinácie, ktoré môžu 
spôsobiť ďalšie zosúvanie a vznik ďalšej vlny, pričom v prípade, ak zosúvajúca sa vlna nevytvorí žiadne 
nové výherné kombinácie, ďalšie zosúvanie sa už nevyvolá a bonusová funkcia sa ukončí v momente, keď 
%#J3MJ,& J,%\',(J"& M$TU3J"/3.& N)TU$4$%<& `$JVN$%"& 0VJM/3.& aDBbAc^bdL& Bc& Ac+dL& I(,5N1.%VY,&
hazardnú hru, počas ktorej nie je hráčovi odpočítaná žiadna stávka, pričom výšky výhier dosiahnutých v 
("T/3&1,Y1$&U$JVN$%,Y&0VJM/3,&#$5I$%,5.YZ&N1"%M,&J.N1.%,J,Y&I(,&'.#.(5JZ&'(VS&%&M1$(,Y&%#J3M$4&J"($M&J.&
aktiváciu bonusovej funkcie ZOSÚVAJÚCE SA VALCE. Všetky výhry dosiahnuté počas hazardnej hry 
aDBbAc^bdL&Bc&Ac+dL&NZ&MVTV4$%.JO&%&I$43&QTBHR spolu s výhrou zo základného točenia.
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`/*I$/%4#>I*3+2! `EE1#EV#?L;]N
Počas ktoréhokoľvek točenia hlavnej hry od druhej vlny, teda po prvej výhre a následnom zosunutí valcov, 
N.&N)TU$4)&`EE1#EV#?L;]N môžu rozšíriť minimálne na jednu susediacu pozíciu z miesta, na ktorom 
sa pôvodne zobrazili, pričom mechanika rozširovania týchto symbolov v hlavnej hre je definovaná 
nasledovne. Počas prvej vlny, ktorá predstavuje prvý respin, sa symboly BOOK OF WILDS na $N1.1JO&
pozície nerozširujú. Od druhej vlny sa všetky symboly BOOK OF WILDS na valcoch rozšíria na susediace 
pozície vľavo, pokiaľ je to možné, a zároveň sa zmenia na symboly WILD. Od tretej vlny sa tieto symboly 
rozšíria na susediace pozície vľavo a dole, pokiaľ je to možné, a zmenia sa na symboly WILD. Od štvrtej 
vlny sa všetky symboly BOOK OF WILDS rozšíria na susediace pozície vľavo, dole a hore, pokiaľ je to 
možné, a zmenia sa na symboly WILD. Od piatej vlny sa všetky symboly BOOK OF WILDS rozšíria na 
všetky štyri susediace pozície, konkrétne vľavo, dole, hore a vpravo, pokiaľ je to možné, a zmenia sa na 
symboly WILD. Počas každej vlny v rámci hier zdarma sa všetky symboly BOOK OF WILDS na valcoch 
rozšíria na všetky štyri susediace pozície, teda vľavo, dole, hore a vpravo, pokiaľ je to možné. Všetky 
symboly BOOK OF WILDS, ako aj následne vytvorené symboly WILD, ktoré sú súčasť$V& %\',(J,Y&
kombinácie, sú po vyhodnotení výhry odstránené z herného poľa rovnakým spôsobom ako ostatné 
symboly. Symbol WILD sa nemôže ďalej rozširovať v prípade, ak vznikol rozšírením iného symbolu BOOK 
De&2f+_B<

`/*I$/%4#>I*3+2!#?!%(X/X^(.()
g,(.54$&2.%,7$7meter je grafický prvok v podobe stĺpca pozostávajúceho z desiatich krištáľových gúľ 
umiestneného na ľavej strane valcov. Prvá výherná vlna vzniknutá počas točenia rozsvieti krištáľovú guľu 
umiestnenú v spodnej časti meradla, pričom každá ďalšia po sebe J.N4,5VYZ/.& %\',(J"& %4J.& NIXN$UH&
stlmenie aktuálne rozsvietenej krištáľovej gule a zároveň rozsvietenie krištáľovej gule nachádzajúcej sa 
bezprostredne nad ňou. Od jedenástej po sebe nasledujúcej výhernej vlny zostáva najvyššie umiestnená 
krištáľová guľa rozsvietená a k rozsvieteniu ďalších krištáľových gúľ už nedochádza. Meradlo Wave7$7
meter sa automaticky vynuluje na začiatku každého nového točenia. Vznik najmenej piatich po sebe 
nasledujúcich výherných vĺn zakladá nárok na aktiváciu funkcie HRY ZDARMA, pričom počet po sebe 
nasledujúcich výherných vĺn určuje počet získaných hier zdarma nasledovne:

Počet po sebe idúcich výhier/vĺn Počet udelených hier zdarma

W F&'3,(&#5.(T.

K 89&'3,(&#5.(T.

h 8W&'3,(&#5.(T.

F =9&'3,(&#5.(T.

: E9&'3,(&#5.(T.

89&.&%3./ W9&'3,(&#5.(T.

`/*I$/%4#>I*3+2!#BH\ a]RHYR
Vznik najmenej piatich po sebe nasledujúcich výherných vĺn zakladá nárok na aktiváciu funkcie HRY 
ZDARMA, pričom po stlačení tlačidla Pokračovať/Spustiť sa zobrazí informačné okno s počtom získaných 
hier zdarma a následným stlačením tlačidla POKRAČOVAŤ sa spustí bonusová hra HRY ZDARMA. Počas 
hier zdarma sa valce otáčajú automaticky. Celková hodnota výhier dosiahnutých v rámci bonusovej hry 
@Gi&a_cGgc&Y,&#$U(.#$%.J"&%&I$43&UM;1EQP#QTBHR#a#BLMH#a]RHYR VT3,N1J,J$T&J.I(.%$&I$5&
valcami, zatiaľ čo počet zostávajZ/3/'&'3,(&#5.(T.&Y,&#$U(.#$%.J\&%&I$43&aENOPQRcbUM#BH\#a]RHYR
umiestnenom naľavo pod valcami. Počas každej vlny v rámci bonusovej hry HRY ZDARMA sa všetky 
N)TU$4)&`EE1#EV#?L;]N na valcoch rozšíria na všetky štyri susediace pozície, konkrétne vľavo, dole, 
hore a vpravo, pokiaľ je to možné. Bonusová hra HRY ZDARMA predstavuje hazardnú hru, počas ktorej 
nie je hráčovi odpočítaná žiadna stávka, pričom výšky výhier dosiahnutých počas 1,Y1$& U$JVN$%,Y& '()&
#$5I$%,5.YZ&N1"%M,&J.N1.%,J,Y&I(,&'.#.(5JZ&'(VS&%&M1$(,Y&%#J3M$4&J"($M&J.&.M13%"/3V&U$JVN$%,Y&'()&@Gi&
ZDARMA. Po ukončení všetkých hier zdarma sa zobrazí obrazovka so sumárom celkovej výhry, pričom 
po stlačení tlačidla POKRAČOVAŤ sa hráč vráti späť do hlavnej hry.
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B()*C#@2^2.=
g3J3T"4J.&N1"%M.&5$&'()* :de: € 
g.]3T"4J.&N1"%M.&5$&'()* f::dX € 
g.]3T"4J.&%\'(.&#&'()* fge 362,50 € P8 8KFSh=W&J"N$U$M&/,4M$%,Y&N1"%M)R

Výherná tabuľka (násobiteľ výhernej kombinácie ku /,4M$%,Y&N1"%M, J.&4HJ3VR
N=^_/@ K4F/% 5h 9h eh fh

Čarodej W =9 899 hW9

Modrý čarodej 7 8W hW E99

i/_@2* 7 8W K9 E99

Dievča 7 W E9 8W9

U'@!,(+ 7 W E9 8W9

Žltý drahokam 7 W =9 8=W

Y/A)&#
A)!'/3!^ 7 ; 8W hW

a(@(*&#
A)!'/3!^ 7 ; 8W hW

Červený 
A)!'/3!^ 7 E 8= W9

V2!@/%&#
A)!'/3!^ 7 E 8= W9

`//3#E>#?2@A$
P53%$M\&N)TU$4R W =9 899 hW9




