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Lucky Multiply

Hra Lucky Multiply je trovalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3 vyherné symboly zlava doprava na 5
vyhernych liniach. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov.

Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych hodnoty si uvedené v mene Euro (€) a tlaCidla INFO (,I") pre zobrazenie informacii o hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky, SPAT pre navrat do
hlavného menu, MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky «- a +» pre zmenu vysky
aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

V pripade mobilného zariadenia sa mézu zobrazovat tlacidla MENU (= - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlacidld na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), START (C), AUTOSTART (&), m* na zastavenie roztogenych valcov, resp. funkcie
Autostart, ,,» P “ na pripisanie vyhry do pola KREDIT a ,-, a ,+“ pre zmenu vy3ky aktualnej stavky.
Informacné a ovladacie prvky pre mobilné zariadenia mézu byt pouzité aj pri pocCitacovej verzii hry
v zavislosti od aktualneho nastavenia hry vyrobcom.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel «€- a +»
(alebo ,-, a ,+“) a tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku (v zavislosti od nastavenia hry vyrobcom).

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypodet vyhry je dany stéinom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podia tabulky vyhier.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD (Leprikon) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju. Na
ziskanie vysSich nasobku za pIné platno rovnakych symbolov nesmie byt Ziadny symbol nahradeny
symbolom WILD. Aby ste ziskali nasobitel na celu obrazovku (9 symbolov), symbol Wild nesmie byt
nahradeny ziadnym symbolom.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu &iastku prehrava
a hra kongi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalSej volby karty, alebo stladenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon€i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hra€ovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisanda Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Leprikon)
Symbol Wild (Leprikon) je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu ,,divokého symbolu”, tzn.
nahradza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, vSetky ostatné symboly.
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Ak sa na vyhernej linii objavi symbol WILD, celkova vyhra sa vzdy vynasobi x2 bez ohladu na pocet

symbolov WILD na vyhernej linii.

Bonusy

Po prvom rozto€eni hry sa na kazdom z 3 mrakov nad valcami zobrazi jedineény symbol pre kazdy

valec.

Ked na danom valci pod mrakom déjde lubovolny farebny symbol na hnedom pozadi, na mrak
zobrazeny na duhe rozdelenej na 3 Casti podfarbenim sa umiestni nasledujica hodnota. Po umiestneni
3. symbolu na duhu sa vyhra na tomto symbole vynasobi podla hodnoty zobrazenej na mraku.

Po vyhodnoteni vyhry pod lubovolfnym mrakom na danom valci sa automaticky uplatni nasobenie podla
nasobitefa zobrazeného na mraku a potom sa hodnota na duhe ,vynuluje* vyfarbenim spat na
vychodiskovu poziciu, symbol zmizne z mraku a pri dalSom rozto€eni sa symbol vylosuje znova.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

400 nasobok stavky (200 000 €)

Tabulka vyhier (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 9x
Zlata minca 1 50
Stvorlistok 2 100
Zelené pivo 4 150
Fajka 6 200
Zlata podkova 8 250
@ Harfa 10 300
2
e
Ce) Zeleny klobuk 15 350
3)
Kotol 20 400
WILD . . . .
(Leprikon) Nevyherny Nevyherny
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