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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2910

Pango Pango

Je trojvalcova, Stvorvalcova alebo patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim
valcov dosiahnut' vyhernui kombinaciu symbolov Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly
sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych
linii v pripade 3 zhodnych symbolov pri nastaveni rezimu troch valcov, 81 vyhernych linii v pripade 4
zhodnych symbolov pri nastaveni rezimu $tyroch valcov a 243 vyhernych linii v pripade 5 zhodnych
symbolov pri nastaveni rezimu piatich valcov. Pocet vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tla¢idla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informécie o hre, vyhern
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umozriuje zapnut a vypnut zvuky). Na lavej Easti obrazovky sa nachadza tlagidlo KOSIK (tlagidlo
umoziuje kupovanie bonusovej hry). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaju tlagidia AUTOSTART
(zatoCené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urcity pocCet toeni alebo do minutia kreditu), tlacidlo START (zato¢ena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit' vysku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urcity pocet toceni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do hry
stlagenim tlagidla SPAT (8ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tla¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava. Kombinacie symbolov musia
zaCinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvys$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac¢ vsadit' bud celt svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky moze polit' tlacidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,aCIERNA/®YCERVENA"). Ak hra& zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mébZe pokradovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrogit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Kupovanie bonusovych hier

PocCas zakladnej hry ma hra¢ moznost' zakupit' si priamy vstup do bonusovej hry za 25-nasobok, 50-
nasobok alebo 100-nasobok zvolenej celkovej stavky. Nakup sa uskuto&hiuje prostrednictvom tladidla
KOSIK, ktoré je umiestnené na lavej strane herného pola. MoZnost' zakupenia bonusovej hry za 25-
nasobok stavky sa vztahuje na rezim piatich valcov s garantovanym zobrazenim troch az piatich scatter
symbolov BONUS. Moznost' zakupenia bonusovej hry za 50-nasobok stavky sa vztahuje na rezim
Styroch valcov s garantovanym zobrazenim troch alebo $tyroch scatter symbolov BONUS. Moznost
zakupenia bonusovej hry za 100-nasobok stavky sa vztahuje na rezim troch valcov s garantovanym
zobrazenim troch scatter symbolov BONUS. Maximalna povolena cena zakUpenia funkcie je 5 000 €. Po
uskutoCneni kupy sa funkcia automaticky aktivuje roztocenim valcov. Na valcoch sa nasledne zobrazi
prislusny pocet scatter symbolov, ktoré aktivuji bonusovu hru.

Prepinanie hernych rezimov (3, 4, 5 valcov)

Hra obsahuje tri herné rezimy, medzi ktorymi sa hra¢ moéze prepinat prostrednictvom tladidla
umiestneného nad valcami hernej obrazovky. Kazdy z hernych reZimov sa odli$uje po&tom valcov,
poctom vyhernych linii a hodnotou nasobitela vyhernych kombinacii. V rezime troch valcov je aktivnych
27 vyhernych linii a vSetky vyherné kombinacie st nasobené nasobitefom 4x. V rezime $tyroch valcov je
aktivnych 81 vyhernych linii a vyherné kombinacie st nasobené nasobitelom 2x. V reZime piatich valcov
je aktivnych 243 vyhernych linii a vyherné kombinacie st vyhodnocované s nasobitelom 1x. Medzi
jednotlivymi hernymi rezimami je mozné prepinat’ kedykolvek medzi stavkami. Zmena herného rezimu
ovplyviiuje nielen pocet vyhernych linii, ale aj uplatiiovany nasobitel vyhernych kombinacii.

Bonusova funkcia

Vyherné kombinacie (okrem kombinacie scatter symbolov BONUS) sa po vyhodnoteni vyhry odstrania
z herného pola. Neodstranené symboly padnu na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby
zapinili uvolnené miesta. Bonusova funkcia pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna.
Bonusova funkcia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st pogas hazardnej hry kumulované v poli VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného tocenia.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii s vynimkou
scatter symbolu BONUS.

Scatter
Scatter symbolom je symboly BONUS.

Bonusova hra

Po vstupe do bonusovej hry si hra¢ zvoli na hernej obrazovke pocet mravenisk, a to v zavislosti od poétu
symbolov BONUS, ktoré sa zobrazili po¢as hlavnej hry. Pri zobrazeni troch symbolov BONUS si hrag
vybera tri mraveniska, pri Styroch symboloch BONUS si vybera $tyri mraveniska a pri piatich symboloch
BONUS si vybera pat mravenisk. Po uskutoCneni vyberu sa na kazdom zvolenom mravenisku objavi
postava mravCiara, ktora z kazdého mraveniska odhali uréitt vy$ku penaznej vyhry. Pogas priebehu
bonusovej hry sa mravciar moze k jednotlivym mraveniskam opakovane vracat, pri¢om vyhra na danom
mravenisku sa moéze navy$ovat. Po ukonéeni bonusovej hry sa véetky vyhry z vybranych mravenisk
sCitaju a vytvoria celkova vyhernu iastku, ktora sa nasledne vynasobi prislusnym nasobitelom podla
herneho rezimu, z ktorého bol vstup do bonusovej hry aktivovany. Interaktivne prvky pogas bonusovej
hry maju vyhradne vizualny charakter a nemaju ziadny vplyv na uréenie vysky jednotlivych vyhier ani na
celkovy vysledok bonusovej hry. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpogitava ziadna
stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra aktivovana.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,02 €/ 0,50 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500 € /5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 200 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

(divoky symbol)

Smbol Nazov 3x 4x 5x
Mrav¢éiar 5 10 20

Tukan 2,50 5 10

Had 2,50 5 10

Vtacik 1 2 4

Motyl 1 2 4

Kvet 0,50 1 2

Durian 0,50 1 2

Wild

Bonus
(scatter)

Bonusova hra

Bonusova hra

Bonusova hra
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