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Respinoman

Respinoman je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov tla¢idlom
START (C) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlaCidla MENU, A a V¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okruhle tlagidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vy&erpania kreditu) a tlagidlo START (okruhle ruzové tlagidlo so symbolom $ipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zarover nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlacidla MENU ma hrac¢ pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlagidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky ]
Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vy8ka celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej €asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany suc¢inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat’ na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerudovane. Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)
Symbol RespinoMan nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Mystery - Scatter symbol).
Divoky symbol samostatne netvori vyhernui kombinaciu.

Bonusova funkcia Respin

Vyherné kombinacie obsahujuce RespinoMan (Divoky symbol) aktivuju funkciu respin. Vyherné symboly
pocas funkcie respin zostavaju uzamknuté na svojich poziciach. Vyherné kombinacie sa vyhodnocuju pred
spustenim respinu. Po ukonceni respinu sa vyherné kombinacie vyhodnotia opatovne a uzamknuté
symboly sa odomknu. Nové vyherné kombinacie so symbolom RespinoMan aktivuju dalSi respin. Respin
sa uskutoc€riuje s rovnakou vyskou stavky ako hazardna hra, ktora ho aktivovala.

Mystery - Scatter symbol Hviezda

Minimalne tri alebo viac Mystery - Scatter symbolov Hviezda, kdekolvek na réznych valcoch spusta funkciu
MYSTERY vyhra s nahodne uréenou hodnotou vyhry v stanovenom rozsahu. Vyhra za tri Mystery symboly
sa pohybuje v rozsahu od 1-nasobku do 4-nasobku aktualnej stavky. Vyhra za Styri Mystery symboly sa
pohybuje v rozsahu od 2-nasobku do 50-nasobku aktualnej stavky. Vyhra za pat Mystery symbolov sa
pohybuje v rozsahu od 20-nasobku do 100-nasobku aktualnej stavky. Vyplacana je iba vyhra
zodpovedajuca najvySSiemu poctu ziskanych Mystery symbolov. Mystery vyhra neméze vzniknat sucasne
s vyhernou kombinaciou aktivujucou funkciu Respin ani poCas aktivneho respinu.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

RespinoMan (Divoky symbol) = - —
Hviezda (Mystery - Scatter symbol) 20 -100 2-50 1-4
Sedmicka 100 50 20
Hrozno 20 10 5
Melén 20 10 5
Pomarané 10 5 2
Slivka 10 5 2
Citrén 5 2 1
Ceresne 5 2 1
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